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Dobble to 50 symboli na 55 kartach, po 8 symboli
na karcie. Pomigdzy dwiema dowolnymi kartami jest
tylko jeden wspdlny symbol i to Ty musisz zobaczy¢ ktory.

Jesli nigdy nie grates w Dobble, albo grasz z ludzmi, ktorzy
Jeszcze nie mieli okazji zagrac, wyciagnij dwie losowe karty i
potoz je na stole migdzy graczami. Znajdz identyczne symbole
na dwdch kartach (ten sam ksztatt, kolor, jedynie wielkosé

moze sig roznic). Pierwszy gracz, ktdry znajdzie wtasciwy
symbol gtosno go nazywa, a nastepnie wyciaga dwie
nowe karty i umieszcza je na stole. Graj w ten sposéb
tak dtugo, az wszyscy gracze zrozumiejg, Ze jest
zawsze tylko jeden wspdlny symbol dla
dowolnych dwdch kart.




Teraz juz
umiesz graé w Dobble!

(Cellgry]
Niezaleznie od tego w ktorg grasz mini-
gre zawsze musisz byc pierwsz osobag, ktora
nazwie identyczny symbol na dwoch kartach, a
nastepnie zabraé, umiescié na inngj karcie lub odrzucié
karte, w zaleznosci od mini-gry, ktorg wybraliscie.

Dobble to seria szybkich mini-gier na refleks, w ktorych wezyscy
gracze biora udziat jednoczesnie. Mozesz rozgrywac je w
okreslonej kolejnosci, losowo, albo grac ciagle w te sama,
Najwazniejsze by wszyscy dobrze sig bawilil Przeczytaj
zasady wybranej (lub wylosowanej) mini-gry wszystkim
graczom przed rozpoczeciem rozgrywki. Jesli
ktokolwiek ma watpliwosci co do requt
rozegrajcie partie ,na sucho’, aby
kazdy je zrozumiat.




Konieclgryj
Gracz, ktory wygra najwigcej
mini-gier wygrywa. Dla mitognikow
gry turniejowej opracowalismy system
punktowania na koficu niniejszej instrukcji.

Zawsze pierwszy gracz, ktory nazwie symbol wygrywa!
Jesligracze odezwali sig w tym samym momencie wygrywa
ten, ktdry pierwszy zabrat, potozyt lub odrzucit swojg karte.

Na koniec kazdej mini-gry gracze, ktorzy zremisowali graja
pajedynek. Jesli jest ich wigcej niz dwoje najlepiej rozegrac
rundke w gre ,parzy!”. Pojedynek polega na tym, ze
kazdy z graczy losuje karte. Gracze odkrywaja
Jednoczesnie swoje karty. Pierwszy, ktory nazwie
identyczne symbole wygrywa pojedynek.




Brzykiady, symboll
Platek sniegu, ‘
Wykrzyknik % Sniezynka, 2a92ka,
@ ykrzy! smegy plrat
“ég Klaun... é m:ﬁ%‘;&;lucz ‘% Kot, kicia, miau.
&
Tyranozaur, Plama, ciapka,

_@— Cel, celownik... a Dymozaur 9 pamtlmll # ! Smok

> Zaréwka, Yin Yang, Zen,
% Dobble .3> Swiatto 5 Batwan Tao... 9

Kostka lodu, 2
Serce, Foma ranczawy Us’ca Buzlak
mitosci. . zelkowy 0 Catu

szescian. .

Ligé klonu, | .
Duch, Ko, Skoczek L, Btyskawica,
duszek... 1 Konik. . *%ﬁgﬂw'“’ 7 grom...
Punktacjalw/grzelturniejowej

Zacznij od ‘piekielnej wiezy’, przegrany wybiera nastgpna mini-gre.
Plekielna wieza: +1 punkt za kazda zdobyta karte / +5 punktow dla gracza, ktory
ma najwigcej kart.
Studnia: +10 punktow dla pierwszego gracza, ktdy pozbedzie sig wezystkich
swoich kart /-20 punktéw dla ostatniego.
Zatruty podarunek: + 20 punktow dla gracza, ktory zbierze najmniej
kart /+10 punktow dla gracza z druga najmniejszz liczba kart.
Parzyl: -5 punktow za kazda przegrang runde.
Ziap je wezystkie: + 1 punkt za kazdg
zdobytgkarte.




N\\N"GRA #7

Piekielnalwieza)

1) Przygotowanie do gry: potasuj karty
i rozdaj po jednej zakrytej karcie przed kazdym
graczem i zrob stos odkrytych kart na srodku stotu.
2) Cel gry: zostaé graczem, ktdry zdobyt
najwiecej kart ze stosu na koniec gry.

Przyktadowy rozktad
dla 3 graczy




3) Jak grac?
Na dany znak wszyscy
gracze odwracajg swoje karty.
Gracze staraj sig jak najszybciej
nazwac symbol wspdliny swojej
karty z t3 ze stosu na $rodku stotu.
Pierwszy, ktoremu sig to uda, zabiera
karte ze stosu i ktadzie jg przed sobg
na swojej karcie. Dzigki temu odkryta
zostaje nastepna karta. Gra toczy
sig az do wyczerpania stosu
kart ze srodka stotu.

4) Wygrana:

Gra koriczy sigw

momencie, w ktorym

wszystkie karty
ze stosu znikng. Wygrywa ten, kto

zdobyt najwigcej kart.




N\\N“GRA #2
IStudnia)l

1) Przygotowanie do gry: rozdaj wszystkie
karty graczom zaczynajac od tego, ktory wygrat ostatnia
mini-gre. Ostatnig karte, odkrytg, umiesc na srodku stotu.
Kazdy gracz tasuje swoje karty i tworzy
stos zakrytych kart przed sobg
2) Cel gry: byé pierwszg osoba, ktdra pozbedzie sig wszystkich
kart. Upewnij sig, Ze nie jestes ostatnil

Przyktadowy rozktad
dla 3 graczy

&)
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3) Jak grac?
Na znak wszyscy gracze odwracajg swoje stosy.

Gracz musi, szybciej niz inni, umleéclé swojg karte na lezgcef na
grodku. Aby to zrobi¢ musi nazwacé symbol wspdlny dla karty
ze srodka i karty z wierzchu swojego wtasnego stosu.
Jako ze karta na srodku zmienia si¢ za kazdym razem,
kiedy ktorys z graczy umiesci tam swoja karte
trzeba byc szybkim i spostrzegawczym.
4) Wygrana:

Ostatnia osoba, ktdra pozbywa sig
swojej karty, przegrywa.




\\]\\N"GRA #3

(Rozgrywane przez kilka rund)

1) Przygotowanie do gry: przed kazda runda daj
kazdemu z graczy karte, ktorg zakryje rekg bez patrzenia
nanig. Odtoz reszte kart, zostang uzyte w nastepnej rundzie.

2) Cel gry: jak najszybciej pozbyc sig swojej karty.

Przyktadowy rozktad -
dla 4 graczy




3) Jak grac?
Na znak gracze odkrywajq
trzymane w rgkach karty, upewniajac
sig, ze wszystkie symbole 53 widoczne
(i nzyleplej trzymac karte tak, jak pokazano na
obrazku). Jak tylko gracz znajdzie i
. nazwie wspdlny symbol z tym na karcie
przeciwtika oddaje mu swojg karte
zakrywajqo karte przeciwnika. Ow gracz
4, Musiteraz znalezé wspdlny symbol ze
.. swojej nowej karty na karcie Jednego
zpozostatych graczy. Jesli mu sie
to uda oddaje wszystkie karty na raz.

4) Przegrana:
Ostatnigracz, ktory bedzie miat
wszystkie karty, przegrywa runde i

umieszcza stos obok siebie na stole. Gracze

rozgrywajq tyle rund, ile zechcg (minimum 5).
Gdy nie ma wigcej kart do rozdania migdzy graczy

mini-gra Koriczy sie. Przegrywa tenz graczy,
ktdry zebrat najwiecej kart.




\\]\\N"GRA #q

)

(Rozgrywane przez kilka rund)

1) Przygotowanie do gry: na poczatku kazdej
rundy potoz odkryta karte na srodku stotu i po tyle
zakrytych kart wokét ilu jest graczy. Pozostate karty
utéz w stos i odtoz na bok, zostang uzyte w nastepnej rundzie.

2) Cel gry: zdobyc szybciej wigcej kart niz reszta graczy.

i

Przyktadowy rozktad

dla 4 graczy .l




3) Jak grac?
Na znak wszyscy gracze w
Jjednym momencie odwracajg karty
roztozone wokot srodkowej. Gracze musza
znaleZ¢ identyczny symbol na jednej z kart i tef
na $rodku. W momencie, w ktorym dowolny gracz
znajdzie symbol, nazywa go i dostaje karte, ktorej
symbol nazwat, odktadajac ja obok siebie (uwaga: nie

zabieraj srodkowej karty).

4) Wygrana:
Gdy tylko wszystkie odkryte
karty zostang zabrane gracze
umieszczajg srodkowa karte na
spodzie stosu kart i zaczynaja
nowa runde. Gracze zatrzymujg
karty, ktore zdobyli. Gdy nie ma
wigcej kart na stosie mini-gra
koficzy sig, a wygrywa ten
—/ z graczy, ktory zdobedzie
najwiecej kart.




Zatrutyj

1) Przygotowanie do gry: potasuj karty i umiesé
po jednej zakrytej przed kazdym z graczy. Stworz stos z
pozostatych kart i umiesé na srodku stotu w pozycji odkrytej.
2) Cel gry: byé graczem, ktory zbierze
najmniej kart ze stosu pod koniec gry.

Przyktadowy rozktad

dla 4 graczy
E




3) Jak grac?
Na znak gracze odwracajg
swoje karty na strong odkryts.
Kazdy z graczy musi znalezé identyczny
symbol na karcle ktdregos z pozostalych graczy
ikarcie ze $rodka. Gdy nazwie symbol moze potozyc
karte ze srodka na karcie tegoz
przeciwnika. W ten sposdb
odkryta zostaje nastegpna karta
na srodku. Mini-gra koficzy sig,
gdy zabraknie kart na srodku.

4) Wygrana:

Mini-gra koficzy sig,

gdy nie pozostang
Zadne karty na
stosie posrodku.
Wygrywa ten z
graczy, ktory zebrat
najmnief kart.
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Teraz mozesz zagrac¢ w Dobble takze na
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