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[nstrukeja

Gra dla 3—-5 graczy na 3—5 minat.



Zawartose
*18 kart zyczen;
*10 drewnianych znacznikéw;
*5 kart pomocy gracza;
*instrukcja.

Przygotowanig do gry

* Ustalcie, z ilu kart bedziecie korzystaé. Potasujcie je,
a nastepnie umiesccie rewersami do gry posrodku sto-
tu. Reszte kart odtézcie do pudetka.

* 3 graczy — odrzucie wszystkie
karty dla 4 graczy (Lot, Statek
kosmiczny, Uniwersalny ttumacz)
i 5 graczy (NieSmiertelnos¢, Tele-
portacja, Superkomputer kwan-
towy).

* 4 graczy — odrzuécie wszystkie
karty dla 5 graczy (NieSmiertel-
no$é, Teleportacja, Superkompu-
ter kwantowy).

* 5 graczy—uzyjciewszystkichkart.

0@ wy



o 4 -
Ml Statck kosmiezny Uniwey

4 (7 a e o
B Lalenie BaIny Humygy,

](a/zty z Syméa/gm 4 graczy.

Teleportagja

.“iia%mi;v\g\nmc

K@ity z fymgafem & graczy.

* Odrzuécie wierzchnig karte z talii, nie zdradzajgc nikomu jej
tresci.

* UmiesCcie 2 wierzchnie karty z talii rewersami do ’
gory posrodku stotu. 5

* Kazdy z Was bierze po 3 zakryte karty, ale moze
zerkna( tylko na jedna z nich, a nastepnie umiesz-
czaje rewersamido gory na stole przed soba.

UYwaga! 70 trakcie tozgigwki nie mazese
cdaeic jakichbobirek. informacyi Atyecq-
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* Osoba, ktérej ostatnio spetnito sie jakieS marzenie, zostaje
pierwszym graczem.
* Jesli jestescie grupa szczesciarzy i kilku osobom spetnity sie ma-
rzenia— pierwszym graczem zostaje najmtodszy z Was.
* Jesli gracie kilka partii z rzedu, zmieniajcie pierwszego gracza
co rozgrywke —zostanie nim osoba po lewej stronie poprzed-
niego pierwszego gracza.

Przebieg rozgrywki
* Poczawszy od pierwszego gracza, a nastepnie zgodnie z kierun-
kiem ruchu wskazéwek zegara, rozgrywacie swoje tury, wyko-
nujac po 2 akcje.

Nie mozecie ayfaﬂo’ Forica gy lbaofozaxf
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Zerknigeig
* Spéjrzna
dowolng karte

lezacg przed
dowolnym
graczem B L s P &)
albo poérod- { * / 3"‘? ‘p ”k? [P
ku stotu.
Wymiana
Ny ' . e
* Zamien pozycje 2 dowolnie wybranych kart.
* Wariant. Mozesz wymieniac karty wytacznie &

wtedy, gdy jedna z nich nalezy do Ciebie.

Tasowanig
* Przetasuj swoje 3 karty, a potem zerknij na
jedng z nich.
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Ogtos Ronige gry

* Mozesz ogtosi¢ koniec gry dopiero od czwartej rundy.

* Podczas swojej tury nie mozesz wykonac¢ oprécz tej akcji zad-
nej innej.

Ronige gry

* Gdy ktére§ z Was ogtosi koniec gry, wszyscy odstaniajg swo-
je karty.

* Jeéli gracz ma po 1 karcie supermocy @ daru # i harmonii
Swiata ’:3) zdobywa sume punktéw z kart i bierze pod uwage
znajdujace sie na nich specjalne zasady, chyba ze z kart wyni-
ka inaczej. ;

* Jesli gracz nie ma po 1 karcie supermocy @ daru #* i harmonii
Swiata @ przegrywa gre, nawet jesli z ktorejs z jego kart wy-
nika inaczej.

* Cracz z najwiekszg liczbg punktéw wygrywa.

Symga/g Supetmocy, darw i Ratmonii Swiata.
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Rilka rozgrywgek z rzgdu

* Jesli gracie kilka rozgrywek z rzedu, skorzystajcie zdrewnianych
znacznikéw, aby przyznawac punkty.

* Gracz, ktéry wygra w pierwszej rozgrywce, zdobywa 1 znacz-
nik zwyciestwa.

* W kazdej kolejnej rozgrywce zwyciezca dostaje albo 1 znacz-
nik zwyciestwa, jesli nie wygrat w poprzedniej rozgrywce, albo
2 znaczniki, jesli byt zwyciezca réwniez w poprzedniej rozgrywce.

* Gdy tylko jeden z graczy zdobedzie 5 znacznikéw zwyciestwa,
gra zostaje uznana za zakonczona, a zwyciezca zdobywa tytut
wielkiego mistrza Trzech zyczen.

Rarty specjalng

Ma konige gry i
! ( L) * POdréZ W Czasie
m Jesli masz te karte na koniec gry,
" przegrywasz— niezaleznie od
innych kart. Warto pozbyc¢sie tej
karty przed koricem gry.
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Podrdz w czasig
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* RO obfitosei, Zimna fuzja

Jesli na koniec gry maszjedng z tych kart i spetniasz warunek
zwyciestwa (masz po 1 karcie kazdego koloru), podwéj punkty
z pozostatych 2 kart.

Jesli na koniec gry masz obydwie te karty i spetniasz warunek zwy-
ciestwa (masz po 1 karcie kazdego koloru), automatycznie wygry-
wasz i nie ma tu miejsca na zadng dyskusje.

Podwaijasz swoj wumik  +o Podwaijasz swdj wynik

korieowy! Jeéli masz zestaw korteowy! Jeéli masz a;%lcw},

Rart, a w tgm 2 Rarty o Kart, a w tym 2 karty &
W27, wygrgwasz! 2+, wygdrgwaszl
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\ ‘ Czgsto zadawang pytania

P: Czy moge ogtosic koniec gry

po wykonaniu innej akcji?

/ 0O:Nie. Mozesz ogtosic koniec
gry wytacznie wtedy, gdy
jest to Twoja jedyna akcja
podczas tury.
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Opracowanig

Projekt gry: Chris Castagnetto

Prowadzenie projektu: Andrei Novac i Btazej Kubacki
Szata graficzna: Magdalena Markowska

Angielskie zasady: Chris Castagnetto i Andrei Novac
llustracje w instrukcji i na pudetku: Agnieszka Kopera
Ttumaczenie: Martyna Skowron

Redakcja zasad polskich: Zesp6t REBEL
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© Passport Game Studios™ — 2397 NW Kings Blvd, Suite #124, Corvallis, OR 97330, USA. Wszyst-
kie prawa zastrzezone. Gra Trzy zyczenia jest znakiem towarowym i wtasnoscig Strawberry Stu-
dio i Passport Game Studios. Gra ani zadne jej elementy nie moga by¢ powielane bez pisemnej
zgody Strawberry Studio.

Aby uzyskaé wiecej informacji na temat Trzech zyczen, odwiedZ strone: www.strawberry.studio lub
www.passportgamesstudios.com.Jesliw Twoim egzemplarzu Trzech zyczen brakuje komponen-
téw albo ktores z nich majg defekty, skontaktuj sie z naszg obstuga klienta: www.rebel.pl



