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KOMPONENTY

* 1 plansza Babel

* 24 ptytki Babel

* 15 kart Wielkiego Projektu
* 10 zetondw Uczestnictwa

* 166 zetondw (rdzne typy)
* 1 notes punkiadji

* 1instrukeja

* 1 karta pomocy

Wszystko, co piekne, jest naprawde frudhne.
(Platon)

REGULY ROZSZERZENIA

Babel sktada sig z dwoch rozszerzen, ktére mogq by¢ wykorzys-
tane razem lub osobno.

Pierwsze rozszerzenie, Wieza Babel, pozwoli Ci wznies¢ mityczng
Wieie. Kazda ze zbudowanych ptytek wptynie na dziatania
wszystkich graczy pod wzgledem handlu, wojny, nauki i przed-
sigwzig¢ uzytecznosci publicznej.

Drugie rozszerzenie, Wielkie Projekty Babel, pozwoli Ci udosko-
nalic obszar wokot Wieiy. Otoczysz Babel, budujgc mury miejskie,

sl

port, a nawet archiwa. Wzniesiesz takze obeliski, tuki triumfalne
i inne prestizowe monumenty.

Podczas kilku pierwszych rozgrywek sugerujemy, bys grat
tylko z uiyciem rozszerzenia Wieza Babel. Upewnij sig fez, ze
kazdy z graczy zagrat w kaide z rozszerzen, zanim potgczycie
ie ze sobg. Dopiero potem powinniscie potgczyé je z dodatkami
Liderzy, Miasta czy Zestaw Cudow.



WIEZA BABEL

Komponenty gry

Plansza Babel

Plansza reprezentuje Wieie Babel. Zaleinie od liczby graczy
wybierz odpowiednig jej strong (jedna strona przeznaczona
jest dla 2, 3 lub 4 graczy, a druga strona dla gry z udziatem 5,
6, 7 lub 8 graczy).

Plytki Babel

Ptytki Babel reprezentujg czesci Wiezy, ktore mogg zosta¢
wybudowane podczas gry. Jest ich w sumie 24, wszystkie sg
réine od siebie.

Zetony Przegranej i Zwyciestwa
Dodatkowe zetony zostaty zawarte w tym dodatku po to, by
oznaczy¢ skutki dziatania niektérych ptytek Babel.

Faza Przygotowan

Umies¢ plansze Wiezy Babel na $rodku stotu i potasuj ptytki Babel.
Po otrzymaniu swoich plansz Cudow Swiata i 3 poczgtkowych
monet, kazdy z graczy ofrzymuie 3 losowo wybrane ptytki Babel,
ktore trzyma zakryte.

Pytki, ktdre nie zostaty rozdzielone, wtoi z powrotem do pudetka.

1. Kaidy z graczy wybiera w tajemnicy przed innymi jedng z 3
ptytek, ktdre ofrzymat, i umieszcza jo zakrytg przed sobg.
Pozostate 2 ptytki sq przekazywane graczowi po prawej.

2. Kaidy z graczy w tajemnicy wybiera jedng z 2 ptytek, ktdre
otrzymat od gracza po swojej lewej stronie, i umieszcza
i zakrytq przed sobg. Ostatnia ptytka jest przekazywana
graczowi po prawej stronie.

3. Kaidy z graczy bierze ostatnig ptytke przekazang przez gracza
po lewej i dodaje do dwach, ktére poprzednio zatrzymat.

Na koniec tej fazy kazdy z graczy posiada zestaw 3 ptytek Babel

do wykorzystania w trakcie gry.

Era | moze sig feraz rozpoczgc.

Przeglad przez Ery

Gra toczy sig zgodnie z regutami z gry podstawowej. Jednakie
gracze mogg teraz odrzuci¢ wybrane przez siebie karty, by wzig¢
udziat w konstruowaniu Wiezy Babel.

0znacza fo, 7e feraz moiliwe sq juz 4 akeje z uzyciem wybranej karty.
a. Wystawienie budowli. )
b. Zbudowanie jednego z etapow Cudu Swiata.
¢. Odrzucenie karty w celu otrzymania 3 monet.
d. Odrzucenie karty w celu zbudowania ptytki Babel.

Po wybraniu budowy ptytki Babel (akcja d) gracz umieszcza
zakrytg ptytke obok planszy Babel i odrzuca zagrang karte.
Kiedy wszyscy gracze wykonajg swoje akeje, ptytki Babel sq
odkrywane i umieszczane na planszy Babel.
WAZNE! Umieszczanie ptytek Babel na planszy jest ostatnig
7 rzeczy wykonywanych w trakeie kolejki i nastepuje po
wykonaniu wszystkich akeji przez graczy (konstrukejo,
gromadzenie i uzycie monet, budowa Cudéw Swiata).

Umieszczanie plytek Babel
g Pierwsza ptytka Babel, kiora zostanie zbudowana,
,..e' SaEs musi by¢ umieszczona na whasciwym miejscu
b vSab, uh planszy. Kazda kolejna ptytka jest umieszczana
y e
-~ zgodnie z ruchem wskazéwek zegara. Kiedy
wszystkie miejsca zostang zapetnione, kolejne
ptytki bedg przykrywac te zagrane wezesniej. Nadal powinno si
uktadac je w kierunku zgodnym z ruchem wskazowek zegara.
Wyjasnienie: rownoczesnie mogg by¢ widoczne najwyiej 3 lub
4 plytki (zaleznie od tego, ktérej strony planszy Wiezy Babel
uzywacie podczas rozgrywki).

Jedli wielu graczy buduje ptytke Babel podczas danej tury, to
nalezy zwracaé uwage na numerki wydrukowane na ptytkach
i umieszczac je w kolejnosci rosngcej.

Przyktad: Wybudowano juz trzy ptytki Babel. Podczas fef
kolejki udziat w budowie Wiezy Babel biorg dwie osoby:
Daniel i Bartek. Zagrywajg oni wybrane przez siebie plytki
Babel obok planszy Wiezy Babel, zakrywajgc je. Na koniec
tury odkrywamy wszystkie zakryte pytki lezgce obok Wiezy
i umieszczamy je na planszy zgodnie z rosngcg kolejnoscig

ich numerdw. Najpierw umieszczamy pfytke z numerem 4,
nastepnie z numerem 12. Plytka numer 4 jest umieszczana
na ostatnim wolnym poly, a plytka numer 12 przykrywa
pierwszq z zagranych wezesniej plyfek.

4.

Skutki uzycia pltytek Babel

Dziatanie kaidej z ptytek Babel zmienia reguty gry dla wszystkich
graczy przez caty czas, gdy pytka jest aktywna. Ptytka jest
aktywna, gdy lezy odkryta na planszy wiezy Babel, ai do
momentu, w kiérym zostaje zakryta przez inng ptytke Babel.

Zakonczenie gry

Na koniec rozgrywki gracze otrzymujg punkty zwycigstwa zgod-
nie ze swoim poziomem uczestnictwa w budowaniu Wiezy Babel:

* 1 wybudowana ptytka Babel: 2 Punkty Zwycigstwa,

* 2 wybudowane ptytki Babel: 5 Punktéw Zwycigstwa,

* 3 wybudowane ptytki Babel: 10 Punktow Zwyciestwa.
Uwaga! Punkty Zwyciestwa zdobyte dzigki rozbudowie Wiezy
Babel sg zaznaczane bezposrednio na karcie punktaci

Dziatanie plytek Babel

1900 &

Te cztery ptytki zmuszajg wszystkich graczy do
zaptacenia podatku odpowiadajgcego biezqcej Erze do banku za
kazdym razem, gdy wybudujq kolejng budowle, nastepny etap Cudu
lub uiyjg powigzania migdzy kartami. Przyktadowo: 1 moneta
podezas Ery |, 2 monety podczas Ery II, 3 monety podczas Ery lIl.

& &
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Te dwie ptytki pozwalajg graczom zignorowac koszty w
surowcach podczas wznoszenia budowli wojskowych lub kolej-
nego etapu Cudu Swiata. :

Uwaga! Jesli koszt kolejnego etapu Cudv Swiata wynosi 1 lub 2
monety, to musi on zostac zapfacony.

AWl

Kaidy z graczy moze uiy¢ budynkow dwach sgsiadujgcych
z nim miast, by zbudowa¢ swoje budynki za darmo, wykorzys-
tujgc powigzania migdzy nimi.
Przyktad: kiedy ta ptytka jest aktywna, Adam moze zbudowaé

Akademie” za darmo, poniewaz jedno z sgsiadujgcych z nim

miast posiada , Szkofe”
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Pobieranie Zetondw Porazki jest nastepujgco modyfikowane:
o jesli musisz wzig¢ Zeton Porazki o wartoéci -1, bierzesz 2

takie zetony.
B
A-n
Pobér Zetonéw Konfliktu jest nastepujgco modyfikowany:
o jesli musisz wzigé Zeton Zwycigstwa o wartoéci +1, nie
bierzesznic
o jesli musisz wzigé Zeton Zwyciestwa o wartosci +3, bierzesz
ten o wartodci +1;
o jesli musisz wzigé Zeton Zwycigstwa o wartosci +5, bierzesz
ten o wartosci +3.

3 gt
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Te dwie ptytki gwarantujg graczom bonus odpowiadajocy
bieiqcej Erze, kidry jest ofrzymywany po zbudowaniu Budowli
Cywilnej (niebieska karta) lub uiyciu powigzania migdzy kar-
tami. Bonus wynosi 1 monete podczas Ery |, 2 monety podczas
Ery II, 3 monety podczas Ery I11. Monety te sq wyptacane z banku.

L

Po wybudowaniu Gildii (fioletowa karta) gracz ofrzymuie jako
bonus 5 dodatkowych monet. Monety te sq wyptacane z banku.

@ _
Boy

Te cztery ptytki modyfikujg ceng podczas zakupu
surowcow od sgsiadujgcych miast.
Uwaga! Spadki i wzrosty cen kvmulujg sie z tymi z , Targowiska”,
Handly wschodniego’, , Handly zachodniego” oraz , Nielegal-
nych przystani”.
Dzigki wykorzystaniv kuvmulujgcych sig znizek mozna zakupic
wiele surowcw za darma, ale minimalna cena zakupdw fo 0
(nie moze byc ujemna i nie mozna otrzymac monet za zakupy).

~ EoN3
e e
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Gy ta ptytka jest aktywna, to nastepujce karty nie mogg
zostac uzyte: Handel wschodni, Handel zachodni, Targowisko,
Karawanseraj i Rynek.

Uwaga! Podczas gdy ta ptytka jest aktywna, weigZ jest moZliwe
wznoszenie tych budynkdw lub uZycie powigzari z ich vdziafem.

Raz w turze kazda z tych ptytek pozwala graczowi
na uzycie za darmo pokazanego na plytce zasobu.

Nie mozna uzywa kart budynkéw produkujgcych dwa
takie same lub dwa réine surowce:

* karty, ktore produkujg dwie sztuki tego samego surowca
(Tartak, Kamieniotom, Cegielnia i Odlewnia);

* karty, ktore produkujg dwa rozne surowce (Eksploatacja
drzewa, Wyrobisko, Glinianka, Plantacja drzew, Lesna
jaskinia i Kopalnia).

Uwaga! Gdy fa plytka jest aktywna, weigZ jest mozliwe wznoszenie
powyzszych budynkdw (bedzie ich mozna uzywac dopiero wiedy,
gdy ta plytka zostanie przykryta przez kolejng).

Karty budynkaw zapewniajgcych surowce (brgzowe karty),
ktére produkujq pojedyncze surowce (Sktad drzewny, Ztoze kamie-
nia, Ztoze gliny i Ztoie rudy), produkujq nieograniczong ich liczbe.
Uwaga! Surowce produkowane na planszach graczy nie sq
uwazane za karty i to sprawia, Ze ptytka nie ma na nie wptyw.
Jezeli gracz chee zakupic surowce od swojego sgsiada, weigZ musi
zaptacic za kazdg sztukg z osobna, nawet jesi surowiec dostepny
jest w nigograniczone liczbie.

Budowanie Gildii (fioletowe karty) lub Budynkéw
Cywilnych (niebieskie karty) za pomocg surowcéw jest zabro-
nione. Moina je budowac, ptacgc liczhe monet rowng liczbie
surowcow wskazanych w polu , koszt karty”.

Te monety sq wptacane do banku.
Uwaga! Wznoszenie budynkdw cywilnych poprzez powigzania
Jest weigz moZliwe i darmowe.
Przyktad: Aby zbudowac , Gildie handlarzy” potrzebne sg 3
surowce, zatem kosztuje ona gracza 3 monety, kidre sq wpfa-
cane do banku.
, Panteon” kosztuje 6 monet albo, jesli ma zostac wybudowany
dzigki wykorzystaniv powigzania, wymaga , Swigtyni”

Gra dla 2 graczy

W grze dla dwdch graczy tylko dwie ptytki Babel sg aktywne
réwnoczesnie na planszy Wiezy Babel (na poczqtku gry umiesé
jedng zakrytq ptytke Babel, by wypetnic trzecie miejsce).
Wolne Miasto nie otrzymuie zadnych ptytek Babel.

Gra z vzyciem dodatkow
,Liderzy” i , Miasta”

Przed rozpoczeciem gry najpierw przeprowadz podziaf Liderdw,
nastepnie przejdz do przygotowania plyfek Wiezy Babel.
Gracze mogg odrzucic kartg Lidera lub karte Miasta, by zbu-
dowac ptytke Babel

Uwaga dotyczgca niektorych kart Liderow:

e Ramses”: budowa Gildii pozostaje darmowa, nawet jesli
plytka 23 jest w grze.

o Vitruvivs”: monety gwarantowane przez Vitruviusa mogg sie
kumulowac z tymi z ptytki numer 14,

o Hatshepsut” karta dziata, nawet jesli gracz zakupi surowiec
za 0 monet przy vzyciv plytki Babel z numerem 9 11 oraz z
budynkami oferujgcymi rabat na handel. _

o Tomyris": efekt karty stosuje sie do wszystkich Zetonow
Zwycigstwa i Porazki, kidre zostaty przydzielone podczas
konfliktdw zbrojnych.

Uwagi dotyczqce nigktdrych kart Miast:

Surowce gwarantowane przez plytki Babel z numerami 17, 18 i
21 nie sg brane pod uwage przy kartach , Sekretnego magazynu”
i ,Czarnego rynku”.



WIELKIE PROJEKTY

Komponenty

Karty wielkich projektow

Wielkie Projekty Babel to prestizowe budynki, ktére gracze bedg
prébowali wnosi¢ podczas trakcie rozgrywki.

Kazda z kart ma przypisane: kolor, nazwe, koszt uczestniciwa
(w gornym lewym rogu), kare i nagrode.

Kart jest 15, po 5 na kaidg Ere.

Miejsce na Zetony
Uczestnictwa

Kolor

Koszt
uczestnictwa

Nagroda

Kara

Zetony Uczestnictwa
Te zetony reprezentujq uczestnictwo graczy w budowie
Wielkich Projektéw.

Zetony Nagrody

Te zetony reprezentujq réinorodne nagrody,
ktore gracze mogq zdoby, jesi ich budowa
zostanie zakoczona sukcesem.

Zetony Poraizki

Te zetony reprezentujg roznorodne straty,
ktérych gracze mogg doswiadczy¢, jesli
poniosg kleske, budujgc Wielki Projekt.

Uwaga! Zaplanowalismy dodatek tak, aby gracze mieli dostep do
duzej liczby Zetondw wszystkich mozZliwych rodzajiw, ale w rzadkich
sytvacjach, gdy ich zabraknie, uZywajcie Zetondw zastepczych.

Faza przygotowan

Na poczgtku kazdej Ery, zanim gracze wezmg karty na reke,
losowo wybierz karte Wielkiego Projektu zgodng z biezqcg Erg
i umies¢ jg odkrytq na $rodku stotu. Nastepnie umies¢ na niej
Letony Uczestnictwa w ilosci o jeden mniejszej niz liczba graczy.
Przyktadowo: w grze z vdziatem pigciv graczy nalezy vmiestic
czfery Zetony.

Przeglad przez Ery

Za kazdym razem, gdy gracz wznosi budowle tego samego
koloru, co karta Wielkiego Projektu w grze (Brgzowg, Niebieskg,
(zerwong, Zottg, Zielong lub Fioletowg), ma moiliwos¢ uczestnic-
twa w budowie Wielkiego Projektu.

Aby to zrobi¢, gracz musi zaptaci¢ koszt uczestnictwa jako dodatek
do kosztu swojego budynku. W zamian za to gracz dobiera Zeton
Uczestnictwa, ktory umieszcza na swojej planszy Cudu Swiata.

Koszt w monetach: monety sq wptacane do banku.
Koszt w surowcach: surowce mogg by¢ produkowane lub zaku-
pione zgodnie ze standardowymi zasadami handlu i budowy.

Uwaga!

* Jesli wielv graczy uczestniczy w budowie w danej furze i
zabraknie Zetondw Uczestictwa, dodatkowe Zetony sg pobie-
rane z rezerwy, tak aby kaZdy z graczy z uezestniczgcych
graczy ofrzymat po jednym.

* Jesli nie ma Zetondw Uczestnictwa na karcie Wielkiego Pro-
jektu, nie mozna w nim uczestniczyc do korica tej Ery.

* Gracz moze pobierac wiele Zetonow Uczestnictwa podczas
danej Fry, jesli uczestniczy w budowie wielokrotnie. Jed-
nakzZe gracze nie mogg uczestniczyc wielokrotnie w projekcie
podezas danej tury.

* Darmowe wzniesienie budynku (poprzez powigzania,

,Olimpie”. , Muzeum w Halikarnasie”. , Salomona” efc.) nie
przeszkadza w uczestnictwie w Wielkim Projekcie. Gracz
weigZz musi poniesc koszty uczestnictwa.

Przyktad: Podczas Ery Il w grze znajduje sig Karfa Wielkiego
Projektu , Port rzeczny” (Zdfta). Darek buduje , Rynek” (Zétta
karta), uzywajgc jednej wyprodukowanej przez siebie Gliny i
drugiej zakupionej. Aby otrzymac Zeton Uczestnictwa, decy-
duje sig wptacic dwie dodatkowe monety do banku i zakupuje
Tkaning, ktéra stanowi koszt uczestnictwa w Wielkim Projekcie.

X

Koniec Ery

Przed rozpatrzeniem konflikiow zbrojnych, na koniec biezgcej
Ery gracze muszq rozliczy¢ budowe Wielkiego Projekiu Babel.
Moliwe sq dwie sytuacje.

A. Wielki Projekt odniost sukees

Jesli wszystkie Zetony Uczestnictwa zostaty zabrane przez graczy,
Wielki Projekt odnidst sukces. Wszyscy gracze, ktorzy w nim
uczestniczyli, otrzymujg tyle Zetonow Nagrody, ile posiadajg
Letonow Uczestnictwa.

Nie ma zadnych konsekwendii dla graczy, ktorzy nie posiadajg
Letonow Uczestnictwa.

Przyktad: Pod koniec Fry Il Darek posiada dwa Zetony
Uczestnictwa. Nagrody za kartg , Zwierciadfo wojenne” jest

1 Zeton Zwyciestwa o wartosci +3 za kazdy posiadany Zeton
Uczestnictwa, zatem Darek otrzymuje 2 Zetony Zwycigstwa o
wartosci +3.

B. Wielki Projekt poniost kleske

Wielki Projekt ponidst klgske, jesli jeden lub wigcej Zetonw
Uczestnictwa pozostato niewykorzystanych. Gracze, kiorzy nie
majq Zetonow Uczestnictwa, ponoszg konsekwencje! Otrzymuijg
karg wskazang na karcie Wielkiego Projektu.

Gracze z jednym lub wigkszg iloécig Zetonow Uczestnictwa nie
otrzymujq kary, ale nie otrzymujg réwniei zadnych nagrad.
Przyktad: Na koniec Ery Ill Darek posiada 2 Zetony Uczestnic-
twa, ale nie ofrzymuje nic, poniewaz na karcie , Archiwum”
nadal znajdujg sie niewykorzystane Zetony. Tomek nie ma ani
jednego Zetonu i w zwigzku z tym ofrzymuje kare wskazang
na karcie , Archiwum” oraz fraci wybudowang niebieskg kartg
(ktdrg sam wybiera).

Niemoznos¢ poniesienia kosztow wyni-
kajgcych z kary

Jesli gracz nie moze poniesc kosztow wynikajgcych z oznaczenia
kary na karcie Wielkiego Projektu, wowczas musi wzigé Zeton
Poraiki odpowiadajocy wartoscig bieigcej Erze, np. -1, -2, -3
punkty zwycigstwa.

Przyktad: Do korica Ery Il Wielki Projekt nie zostat zbudowany,
a Krzysztof nie ma Zadnych Zetonow Uczestnictwa. Karg

w tym wypadku jest oddanie pewnej liczby monet. Poniewaz
Krzysztof nie ma Zadnych monet, musi dobrac Zeton Porazki
Ery Il oznaczajgcy utrate 2 punktéw zwyciestwa.

Na koniec kazdej Ery gracze muszg zwrdci¢ wszystkie Zetony
Uczestnictwa, ktdre posiadajo.



Zakonczenie gry

Na koniec gry gracze dodajg punkty Nagrody lub odejmujg punkty
Porazki, ktre zebrali w ciggu wszystkich trzech Er.

Uwaga! Aby utatwic rozliczenie, rekomendujemy zliczenie
punkidw zwycigstwa z dodatku Babel razem z nigbieskimi
kartami i Zetonami konflikiow zbrojnych.

Dziatanie kart
Wielkich Projektow

KARY
dowanych przez siebie kart

E E E E (zgodng z kolorem na ikonie

zniszczenia). Gracz sam wybiera ktdrg. Jesli nie posiada karty
w tym kolorze, to nic sig nie dzieje.

Gracz traci jedng sposrod wybu-

@ Gracz musi oddac do banku wszystkie posiadane monety.

'ﬂ ﬂ Gracz fraci wybrany przez siebie Zefon
Iwycigstwa.

Gracz traci do korica gry mozliwoé¢ uiyt-
kowania surowcéw lub czerpania korzysci

ze swojego Cudu. Aby zaznaczy¢ te strate,
gracz hierze odpowiedni zeton z rezerwy i umieszcza na swojej
planszy Cudu Swiata.
Uwaga! , Manneken Pis” nadal przynosi korzysti. W zamian za fo
gracz, kfdry go posiada, musi wzigc Zeton Porazki o wartosci -1,

Przypomnienie: Jesli gracz nie moze poniesc kosztow kary wyni-

kajgcych z karty Wielkiego Projekty, to musi wzigc Zeton Porazki
2 aktvalnej Fry (odpowiednio -1, -2, -3 Punkty Zwyciestway).

NAGRODY
Gracz pobiera wskazang liczhe monet
&) (6) 12) b

Gracz otrzymuje wskazany Zeton Tarczy.

@ W Wartos¢ tego zetonu jest dodawana do
sity zbrojnej danego gracza podczas
kazdego konfliktu.

cestwa z rezerwy.

B e

-

Uwaga! Nie mozna uczestniczyé w Wielkim Projekcie w trakcie

Gracz otrzymuje wskazany zeton z rezerwy. Bedzie
magt go uzy¢ (i wowezas zeton nalezy zwrdcié do
rezerwy), aby uczestniczyc w Wielkim Projekcie bez

koniecznoéci dopasowania koloru zagrywanej karty.

budowy etapu Cudu Swiata albo rekrutagi Lidera. Jednakze jesi
efekt budowy etapu Cudy Swiata lub efekt karty Lidera zezwa-
lajg na konstrukee budynku, to mozna uczestniczyc w Projekcie.

f 1 Gracz hierze z rezerwy wskazany zeton. Bedzie mogt

\EJ rzystaniu nalezy odfozy zeton do rezerwy.

v Gracz bierze z rezerwy wskazany eton. Bedzie mogt
go uzy¢, aby zbudowac kolejny etap swojego Cudu

C=E Swiata bez ponoszenia optaty w surowcach. Po wyko-

rzystaniv nalezy odtozy¢ zeton do rezerwy.
Uwaga! Jesli koszt kolejnego etapu Cudv Swiata zawiera 1 Jub
wigcej monet, fo nadal trzeba je zaptacic

Na koniec gry ten zeton bedzie wart 3
punkty za kazdg grupe 3 roznych symboli
naukowych.

g 7 Gracz bierze z rezerwy wskazany zeton. Na koniec
<| {8 [ gryten zeton wart bedzie 1 Punkt Zwyciestwa
' 7 20 kaidg Gildig zbudowang przez gracza lub

przez jego sgsiadow.

Gracz bierze z rezerwy odpowiedni zeton. Na
koniec gry ten zeton bedzie wart 1 punkt za kaidy

@9 > etap Cudu Swiata wybudowany przez tego gracza.

Gra dla 2 graczy

Na poczgtku kazdej Ery umies¢ 2 Zetony Uczestnictwa na Wielk-

ich Projektach.

W grze dla dwdch graczy Wolne Miasto nie moze uczestniczy¢
w budowie Wielkiego Projektu Babel. W zadnym przypadku nie
ponosi ono strat z tytutu braku uczestnictwa.

Gra dla 8 graczy

(wymaga dodatku Miasta)
Na poczgtku kaidej Ery umies¢ 6 Zetonow Uczestnictwa na
Wielkim Projekcie.
[ ) 7 [ ]

Gracz pobiera odpowiedni Zeton Zwy-

go uiy, aby za darmo wybudowac budynek. Po wyko-

Gracz bierze z rezerwy odpowiedni zefon.

Gra z innymi
rozszerzeniami

Jesli grasz z rozszerzeniem Wieza Babel, dziatanie ptytek 19122
dotyczy takie zetondw konfliktow zbrojnych z Wielkich Projektow.

Uwagi dotyczqce niektorych kart z dodatku Liderzy:

- Przywilej z karty , Berenice” dotyczy takze Nagrdd z plytek
Babel i z Wiglkich Projektow.

-Gracz posiadajgcy , Tomyris” nie bierze Zetonv Porazki w zwigzku

ze siratg wynikajgcq z Wielkich Projektow.

Podsumowanie do gry z wykorzystaniem wszystkich rozszerzen.

Ustawienie:

* rozfoienie i podziat Liderow, =
« roztozenie plytek Babel i ich podziat. ’:}
Rozpoczecie Ery:

* rekrutacja Liderow,

* rozdanie kart Ery,

* ustanowienie Wielkiego Projektu dla bieigcej Ery.

Zakonczenie Ery:
* rozstrzygnigcie Wielkiego Projektu (kary/nagrody),
* rozstrzygnigcie Konfliktow Zbrojnych.
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