WIELK1 MLIR CHINSKI

Zasada specjalna: Etapy Wielkiego Muru moga by¢ budowane w dowolnej kolejnosci, wedtug uznania gracza.
Objasnienie: Gracz musi wybra¢ budowany etap zanim pozostali gracze ujawnia swoje akcje.

Etap 1: Gracz otrzymuje z banku 8 monet.

Etap 2: Na koniec gry gracz otrzymuje dodatkowy,
wybrany przez siebie, symbol naukowy.

Etap 3: Gracz dodaje do swojej sity 2 tarcze podczas
rozstrzygania konfliktow.

Etap 4: Nakoniec biezacej tury, gracz moze wybrac
ze stosu kart odrzuconych dowolna karte i zagrac ja za
darmo.

Etap 1: Gracz otrzymuje z banku 8 monet. Obaj
sasiedzi gracza otrzymuja z banku po 2 monety.

Etap 2: Na koniec gry maska pozwala graczowina
skopiowanie symbolu naukowego z zielonej karty
obecnejw jednym z sasiednich miast.

Objasnienie: Gracz moze skopiowac taka samq
karte, jakq posiada w swoim miescie.

Etap 3: Na koniec biezacej ery gracz nie bierze
udziatu w konflikcie militarnym. Sasiad z prawej
strony gracza rozstrzyga konflikt z sasiadem po lewej
stronie gracza.

Ponadto, kazdy z graczy, za wyjatkiem wlasciciela tego
Cudu, musi zaptaci¢ 2 monety do banku.

Jeslinie gracie zrozszerzeniem Miasta, gracz, ktory
posiada 1 monete, oddaje tylko 1 monete; gracz, ktory
nie posiada w ogéle monet, nie traci nic.

Objasnienie: Jesli w rozstrzygnieciu konfliktu bierze
udziaf tylko 2 graczy, to toczg oni tylko jednq wojne
otrzymujac po jednym zetonie Konfliktu.

Etap 4: W kazdej turze ten etap Cudu produkuje
jeden sposrod surowcow nie produkowanych
przez miasto gracza (przez brazowe karty, szare
karty ani surowiec poczatkowy).

Objasnienie: Surowce produkowane przez
20fte, biate i czarne karty nie s brane pod uwage.

ABU SIMBEL

Objasnienie: Ten Cud wymaga gry z rozszerzeniem Liderzy.

Etap 3: W momencie wybudowania tego

etapu, gracz musi wybra¢ jednego ze swoich
wprowadzonych wczesniej do gry liderow

i odtozy¢ obok planszy obrazkiem do dotu.

Od tej chwili lider nie przynosi graczowi korzysci,
w zamian, na koniec gry gracz otrzymuje liczbe
punktow réwna podwojonemu kosztowi tego
lidera.

Przykfad: Alicja buduje etap Cudu

i dezaktywuje Archimedesa kfadac go we
wskazanym miejscu. Od tej chwili nie ma juz
znizki na zakup zielonych kart, ale na koniec
gry otrzyma 8 punktéw (2 x koszt 4 monet).

ABU SIMBEL
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Etap 1: Taki sam jak Etap 3 na stronie (A)

Etap 2: Taki sam jak Etap 3 na stronie (A)

ABU SIMBEL
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STONEHENGE
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Etap 3: Na koniec gry gracz otrzymuje 2 punkty za ®) STONFHENGE
kazdy kamien przedstawiony na brazowych
kartach w swoim miescie.

Etap 1: W momencie wybudowania gracz
otrzymuje 1 monete za kazdy symbol kamienia
przedstawiony na brazowych kartach w swoim
miescie. Na koniec gry gracz otrzymuje 1 punkt za
kazdy symbol kamienia przedstawiony na
brazowych kartach w swoim miescie.

Etap 2: Na koniec gry gracz ujawnia karte uzyta do
budowania tego etapu i otrzymuje 1 punkt za
kazda karte w tym kolorze obecna w obu
sasiednich miastach.

Przykiad: Krysia wybudowafa etap Cudu z pomocq
niebieskiej karty. Na koniec gry odkrywa karte

i zdobywa po 1 punkcie za kazda niebieskq karte
obecna w obu sasiednich miastach.

MANNEKEN P1§

Zasada specjalna: Manneken Pis nie produkuje surowca poczatkowego,
W zamian gracz otrzymuje na poczatku rozgrywki dodatkowe 4 monety.

Etap 1: Gracz kopiuje dziatanie 1. etapu Cudu
swojego sasiada po lewej.

Etap 2: Gracz kopiuje dziatanie 2. etapu Cudu
swojego sasiada po prawej.

Etap 3: Gracz kopiuje dziatanie ostatniego etapu
Cudu swojego sasiada po lewej.

Objasnienie:

- koszty budowych kolejnych etapéw sq identyczne
Jjak koszty kopiowanych etapow.

- aby méc skopiowac dany etap nie jest wymagane,
aby byt on wybudowany w mie$cie wilasciciela.

- jesli jednym z sasiadéw Manneken Pis jest Wielki

Mur Chiriski, wiasciciel Manneken Pis moze
wybra¢ dowolny etap Cudu do skopiowania.

-B-

Etap 1: Gracz otrzymuje z banku 7 monet. Ponadto
zyskuje 1 tarcze przy rozstrzyganiu konfliktow raz
7 punktéw na koniec gry.

FAQ

Jesli kilku graczom przystuguje prawo wzigcia karty ze stosu kart odrzuconych,
obowiazuje nastepujaca kolejnos¢: Mauzoleum w Halikarnasie, Wielki Mur Chinski,
Manneken Pis, Salomon i na koncu Gildia Kurtyzan.



