1. Stowo wstepu

Seria gier Arkana Mitosci sklada sie z nastepujacych cze-
$ci: Arkana Mitosci, Arkana Mitosci 2 i dodatku Arkana
Mitosci: Kochankowie, ktory wymaga do gry pierwszej
lub drugiej czesci Arkan Mitosci. Karty mozecie dowol-
nie ze soba taczy¢, wybierajac takie, ktore przypadna
Wam do gustu. Rozdzielenie kart jest bardzo tatwe: na
kartach z Kochankéw w lewym dolnym rogu znajduje
sie symbol @, a na kartach drugiej czesci symbol .
Symbol talii podstawowej to j¢.

2. Na czym polega gra?

Gra polega na uzywaniu w swojej kolejce roznego typu
kart oraz stosowaniu sie do zapisanych na nich polecen.
Wyroézniamy nastepujace rodzaje kart:

» ARKANA - rozbierajg drugg osobe albo nas samych.

» WYZWANIA - stawiajq przed druga osobg wyzwanie.

» AKCJE - pozwalaja oddac sie pieszczotom.

» PODSTEPY - urozmaicajq przebieg rozgrywki, moz-
na uzywac ich jak kart AKCJI albo je do nich dotozy¢.

» AKCJE SPECJALNE - pozwalaja wykonywac czynnos-
ci zwigzane z talig, kartami na rece oraz zakonczy¢
gre.

» ATUTY - pozostaja w grze i wywoluja dany staty efekt.

» KONTRAKCJE - sprawiajg, ze dana karta nie dziatla,
albo zmieniaja osobe wykonujaca zapisane na karcie
polecenia.

3. Przygotowanie do gry

Zdecydujcie, czy kazde z Was bedzie grac¢ wlasna talia,
czy bedziecie korzystali z jednej wspolnej. Mozecie
utozyc¢ swoje talie zaréwno razem, jak i w tajemnicy
przed druga osoba. Budujac talie, pamietajcie o tym,
by zawierata karty ARKAN do rozbierania drugiej oso-
by oraz karte konczaca gre: Arkana Mitosci albo Arka-
na Mitosci 2. Aby gra byla sprawiedliwa, powinniscie
miec¢ na sobie tyle samo rzeczy. Przed rozpoczeciem
rozgrywki kazda talie nalezy potasowac i potozy¢
odwrdcona rewersem do gory przed soba (czyli tak, by
nie bylo wida¢ tresci kart). Nastepnie nalezy wybrac
osobe, ktora rozpocznie gre. Kazde z Was, zgodnie z
ustalong kolejnoscia, bierze nareke 5 kart z gory talii.
Karty zaréwno na rece, jak i w talii powinny pozostac
niewidoczne dla pozostatych uczestnikdw zabawy.

Uwaga! Aby gra trwata dtuzej, karte Arkana Mitosci
albo Arkana Milosci 2 mozna umiescic¢
na spodzie talii, by byta ostatniq
dobrang kartq w grze.

4. Rozgrywka

Rozgrywka toczy sie na przemian - rozgrywacie swoje
tury w ustalonej przed gra kolejno$ci. W swojej turze:
1) Dobierasz tyle kart, by mie¢ ich na rece dokfadnie 5.
Jezeli masz juz na rece 5 lub wiecej kart (a mozesz mie¢
ich dowolna liczbe), nie dobierasz kolejnych.

2) Uzywasz do 3 kart (ale mozesz tez spasowac i nie
zagrac¢ zadnej). Aby uzy¢ karty, wyt6z ja przed siebie, po
czym odczytaj zawarte na niej polecenie, ktore nastepnie
nalezy wykona¢. Uzyte karty odktadane sa na osobny
stos - STOS KART ODRZUCONYCH.

3) Odrzucasz z reki na stos kart odrzuconych dowolng
liczbe posiadanych kart.

4) (OPCJONALNIE) Sciagasz z siebie 1 rzecz, chyba ze
nie masz juz na sobie zadnej. Zastosowanie tej reguty

przyspiesza gre.

Uwaga! Gdy ktos z Was ma wtasnie dobra¢ karte,
ale nie moze tego zrobic, bo kart zabrakto,
nalezy potasowac stos kart odrzuconych i utworzyc
z niego nowq talie, z ktérej bedzie mozna na nowo
dobiera¢ karty.

Uwaga! Kazde z Was moze posiadaé wiasngq talie,
a takze swéj wlasny stos kart odrzuconych.

Uwaga! Na kartach czesto wystepuje zwrot
,wybrana osoba” Oznacza to, ze osoba, ktéra uzyta
tej karty, decyduje, kto ma wykona¢ zawarte
na niej polecenie (moze wybrac siebie).

Uwagal! Jesli nie ustalicie miedzy sobq inaczej,
podczas swojej tury wolno uzy¢ tylko 1 karty
ARKAN (rozbierajqcej).

5. Zakonczenie gry

Gra moze skonczy¢ sie na 2 sposoby:

» gdy przynajmniej jedna osoba jest naga i zostanie
zagrana karta Arkana mifosci albo Arkana mitosci:
Dominacja,

» w dowolnym momencie, gdy uczestnicy maja na to
ochote ;)

6. Karty KONTRAKCJI

Kart KONTRAKCJI (dostepnych w Arkanach Mitosci)
moze uzy¢ kazdy i w dowolnym momencie (pod warun-
kiem, Ze ma je na rece) zgodnie z zawartymi na nich
poleceniami. Jedng karte KONTRAKCJI mozna zagrac¢
najedna AKCJE albo jedno WYZWANIE. Karty KONTR-
AKCJI nie mozna zagrywac na inne KONTRAKCJE, np.
Niewinna sztuczka nie moze zosta¢ wytozona na inng
Niewinng sztuczke.

7. Karty PODSTEPOW

Karty PODSTEPOW (dostepne w grze Arkana Mitosci 2)
moga by¢ uzywane tak, jak AKCJE albo by¢ do nich do-
ktadane w dowolnej liczbie - w tym drugim przypadku
ich uzycie jest darmowe (czyli nie jest objete limitem
uzycia 3 kart na ture).

8. Karty ATUTOW

Po uzyciu karty ATUTU (dostepne w grze Arkana Mito-
sci 2 i Arkana Mitosci: Kochankowie) nalezy potozy¢ ja
w widocznym miejscu przed sobg. Karta ATUTU trwale
wplywa na gre, chyba ze zostanie z niej usunieta przy
uzyciu pozwalajacych na to kart. Karta ATUTU moze
zostaé rowniez przejeta przez innego gracza (pozwala
na to karta Arkana sprawiedliwosci). Gracz, ktdry uzyt
danego ATUTU na poczatku, traci zapewniane przez
niego korzysci na rzecz osoby przejmujacej karte.

9. Oznaczenia

Symbole # pod nazwami kart okreslajg ich erotyczna site:
# — karta delikatnie erotyczna,
# % — karta umiarkowanie erotyczna,
#* %% — karta bardzo erotyczna.
Dzieki temu tatwiej dopasowac talie do swoich potrzeb.

10. Kontakt

W razie jakichkolwiek pytan oraz problemoéw zwigza-
nych z gra prosimy o kontakt: sklep@rebel.pl

Zyczymy $wietnej zabawy!
Zespoty Let’s Play i Rebel

www.letsplay.pl, www.wydawnictworebel.pl
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