§  ZALACZNIK %

Zalacznik zawiera opisy akeji z kafelkow budynkéw zwyklych (strony ,,a” i ,,b”),
kafelka El Paso i kafelkow budynkow neutralnych, a takze z kart pociagu (obydwu stron).
Przedstawia réwniez wyjasnienia premii pracownikéw i akeji pomocniczych
oraz opisy zetonow celow i zetonow premii.

Niestety w wydrukowanej instrukcji nie znalazly si¢ dwie wazne dla rozgrywki zmiany.
Ich opis znajduje sie ponizej.

Usuniecie krowy

W trakcie calej rozgrywki kazdy gracz moze usunaé z gry maksymalnie 5 kart krow.

By pamieta¢ o tym limicie, kazdy gracz powinien odklada¢ usuwane karty krow na wlasny
stos usunietych kart krow.

Budynek 2a

Linia pomiedzy akcjami powinna by¢ uko$nikiem, czyli gracz musi wybraé 1 z 2 akgji:

» zaplaci¢ 2 dolary, aby otrzyma¢ 1 zeton premii z zasobow pociggu (albo dobrac zeton
ze stosu)

ALBO

+ przesuna¢ swojego ranczera o 1 krok do przodu wzdhuz szlaku i wykonaé akcje przystanku,
do ktérego dotart ranczer.

Gracz nie moze wykonac obu akcji.




¢ BUDYNKI ZWYKEE (a) &

. Odrzué 1 szara karte
krowy ,,Criollo”, aby
otrzyma¢ 3 dolary.

. Wykonaj 1 akcje
pomocniczg.

. Zatrudnij 1 pracownika.
Jesli jest to pracownik
wszechstronny, musisz
zaplacié 4 dolary zgod-
nie ze standardowymi
zasadami.

Zob. instrukcja, str. 9.

. Odrzué 1 karte krowy
dowolnego rodzaju,
aby otrzyma¢ 2 dolary.

. Wez z rynku bydla

1 niebieska karte
krowy ,,Corriente”

i umiesé ja odkryta
na swoim stosie kart
odrzuconych.

. Przesun swoj znacznik
certyfikatow o maksy-
malnie 3 pola w dét.

1. Zaplac 2 dolary,

aby otrzymac 1 zeton
premii z zasobéw
pociagu (albo dobraé
zeton ze stosu).

ALBO
2. Przesun swojego

ranczera o 1 krok

do przodu wzdtuz
szlaku. Wykonaj akcje
przystanku, do ktérego
dotarl ranczer.

Zob. instrukcja, str. 7.

. Wykonaj 1 albo

2 r6zne akcje
pomocnicze.

. Wez 1 zeton wymiany.

. Przesun swojego ran-

czera o 1 albo 2 kroki
do przodu wzdhuz
szlaku. Wykonaj akcje
przystanku, do ktérego
dotarl ranczer.

Zob. instrukcja, str. 7.

. Wez 1 zeton celu albo

1 Zeton premii z zasobow
pociagu (albo dobierz
zeton ze stosu).

. Wez 1 zeton wymiany.

. Przesun swojego ran-

czera o 1, 2 albo 3 kroki
do przodu wzdtuz
szlaku. Wykonaj akcje
przystanku, do ktérego
dotarl ranczer.

Zob. instrukcja, str. 7.



¢ BUDYNKI ZWYKLE (b) &

. Odrzué 1 karte krowy
dowolnego rodzaju,
aby otrzymac tyle
dolaréw, ile wynosi
dwukrotno$¢ wartosci
hodowlanej tej karty.

. Wykonaj 1 akcje
pomocnicza.

. Usun zgry 1 pomaran-
czowa karte krowy
»Simmental”, ktora
masz na rece.

. Wykonaj 1 akcje
pomocnicza.

. Przesun swojego ran-
czera o 1 albo 2 kroki
do przodu wzdtuz
szlaku. Wykonaj akcje
przystanku, do ktorego
dotarl ranczer.

Zob. instrukcja, str. 7.

. Przesun swdj znacznik
certyfikatow o maksy-
malnie 3 pola w dét.

. Otrzymujesz 5 dolardw.

. Przesun swojego ran-
czerao 1, 2 albo 3 kroki
do przodu wzdtuz
szlaku. Wykonaj akcje
przystanku, do ktérego
dotarl ranczer.

Zob. instrukcja, str. 7.

o2

Odrzué 1 karte krowy
dowolnego rodzaju

o warto$ci hodowlanej
»2”, aby otrzymac

5 dolaréw.

Wykonaj 1 akcje
pomocnicza albo kup

1 karte krowy z rynku
bydta.

Zob. instrukcja, str. 10.

. Zaptaé 2 dolary,

aby otrzymac

1 brazowa karte
krowy ,,Shorthorn”.
Nastepnie umie$¢
ja odkryta na
swoim stosie kart
odrzuconych. (Nie
musisz odrzucaé
kowbojow).

Wez 2 zetony wymiany.

. Wez 1 zeton celu

z zasob6ow pociggu (albo
dobierz zeton ze stosu).

Wez 1 zeton premii
z zasobow pociagu (albo
dobierz zeton ze stosu).

Zatrudnij 1 pracownika.
Jesli jest to pracownik
wszechstronny,

musisz zaplaci¢

4 dolary zgodnie

ze standardowymi
zasadami.

Zob. instrukcja, str. 9.




2{ EL PASO I BUDYNKI NEUTRALNE 3

Ranczer
musi si¢ tu_
ZATRZYMAC.

. Odrzu¢ 1 bialg karte
krowy ,,Galloway”,
aby otrzymac 2 dolary.

. Zatrudnij 1 pracow-
nika za 5 dolaréw.

. Zatrudnij innego
pracownika za
8 dolarow.

Jesli ktorys

z nich to pracownik
wszechstronny,
musisz zaptaci¢
dodatkowe 4 dolary.

. Odrzué 1 czarng karte
krowy ,,Pineywoods”,
aby otrzymac 2 dolary.

. Zapla¢ 1 dolara,

aby otrzymac 1 zeton
wymiany.

. Kup 1 karte krowy

z rynku bydla.

Zob. instrukcja, str. 10.

. Wykonaj 1 akcje
pomocnicza.

. Skorzystaj z pociagu.

Zob. instrukcja, str. 10.

Otrzymujesz 5 dolaréw.

Wez 1 pomaranczowy karte
krowy ,,Simmental” ze stosu
i umies¢ ja odkryta na swoim
stosie kart odrzuconych.

Ujawnij swoja reke, oblicz jej
calkowita warto$¢ hodowlana

i umiesé¢ swoj dysk na polu
placéwki handlowej. Nastepnie
odrzué wszystkie karty z reki.

Zob. instrukcja, str. 12.

Otrzymujesz 2 dolary.

Przesun swoj znacznik
certyfikatow o 1 pole
w dot.

Odrzué 1 zielong
karte krowy ,,Santa
Gertrudis”, aby
otrzymacé 2 dolary.

. Umie$¢ 1 budynek

zwykly na pustym polu
na budynek na szlaku
albo zastap 1 ze swoich
budynkéw.

Zob. instrukcja, str. 10.

1. Wez 1 zeton wymiany.
2. Wykonaj 1 akcje

pomocnicza.




¢ KARTY POCIAGU

. Wez 1 zeton
celu z zasobow
pociagu (albo
dobierz zeton
ze stosu).

. Wez 1 zeton
wymiany.

. Wez 1 zeton
premii z zasobow
pociagu (albo
dobierz zeton

ze stosu).

. Wykonaj 1 akcje
pomocnicza.

. Wez 1 zeton
celu z zasobow
pociagu (albo
dobierz zeton
ze stosu).

. Wez 1 zeton
premii z zasoboéw
pociagu (albo
dobierz zeton

ze stosu).

. Przesun swdj
znacznik
certyfikatow

o maksymalnie
3 polaw dot.

. Wez 1 zeton celu
albo 1 zeton —
premii z zasobéw pociagu (albo dobierz zeton
ze stosu).

. Przesun swojego ranczera o 1 albo 2 kroki
do przodu wzdhuz szlaku. Wykonaj akcje
przystanku, do ktérego dotarl ranczer.

Zob. instrukcja, str. 7.

. Wez 1 zeton

. Przesun swdj

. Wez 1 zeton

. Wez 1 zeton

. Wez z rynku

. Wez 1 zeton celu

. Wez 1 zeton

celu z zasobéw
pociagu (albo
dobierz zeton
ze stosu).

znacznik
certyfikatow
0 1 pole w dot.

premii z zasobow
pociagu (albo
dobierz zeton

ze stosu).

wymiany.

bydla 1 z6tta
karte krowy
»Black Angus”
i umiesé

ja odkryta

na swoim
stosie kart
odrzuconych.

. Wez 1 zeton celu albo 1 zZeton premii

z zasobow pociagu (albo dobierz zeton
ze stosu).

albo 1 zeton
premii z zasobow
pociagu (albo
dobierz zeton

ze stosu).

premii z zasobow
pociagu (albo dobierz zeton ze stosu).

. Zatrudnij 1 pracownika. Jesli jest to

pracownik wszechstronny, musisz zaplacic
4 dolary zgodnie ze standardowymi zasadami.

Zob. instrukcja, str. 9.




PREMIE PRACOWNIKOW &

Kowboj

1 dodatkowy krok.
Mozesz odrzucié
kilku kowbojow,
aby wykona¢ kilka

mina¢ El Paso.

Inzynier
Odrzué inzyniera,

Odrzué kowboja, gdy
przesuwasz swojego
ranczera, aby wykonaé

dodatkowych krokéw,
ale ranczer nie moze

aby otrzymac 1 dolara.

Budowniczy

Odrzu¢ budowniczego
i zaplaé 2 dolary,

aby przesunaé swoj
znacznik certyfikatow
o 1 pole w dét.

Pracownik
wszechstronny

Odrzué pracownika
wszechstronnego,
aby otrzymac 2 dolary.

Otrzymujesz 1 dolara.

Wykonaj 1 akcje wymiany: dobierz
1 karte ze swojego stosu dobierania,
po czym natychmiast odrzué 1 karte.

Przesun swoj znacznik certyfikatow
o 1 pole w dot.

Usun z gry 1 karte krowy
(dowolnego rodzaju),
ktora masz na rece.
Uwaga! Aby zdjaé¢ dysk
blokujacy te akcje, musisz
zaplacié¢ 3 dolary.

i

Otrzymujesz 3 dolary.

Wykonaj 2 akcje wymiany
jedna po drugiej. Nie mozesz
polaczy¢ tych akeji.



¢ ZETONY %

)

Zetony ce!

£ g
OW

Na koniec gry zdobedziesz wskazane punkty zwyciestwa, jesli spelnisz warunek widoczny po lewej stronie zetonu
(przed dwukropkiem). Kazdy element gry moze zostaé¢ uwzgledniony w odniesieniu tylko do 1 zetonu celu. Wyjatkiem
sg budynki: sume pracownikow w wymaganiach swoich budynkéw mozesz rozdzieli¢ miedzy kilka celow z warunkiem
dotyczacym budynkéw. Kazdy zeton celu zapewnia punkty tylko raz.

Musisz miec¢ w swojej talii wskazane ~ Musisz speic obydwa wskazane
karty krow, np. 1 niebieska karte {E oM warunki, np. musisz mieé¢ zeton premii
krowy ,,Corriente” i 1 z0lta karte u °7 ilacznie co najmniej 3 pracownikéw
krowy ,,Black Angus”. ‘ w wymaganiach swoich budynkéw.

Musisz mie¢ dysk na polu placéwki
handlowej o minimalnej wartosci
hodowlanej wynoszacej co najmniej
tyle, ile wskazuje liczba na zetonie
(np. co najmniej 14).

. Musisz mieé lgcznie co najmniej tylu
8 @) pracownikéw w wymaganiach swoich
ﬂ *~ budynkoéw, ile wskazuje liczba

na zetonie (np. co najmniej 4).

=Y\
»
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Zetony premil

Niektore zetony premii zapewniajg efekt natychmiastowy, ktéry rozpatruje sie tylko po uzyskaniu zZetonu. Inne
zapewniaja staly efekt, ktory dziata przez cala rozgrywke. Takie same stale efekty na kilku zetonach lacza sie
(tj. rozpatrujesz wskazany efekt tyle razy, ile masz zetonow). Wskazane punkty zwyciestwa otrzymasz na koniec gry.

Natychmiast wykonaj 3 akcje
wymiany jedna po drugiej: dobierz
1 karte ze swojego stosu dobierania,
po czym natychmiast odrzué 1 karte.
Nie mozesz polaczy¢ tych akeji.

Ten zeton zapewnia staly certyfikat,
czyli zwieksza calkowitg wartosé
hodowlang o 1 (w El Paso).

Podczas kazdej dostawy w El Paso
_ do calkowitej wartosci hodowlanej
Natychmiast usun z gry 1 karte EL PASO @ mozesz doda¢ warto$¢ hodowlana
krowy (dowolnego rodzaju), 1 karty, ktorej rodzaj zostat juz
ktora masz na rece. uwzgledniony. Jesli masz kilka tych
zetonow, mozesz dodaé wartosé
wiekszej liczby takich kart.

Natychmiast usun z gry 1 karte
krowy (dowolnego rodzaju),
ktora masz na rece, aby otrzymac
wskazana liczbe dolaréw.

Natychmiast otrzymujesz 5 dolaréw.




£ HOBBY NEXT (2025) &

74

Na stale zwieksz warto$¢ hodowlang swoich kart krow ,,Simmental” o 1.
Jesli masz 1 taki zeton, warto$¢ hodowlana kart kréw tego rodzaju
podczas dostawy wynosi 3. Jesli masz 2 takie zetony, warto$¢ hodowlana
kart krow tego rodzaju podczas dostawy wynosi 4.

Natychmiast zdejmij dysk z pola na swojej planszetce gracza i usun

go z gry. Jesli obok tego pola widoczny jest symbol monety z liczba
dodatnia, otrzymujesz z banku wskazana liczbe dolarow; liczba ujemna —
zaplaé do banku wskazang liczbe dolarow. Mozesz zdja¢ dowolny dysk,
rowniez z pola z ciemnymi naroznikami. Ten zZeton premii ulatwia
odblokowywanie zdolnosci i wzmacnianie akeji pomocniczych.

Natychmiast zatrudnij 1 pracownika. Jesli jest to pracownik
ﬂ@ wszechstronny, musisz zaplacic¢ 4 dolary zgodnie ze standardowymi
- zasadami.

Zob. instrukcja, str. 9.
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