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. Pierwszy gracz, ktéremu uda sie prawidiowo zagraé swojg ostatnig
karte, zostaje zwyciezca.

. Kazdy z graczy musi podja¢c w swojej turze prébe umieszczenia
1 ze swoich kart w odpowiednim miejscu.

. Jesli mu sig to nie uda, odrzuca dana karte i dobiera kolejna.

Mozliwe miejsca
umieszczenia karty
W tym przyktadzie wystepuje
5 mozliwych miejsc, w ktérych mozna
umiesci¢ kartg ,Ant-Man”.



Zawahtosc

110 kart z imionami postaci oraz ich wizerunkami. Na rewersie przedstawio-
ne sg te same informacje wraz z cechami postaci.

O Imie/Pseudonim @ Kolor. Kolor wskazuje, czy posta¢
jest superbohaterem (niebieski),
czy superzioczyncg (czerwony).

@) Wizerunek @) cechy postaci
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AWERS STRONA Z CECHAMI POSTACI



CECHY POSTACI

Sita

Czysta, nieokietznana sita
postaci. Okresla maksymalny
nacisk, z jakim postaé

moze oddziatywac¢ na
otoczenie, albo maksymalny
ciezar, jaki jest w stanie
udzwignag¢. Sita wyrazana
jest w kilogramach (kg)

albo tonach (t) udzwigu.

1Q

Wspétczynnik inteligenciji
postaci. Informuje o tym,
jak dobrze dana posta¢
radzi sobie z wyzwaniami
intelektualnymi.

Walka

Ta cecha okresla, jak dana
postac radzi sobie w walce.
Skfadaja sie na nig kombinacje
réznych mocy i umiejgtnosci.




Glgry

Zosta¢ pierwszym graczem, ktory prawidtowo rozmiesci wszystkie swoje karty.
HACENERR

1 Gracze decyduja, ktora cecha bedzie brana pod uwage w czasie danej
rozgrywki: Sita, 1Q czy Walka.

2 Kazdy z graczy otrzymuje po 4 karty. Graczom nie wolno podglada¢
rewersow rozdanych kart, na ktérych znajdujg sie cechy postaci.
Gdy w grze uczestnicza bardziej doswiadczeni zawodnicy, liczba
rozdawanych kart moze sie zwiekszy¢.

3z pozostatych kart powstaje talia, ktérg nalezy potozy¢ na stole cechami
do dotu.

4 Wierzchnig karte talii nalezy potozy¢ na srodku stotu cechami do géry.

Karta jest pierwszg z szeregu, ktory gracze beda rozszerzac, zagrywajac
swoje karty.

B Pora zaczag gre!



) Pierwszy gracz (@ Talia kart
2 oObszar gry ®) Karty graczy
@) Karta



Opis[rozgrywKil
Tury graczy przebiegajg zgodnie z kierunkiem ruchu wskazéwek zegara.
Pierwszy gracz musi potozy¢ 1 ze swoich kart obok karty poczatkowe;j.

. Jesli gracz uwaza, ze warto$¢ cechy postaci na jego karcie jest niz-
sza od wartosci cechy postaci z karty poczatkowej, umieszcza jg po
lewej stronie tej karty.

. Jesli jego zdaniem warto$¢ cechy postaci na jego karcie jest wyz-
sza od wartosci cechy postaci z karty poczatkowej, umieszcza jg po
prawej stronie tej karty.

Po zagraniu karty gracz odwraca jg, odkrywajac jej cechy, i sprawdza,
czy umiescit ja w odpowiednim miejscu!

. Jesli karta zostata zagrana prawidtowo, pozostaje na miejscu. Warto$é
cech tej postaci pozostaje odkryta.

. Jesli karta zostata zagrana nieprawidtowo, gracz odrzuca jg do pudetka,

a nastepnie dobiera wierzchnig karte talii i ktadzie jg przed sobg cechami
do dotu, obok swoich pozostatych kart.

Tura pierwszego gracza




Nastepnie swoja ture rozgrywa drugi gracz.

. Jesli pierwszy gracz prawidlowo umiescit swojg karte, drugi gracz
ma do wyboru az 3 miejsca, w ktérych moze potozy¢ swoja karte —
na lewo bgdz prawo od 2 juz zagranych kart albo pomiedzy nimi.

. Jesli pierwszy gracz nie zdofat dobrze zagra¢ swojej karty, drugi
gracz ma do wyboru tylko 2 miejsca (z prawej albo lewej strony karty
poczatkowej).

. Jesli karta drugiego gracza zostata zagrana prawidtowo, pozostaje
na miejscu. Warto$¢ cech tej postaci pozostaje odkryta.

Tura drugiego gracza

Tura trzeciego gracza




Rozpoczyna sie tura trzeciego gracza.

. Jesli dwaj poprzedni gracze prawidtowo rozmiescili swoje karty, gracz ma
do wyboru az 4 miejsca, w ktérych moze wytozy¢ swojg karte.

@ !tk dalej...

Konieclgry]ilzwy ciestwo)

Gracz, ktory jako pierwszy prawidtowo zagra swojg ostatnig karte, zwycieza
gre. Jesli kilku graczy zagra swojq ostatnig karte podczas tej samej rundy,
pozostajg oni w grze, zas pozostali zostajg wyeliminowani. Ci, ktérzy pozostali,
dobieraja po 1 karcie z talii i kontynuujg rozgrywke do momentu, w ktérym tylko
1 gracz w rundzie zagra swojg karte prawidtowo.

Sytuacjaiwyjatkowa

W czasie gry moze sie zdarzyc¢, ze gracz bedzie zagrywat karte z taka samg
wartoscig obowigzujacej cechy jak na karcie, ktéra znajduje sie juz w szeregu.
W takim przypadku gracz moze potozy¢ swoja karte po dowolnej stronie karty
juz zagrane;.
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