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DobblePVAutaR3 ks
[cojtoltakieqgo;
Gra Dobble ,Auta 3" sktada sig z 31 roznych symboli
ze Swiata ,Aut”. Na kazdej karcie znajduje sig 6 symboli.
Na 2 dowolnych kartach zawsze znajduje sig doktadnie
1 wspdiny symbol. Twoim zadaniem jest go odnaleZzé!

Zanim! TGeco
Wylosujcie 2 karty i potdzcie je odkryte na stole. Poszukajcie
powtarzajgcego sig ha hich symbolu (ten sam ksztatt i kolor -
tylko wielkos¢ symbolu moze byc rozna). Pierwszy gracz,
ktory znajdzie odpowiedni symbol i gtosno go nazwie, losuje
i ktadzie na stole kolejne 2 karty. Mozecie grac w ten
sposob tak dtugo, jak macie ochote! Uwagal Dwie
karty zawsze t3czy tylko 1 symbol.

; Dobra robota!
Teraz juz wiecie, jak grac

w Dobble ,Auta 3"




Gl gBy
Niezaleznie od tego, ktory wariant
gry wybierzecie, zawsze musisz by¢ pierwsza
0sobg, ktdra odnajdzie symbol taczacy obie karty,
gtosno go nazwie, zabierze karte, odwroci jg albo umiesci
na stosie w zaleznosci od zasad wybranej minigry.

Hinigry,

Dobble ,Auta 3" to seria szybkich minigier;
w ktdrych wszyscy gracze graja réwnoczesnie. Dia utatwienia
minigry zostaty kolejno opisane wedtug poziomu trudnosci.
Mozecie je rozegrac po kolei, w losowej kolgjnosci albo
wielokrotnie powtarzac te sama gre. Liczy sig dobra
zabawal Zanim zaczniecie gre, gtosno przeczytajcie
zasady. Mozecie rozegrac runde treningows,
Zeby upewnic sig, ze wszyscy
rozumiejg, jak nalezy grac.




K'onieclgr,ys

Z zasad kazdej minigry dowiecie
sig, co musicie zrobic, zeby wygrac.

W5t pli oS Ci

Wygrywa gracz, ktory jako pierwszy nazwie
wspdlny symboll Jesli 2 lub wigcej graczy odezwie
sig réwnoczesnie, wygrywa gracz, ktory jako pierwszy
zabierze, potozy albo odkryje swojg karte.

IRemis]

Na koniec gry gracze, ktorzy zremisowali, muszg stoczyé
pojedynek. Rownoczesnie losujg i odkrywaja po
1 karcie. Gracz, ktory jako pierwszy odnajdzie

i nazwie wspdlny symbol, wygrywa pojedynek!
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1) Przygotowanie do gry. Fotasujkarty i potoz
po 4 odKkryte przed kazdym dzieckiem oraz po 6 przed kazdym
dorostym. Na srodku stotu umies¢ 1 odkrytg karte. Pozostate
karty odtéz do pudetka.

Mozecie zmieniac liczbg
kart lezacg przed dziecmi
w zaleznosci od ich wieku.

2) Cel gry. By¢
pierwszg osobz, ktora
®\ ™ przed sobg same
zakryte karty.

Poczgtkowe rozlozenie kart:
przykiad gry dla 2 graczy.




3) Jak graé?
Wszyscy zaczynaja gre w tym samym
momencie. Na dany znak kazdy z graczy szuka
symbolu taczacego jedng z jego kart z kartg lezacq
na srodku stotu. Gdy ktorys z graczy odnajdzie taki symbol,
musi gtosno go nazwac i zakryc swojg karte. Taka karta przybliza
godo zwycigstwa. Gra przebiega dalej w taki sam sposob.
4) Jak wygraé? Wygrywaosoba, ktora jako
pierwsza zakryje swoje wszystkie Karty.




1) Przygotowanie do gry. Ftasuj
karty i potoz po 4 odkryte przed kazdym dzieckiem
oraz po 6 przed kazdym dorostym. Na srodku stotu umiesé
1 odkryta karte. Pozostate karty odtoz do pudetka.

Mozecie zmieniac liczbg
kart lezac3 przed dziecmi
w zaleznosci od ich wieku.

2) Cel gry. Jak
najszybciej pozbyc sig

wszystklch swoich kart.

Poczqgtkowe rozlozenie kart:
przyktad gry dla 2 graczy.




3) Jak graé?

Nadany znak kazdy z graczy
probuje jak najszybciej pozbyc sig jednej
ze swoich kart, ktadgc ja na $rodku stotu. Aby
tego dokonac, trzeba byc pierwsza osobz, ktora nazwie
symboltaczacy jej karte z karta srodkows. Uwaga! Karta
centralna zmienia sig, gdy gracze przykrywaja ja swoimikartamil

1 Jak
wygraé?
Wygrywa osoba,
ktora jako pierwsza
pozbedzie sig
wszystkich
swoich kart.




WWNIGRA 35

Pok'az¥
nalicolCielstac:
1) Przygotowanie do gry. Fotasujkarty,

a nastepnie potoz po 1 zakrytej przed kazdym graczem.
Z pozostatych kart utwdrz odkryty stos na srodku stotu.

2) Cel gry. Zdobyé najwiecej kart ze srodkowego stosu.

Poczgtkowe rozlozenie kart:
przyktad gry dia 3 graczy.




3) Jak graé?
Na dany znak gracze
odkrywajg swoje karty. Kazdy z graczy
stara sig jak najszybciej znalezé symbol
taczacy jego karte z wierzchnig kart4 ze stosu
na srodku stotu. Gracz, ktory jako pierwszy nazwie
taki symbol, zabiera karte ze stosu i kfadzie jg na swojej
karcie. W ten sposdb odstania kolejng karte ze stosu.

1) Jak wygrac?
Gra koficzy sig w momencie
zabrania ostatniej karty
ze stosu. Zwycigza
gracz, ktory zdobyt
najwigcej kart.




WWNIGRA 24
Getorrill SHARS

1) Przygotowanie do gry. Rozdawaj
po 1 karcie kolejno wszystkim graczom. Rob to
tak diugo, az zostanie tylko 1 karta. Potéz ostatnig
karte odkrytg na srodku stotu. Wszyscy gracze
tasujg swoje karty i ktada je zakryte przed sobz.
2) Cel gry. Jak najszybciej pozbyé sig swoich
kart... albo chociaz nie zostacé na szarym koricu!

Poczgtkowe rozlozenie kart:
przyktad gry dla 3 graczy.




3) Jak graé?

Na dany znak gracze
odkrywaja swoje talie kart. Kazdy

zgraczy stara sig jak najszybciej pozbyé

kart ze swojej talii, ktadzc swojq karte na karcie na

grodku stotu. Aby tego dokonaé, gracz musi nazwac

symbol t3czacy jego karte z kartg srodkows. Gracze

muszg dziatac btyskawicznie, poniewaz karta ta zmienia
sig w chwili, w ktorej ktos przykrywa jg swojg karta.

1) Jak wygraé?
Wygrywa gracz, ktory jako pierwszy
pozbedzie sig wszystkich
swoich kart.




WNIGRA 5

Wiy, SCig
finalowyy,
1) Przygotowanie do gry. Fotasuj

karty i potéz po 1 zakrytej przed kazdym z graczy.
Z pozostatych kart utworz odkryty stos na srodku stotu.

2) Cel gry. Otrzymaé najmniejkart
ze srodkowego stosu.

Poczgtkowe rozlozenie kart:
przykiad gry dla 4 graczy.




3) Jak graé?
Na dany znak gracze odkrywajg
swoje karty. Kazdy z graczy stara sig
odnalezé symbol taczacy wierzchnig karte
2ze Srodkowego stosu z kartg dowolnego innego
gracza. Gracz, ktory jako pierwszy
nazwie taki symbol, zabiera karte
ze srodkowego stosu i ktadzie
Janakarcie gracza, u ktorego
go znalazt. W ten sposdb
odkrywa kolejng karte.

4) Jak wygraé?
Gra sig koriczy wraz
z wyczerpaniem
srodkowego stosu.
Zwycigza gracz, ktory
otrzymat najmniej kart.
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Tworcy
Denis Blanchot, Podpie
Jacques Cottereau oraz Flay Factory
z pomoc3 zespotu Play Factory, na ktory sktadali
sie miedzy innymi: Jean-Frangois Andreani, Toussaint
Benedetti, Guillaume Gille-Naves i Igor Polouchine.

Odkryj tez klasyczng
wersje gry DOBBLE:

. Wydanie i dystrybucja:

o, ° 5
- rebe
3 G
o &

% o
“'%% WWW.WYDAWNICTWOREBEL.PL 55,6@* "
g

o

o s Vi PR
"n0gc, 7 Atk

"4 hastepujacych firm: Hudson™



