Gdy ktorys z graczy uzna, ze udato mu sie poprawnie
ukonczyé badanie, musi krzyknag: ,,Mam antidotum!”.
To znak dla pozostatych graczy, by natychmiast
odtozyli pesety.

Gracze uwaznie sprawdzaja, czy w dzielonej szalce
Petriego zgtaszajacegdo sie gracza znajduja sie
odpowiednie mikroby i antidotum.

Jesli wszyscy potwierdza, ze badanie zakonczyto sie
powodzeniem, gracz otrzymuje karte badacza, ktora
reprezentuyje 1 punkt.

W przeciwnym razie gracz musi oddac 1 ze swoich kart
i umiescic ja na spodzie talii kart badan.

OWAGA! Zdarza sie, ze istnieje wiecej niz
1 poprawna kombinagja mikrobow i antidotum.

WAZNE

* Jesli gracz upusci mikroba na stot, musi go
natychmiast podniesc i odrzuci¢ do duzej szalki
Petriego albo - w zaleznoSci od wybranego wariantu
- do dzielonej szalki przeciwnika.

* Gracze nie mogda kras¢ mikrobow z szalek Petriego
swoich rywali.

* Gracze nie moga, dorzuca¢ mikrobow do szalek
Petriego swoich rywali (wyjatkiem sa warianty
nr2i3).

* Gracze musza zawsze uzywac peset do
przenoszenia mikrobow, antidotum
i fioletowego wirusa.
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1. Zbierz mikroby zgodnie z karta badacza.
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2. Znajdz brakujace mikroby.
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KoNIEC GRY
Gre wygrywa gracz, ktory
Jako pierwszy zdobedzie
5 punktow.

WARIANTY
1. Fioletowy wirus. Na poczatku gry umiesccie
fioletowego wirusa w duzej szalce Petriego.
W czasie gry mozna przekazac fioletowego wirusa
sasiadowi po lewej. Gracz, u ktorego na koniec
rundy znajdzie sie fioletowy wirus, musi odda¢
zwyciezcy jedna, ze swoich kart. Gracz, ktory
ma w swojej szalce fioletowego wirusa, nie moze
krzyknag ,,Mam antidotum!”. Wariant ten polecany
Jest przy 3-U graczach.
2. Sabotaz. Gracze mogda, probowaé pokrzyzowac
szyki swoim przeciwnikom, podrzucajac mikroby do
ich szalek Petriego. Nie moga jednak kras¢ cudzych
mikrobow. Aby pozbyc sie niechcianych mikrobow,
gracz musi przy uzyciu pesety umiescic je z powrotem
w duzej szalce Petriego.
3. Tryb taczony. W czasie gry korzystajcie z zasad
obu wariantow.
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ZAWARTOS¢:
* 4O mikrobow, * I dzielone szalki Petriego,
* 54 karty badan,  *duza szalka Petriego,
* U pesety, * ilustrowana ksiazeczka
z zasadami.
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WPRoWADZENIE

Czy chcesz wcieli¢ sie w asystenta
laboratoryjnego? Jesli tak, to Smiato chwytaj

za pesete! Szybko rozpoznaj mikroby z karty
badacza i pozbadz sie ich przy uzyciu antidotum!

CEL BADANIA

Zostan pierwszym naukowcem, ktory poprawnie
ukonczy badanie i zdobedzie uznanie doktora
Mikroba! Aby tego dokonaé, musisz wybraé
odpowiednie mikroby i umiescic je w swojej
dzielonej szalce Petriego, przestrzegajac
regulaminu laboratorium, ktory opisano w dalszej
czesci instrukgji. Pierwszy gracz, ktory poprawnie
wypetni 5 kart badacza, wygrywa!

PRZYGoToWANIE LABORATORIDM

* Wypetnijcie duza, szalke Petriego wszystkimi
mikrobami (oprécz fioletowego wirusa, chyba
7e gracie w wariant nr 1 albo 3), a nastepnie
umiesccie ja, na Srodku stotu.

* Potasujcie wszystkie karty i utozcie z nich
stos. Potozcie go awersami do dotu obok
duzej szalki Petriego.

* Kazdy z graczy otrzymuje swoje wyposazenie
laboratoryjne: 1 dzielona, szalke Petriego
i1 pesete.

3 mniejsze czesci w dzielonej szalce Petriego
stuza wyizolowaniu 3 mikrobow. Najwieksza
czesc jest przeznaczona dla specjalnego
mikroba, zwanego ,,antidotum”.

v/ czesc dla
antidotum

czesc dla
mikrobow

REGULAMIN LABORATORIOM
Gdy wszyscy gracze beda, gotowi, odkryjcie
wierzchnia, karte z talii.

Gracze $cigaja sie o to, kto pierwszy zrealizuje cel

z karty badacza. Aby tego dokonaé, gracz musi
przy uzyciu pesety pojedynczo wytawia¢ z duzej
szalki Petriego mikroby widoczne na karcie badacza,
a nastepnie umieszczac je we wtasnej szalce.

Mikroby trafiajace do dzielonej szalki Petriego
musza, by¢ umieszczane w odpowiednich
przegrodkach, zgodnie z rysunkiem na karcie
badacza.

Mikroby, ktorych brakuje na karcie badacza, musza
zostac odpowiednio rozpoznane, wytowione
i umieszczone w dzielonych szalkach Petriego
zgodnie z nastepujacymi zasadami:

* Antidotum musi mie¢ inny
ksztatt i kolor niz 3 pozostate
mikroby. Antidotum nalezy umiescic
w najwiekszej czesci dzielone) szalki
Petriego gracza.

* 3 mikroby musza, mie¢ inny ksztatt
i kolor niz antidotum. 2 z 3 mikrobow
beda, miaty ten sam kolor, wszystkie
Jednak musza, sie roézni¢ ksztattem.
(W jednej dzielonej szalce Petriego
nie moze sie powtérzyé zaden ksztatt
mikroba.).




