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DZIENNIK KAMPANII

KARTY REBELII
Karty usunięte z talii baz (zapisz nazwy kart)

___________________________

___________________________

___________________________

___________________________

___________________________

___________________________

___________________________

___________________________

___________________________

___________________________

___________________________

___________________________

Karty usunięte z talii galaktyki (zapisz nazwy i liczbę kart)

___________________________

___________________________

___________________________

___________________________

___________________________

___________________________

___________________________

___________________________

___________________________

___________________________

___________________________

___________________________

___________________________

___________________________

___________________________

Karty dodane do talii galaktyki (zapisz nazwy i liczbę kart)

___________________________

___________________________

___________________________

___________________________

___________________________

___________________________

___________________________

___________________________

___________________________

___________________________

___________________________

___________________________

___________________________

___________________________

___________________________

Karty usunięte z talii startowej 
(zaznacz pole za każdą usuniętą kartę)

	 Prom Sojuszu

	  Żołnierz Rebelii

	  Strażnik Świątyni

Karty dodane do talii startowej 
(zaznacz pole za każdą dodaną kartę)

  Rebeliancki astromech

  Jeździec na tauntaunie 

  Statek przemytniczy

  A-Wing

  Fregata  
  zwiadowcza  
  MC30

gra 1
gra 2
gra 3
gra 4

Drukowanie i kopiowanie dozwolone tylko do użytku prywatnego. Nieprzeznaczone do użytku 
komercyjnego i sprzedaży. TM/® & © 2025 Fantasy Flight Games. © & ™ Lucasfilm Ltd.

Baza zwycięzcy (zapisz frakcję i nazwę karty)

________________________________________________________

________________________________________________________

________________________________________________________

________________________________________________________
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KARTY IMPERIUM
Karty usunięte z talii baz (zapisz nazwy kart)

___________________________

___________________________

___________________________

___________________________

___________________________

___________________________

___________________________

___________________________

___________________________

___________________________

___________________________

___________________________

Karty usunięte z talii startowej 
(zaznacz pole za każdą usuniętą kartę)

	 Imperialny prom

	  Szturmowiec

	  Inkwizytor

Karty dodane do talii startowej 
(zaznacz pole za każdą dodaną kartę)

  Sonda zwiadowcza

  Jeździec na dewbacku

  VT-49 Decimator

  TIE Striker

  Krążownik  
  Arrestor

Karty usunięte z talii galaktyki (zapisz nazwy i liczbę kart)

___________________________

___________________________

___________________________

___________________________

___________________________

___________________________

___________________________

___________________________

___________________________

___________________________

___________________________

___________________________

___________________________

___________________________

___________________________

Karty dodane do talii galaktyki (zapisz nazwy i liczbę kart)

___________________________

___________________________

___________________________

___________________________

___________________________

___________________________

___________________________

___________________________

___________________________

___________________________

___________________________

___________________________

___________________________

___________________________

___________________________

gra 1

gra 2

gra 3

gra 4
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