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Gra kooperacyjna z mechanikq tworzenia talii
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PLANSZETKA GRACZA i

Jest: Na koniec swojej tury przesun 5

zeton zdrowia na pole ,10”. E

Powinno by¢: Na koniec tury, w ktérej zostales ¥

/1 ogluszony, przesun zeton zdrowia na pole ,,10”. N f
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ca. Na koniec tury, w ktorej zostale$ ogluszony, przesun zeton zdrowia na pole ,,10”.
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Instrukcja, str. 13, punkt @ 5 1
Jest: Na koniec swojej tury akt bohater § &=
dochodzi do siebie. !" _L
Powinno by¢: Na koniec tury aktywnego gracza, u
//1 w ktdrej zostales ogluszony, dochodzisz do siebie. ,\ H
GO T o oD

(® *Nakoniec tury aktywnego bohatera, w ktérej zostales ogluszony,
dochodzisz do siebie. Przesun zZeton zdrowia na pole o najwyzszej

wartos$ci—,,10”
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Instrukcja, str. 2, sekcja
PRZYPOMNIENIE, ostatni punkt

Jest: Na koniec swojej tury przesun zeton zdrowia
aktywnego bohatera na pole , 10’
Powinno by¢: Na koniec tury aktywnego gracza,
w ktorej zostales ogluszony, przesun swéj zeton

zdrowia na pole ,,10”. ,\

A —————

ZSN

R | = SRS
I I
‘

GO 6 )

e

| ® Nakoniec tury aktywnego gracza, w ktérej zostales
ogluszony, przesun swoj Zeton zdrowia na pole ,,10”.
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Gra kooperacyjna z mechanikq tworzenia talii
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Karta czarnego charakteru TOM RIDDLE
Jest: bierze z niego 1 karte zaklecia

Powinno by¢: bierze z niego 1 karte sprzymierzenca
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KAZDY bohater musi wybraé:

zwieksza swéj poziom ' 02 ALBO
- przeglada swoj stos kart odrzuconych
ibierze z niego 1 karte sprzymierzenca
na reke (jesli taka sie tam znajduje).
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Karta zaklecia ACCIO! 5
Jest: bierzesz z niego 1 karte zaklecia

Powinno by¢: bierzesz z niego 1 karte przedmiotu
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Wybierz: otrzymujesz 2 . ALBO
przegladasz swoj stos kart odrzuconych
ibierzesz z niego 1 karte przedmiotu na

"..

reke (jesli taka sie tam znajduje).




