ERRATA

LISTA ZMIAN - GRA PODSTAWOWA

1) KARTY

a) Ogien osfonowy (akcja ocalaftej)

JEST

Odrzu¢ 1 znacznik amunicji. Przesun swo-
ja lub 1 wybrana posta¢ z tego samego
pomieszczenia (jesli sie zgodzi) do 1 sa-
siedniego pomieszczenia, nie wywotujac
ataku nocnego towcy.

2) INSTRUKCIJA

a) Lista komponentow, str. 4

JEST
18 znacznikdw statuséw

b) Sekcja ,,Autodestrukcja”, str. 10

JEST

Gdy zeton czasu przesunie sie na pole
z czerwonym zetonem autodestrukcii,
baza zostaje natychmiast zniszczona.

¥ I

E\_EMENTY -

POWINNO BYC

Odrzu¢ swoja 1 karte przedmiotu. Prze-
sun swoja lub 1 wybrang postac z tego
samego pomieszczenia (jesli sie zgodzi)
do 1 sagsiedniego pomieszczenia, nie wy-
wotujgc ataku nocnego towcy.

POWINNO BYC
15 znacznikéw statusow

POWINNO BYC

Gdy zeton czasu przesunie sie z pola z czer-
wonym zetonem autodestrukcji, baza zostaje
natychmiast zniszczona.




LISTA ZMIAN - ZAWARTOSC DODATKOWA

1) KARTY
a) To byt naprawde dobry pies (akcja towcy nagréd)
JEST POWINNO BYC O BYE DOBRY piEs
To byt naprawde dobry pies To byt dobry pies

b) Iglicéwka (karta przedmiotu Medyka)

JEST POWINNO BYC
Awers: Iglicéwka Awers: Pistolet strzatkowy i *f;.'*—-"""!‘
Rewers: Iglicéwka Rewers: Pistolet strzatkowy e

BRON KLASYCZNA
PISTOLET
|~ STRZAtKOWY

c) Karta wyboru postaci (Medyk)

JEST POWINNO BYC
PRZEDMIOT OSOBISTY: Iglicéwka PRZEDMIOT OSOBISTY: Pistolet strzatkowy

SLOWNICZEK POJEC WAZNYCH

POJECIE ZNACZENIE

lub albo/i
albo albo
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mﬂ OGIEN OSEtONOWY Odrzu¢ 1 znacznik amunicji.
Wybrana posta¢ w pomieszczeniu,

w ktorym jestes, otrzymuje 1 gteboka rane.

(

Odrzu¢ swoja 1 karte przedmiotu.
Przesun swoja lub 1 wybrang postac z tego - ALBO
samego pomieszczenia (jesli sie zgodzi) do

1 sgsiedniego pomieszczenia, nie wywotujgc
ataku nocnego towcy.

Wybrana postac¢ w pomieszczeniu, w ktérym
jestes, otrzymuje 1 powierzchowna rane.
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7 BRoNkLasvczna | N

PISTOLET
 STRZALKOWY __

AMUNICJA: 2
Ta bron sprawia,
ze intruz wycofuje sie zamiast
otrzymac obrazenia. Moze by¢
ponownie zatadowana jedynie
za pomoca Odczynnika.

TY: ]

PISTOLET STRZALKOWY

-f"’(

MAETDRY. K

b

o

PRZEDMIOT OSOBIS

x
Aktywuj ten przedmiot w Magazynie.

MEDYK

| WYBIERZ MEDYKA \

e ——

OCALALA ZNEMESIS PRZEDMIOT
POMIESZCZENIE STARTOWY:
STARTOWE: Brak

Izolatka PRZEDMIOT
STARTOWY OSOBISTY:
POZIOM WIEDZY: Pistolet strzatkowy
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