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O C A L A Ł A

  ogień osłonowy
Odrzuć swoją 1 kartę przedmiotu.  Przesuń swoją lub 1 wybraną postać z tego samego pomieszczenia (jeśli się zgodzi) do 1 sąsiedniego pomieszczenia, nie wywołując ataku nocnego łowcy.

1)	karty

a) Ogień osłonowy (akcja ocalałej)

JEST POWINNO BYĆ

Odrzuć 1 znacznik amunicji. Przesuń swo-
ją lub 1 wybraną postać z tego samego 
pomieszczenia (jeśli się zgodzi) do 1 są-
siedniego pomieszczenia, nie wywołując 
ataku nocnego łowcy.

Odrzuć swoją 1 kartę przedmiotu. Prze-
suń swoją lub 1 wybraną postać z tego 
samego pomieszczenia (jeśli się zgodzi) 
do 1 sąsiedniego pomieszczenia, nie wy-
wołując ataku nocnego łowcy.

2)	instrukcja

a) Lista komponentów, str. 4

JEST POWINNO BYĆ

18 znaczników statusów 15 znaczników statusów

b) Sekcja „Autodestrukcja”, str. 10

JEST POWINNO BYĆ

Gdy żeton czasu przesunie się na pole 
z  czerwonym żetonem autodestrukcji, 
baza zostaje natychmiast zniszczona.

Gdy żeton czasu przesunie się z pola z czer-
wonym żetonem autodestrukcji, baza zostaje 
natychmiast zniszczona.
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1)	karty

a) To był naprawdę dobry pies (akcja łowcy nagród)

JEST POWINNO BYĆ

To był naprawdę dobry pies To był dobry pies

b) Iglicówka (karta przedmiotu Medyka)

JEST POWINNO BYĆ

Awers: Iglicówka Awers: Pistolet strzałkowy

Rewers: Iglicówka Rewers: Pistolet strzałkowy

c) Karta wyboru postaci (Medyk)

JEST POWINNO BYĆ

PRZEDMIOT OSOBISTY: Iglicówka PRZEDMIOT OSOBISTY: Pistolet strzałkowy

słowniczek pojęć ważnych

	 POJĘCIE	 ZNACZENIE

	 lub	 albo / i
	 albo	 albo

to był dobry pies
Odrzuć 1 znacznik amunicji.  Wybrana postać w pomieszczeniu,  w którym jesteś, otrzymuje 1 głęboką ranę. 

ALBO
Wybrana postać w pomieszczeniu, w którym jesteś, otrzymuje 1 powierzchowną ranę.

Ł O W C A  N A G R Ó D

M E D Y K

PRZEDMIOT OSOBISTY:

pistolet strzałkowy

Aktywuj ten przedmiot w Magazynie.

M E D Y K

BROŃ KLASYCZNA
pistolet  

strzałkowy
AMUNICJA: 2

Ta broń sprawia,  że intruz wycofuje się zamiast otrzymać obrażenia. Może być ponownie załadowana jedynie za pomocą Odczynnika.

OCALAŁA Z NEMESIS

POMIESZCZENIE 
STARTOWE:
Izolatka

STARTOWY 
POZIOM WIEDZY:
3

PRZEDMIOT 
STARTOWY:
Brak
PRZEDMIOT 
OSOBISTY:
Pistolet strzałkowy

wybierz medyka



to był dobry pies
Odrzuć 1 znacznik amunicji.  

Wybrana postać w pomieszczeniu,  
w którym jesteś, otrzymuje 1 głęboką ranę. 

ALBO

Wybrana postać w pomieszczeniu, w którym 
jesteś, otrzymuje 1 powierzchowną ranę.
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M E D Y K

BROŃ KLASYCZNA
pistolet  

strzałkowy

AMUNICJA: 2
Ta broń sprawia,  

że intruz wycofuje się zamiast 
otrzymać obrażenia. Może być 
ponownie załadowana jedynie 

za pomocą Odczynnika.

O C A L A Ł A

  ogień osłonowy

Odrzuć swoją 1 kartę przedmiotu.  
Przesuń swoją lub 1 wybraną postać z tego 
samego pomieszczenia (jeśli się zgodzi) do 

1 sąsiedniego pomieszczenia, nie wywołując 
ataku nocnego łowcy.

OCALAŁA Z NEMESIS
POMIESZCZENIE 
STARTOWE:
Izolatka
STARTOWY 
POZIOM WIEDZY:
3

PRZEDMIOT 
STARTOWY:
Brak
PRZEDMIOT 
OSOBISTY:
Pistolet strzałkowy

wybierz medyka
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