ERRATA

Na str. 4 instrukcji dodano zasade:

RZUT NA SZMERY

W rzadkich sytuacjach, gdy konieczne jest wykonanie rzutu na szmery
(np. efekty pomieszczen Hibernatorium, Prom ratunkowy) po wyrzu-
ceniu na kosci wyniku liczbowego rozpatruje sie go w nastepujacy
sposob:
e Jesli korytarz jest pusty, nalezy w nim umiesci¢ 1 znacznik
cienia.
e Jesli w korytarzu sg znaczniki cienia, nalezy usungé 1 znacz-
nik cienia z tego korytarza i dobrac¢ losowy zeton intruza
z woreczka, a nastegpnie rozpatrzy¢ go w tym korytarzu tak,
jak wskazuje arkusz z opisem Krwiopijcow.




