SAMOROBKI:

PODSTAWOWE AKCJE

STOS KART AKCH

MIOTACZ OGN
KOKTAJL WOLOTOWA

a) Zastrzyk adrenaliny (przedmiot)

b) Ogien ostonowy (akcja zotnierza)

c) Ogien zaporowy (akcja kapitana)

d) Ogien zaporowy (akcja zwiadowcy)




e) Stary druh (akcja pilota)

f) Rozkaz (akcja kapitana)

g) Akcja gracza intruza — karty z kierunkiem ruchu 1, 2, 3 i efektem specjalnym POSCIG

h) Niespodziewana okazja (cel korporacyjny)



