Drodzy przedsiebiorcy kolejowi!

. Dziekujemy za zakup gry Wsias¢ do Pociagu Legacy: Legendy Zachodu, ktora
zabierze Was w niezwykla podroz, wypehniona niespodziankami i dobra zabawa.

Cho¢ dotozylismy wszelkich staran, aby odda¢ w Wasze rece produkt
najwyzszej jakosci, pojawily sie w nim drobne bledy. Istnieje &
niewielka szansa, ze natkniecie sie na nie podczas rozgrywki,
dlatego zachecamy Was do zapoznania sie z ta errata.

Zaprojektowalismy ja w taki sposob, aby nie zepsu¢ Wam kampanii. Gdy
dojdziecie do etapu rozgrywki, ktory zostal ujety w spisie tresci, przeczytajcie
odpowiednie strony. Dodatkowo w erracie znajdziecie poprawione karty do
samodzielnego wydrukowania.
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Skrzynka konduktora - przeczytajcie PO otwarciu skrzynki konduktora

Stos kart historii: 1877 rok - przeczytajcie PO zakonczeniu 3. kroku koiica
rozgrywkiw 1877 roku

Open Range - przeczytajcie PO otwarciu pudetka obszaru Open Range

California - przeczytajcie PO otwarciu pudetka obszaru California

Pocztowka 123 - przeczytaj TYLKO wtedy, gdy zdobedziesz pocztowke 123

Koniec kampanii - przeczytajcie PO zakonczeniu kampanii
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~' SKREYNKA KONDUXTORA o

Przeczytajcie po otwarciu skrzynki konduktora

| (powrdt do spisu tresci)
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7ysCy gracze,

e XASOWANTE ZREALIZOWANYCH BILETOW

Gracze kasuja wszystkie zrealizowane przez siebie bilety, dziur-
kujacokragle polew kolorze swojego przedsigbiorstwa.

i - Prezesczerwonego przedsiebiorstwu
= kasuje 1zokraglych pélna
Jrealizowanym przezsiebie bilecie.

ARCHIWIZOWANIE BILETOW

Gracze sprawdzaja wezystkie swoje bilety. Jesliwszysthieokragte polaw kolorze
tego samego przedsiebiorstwa zostaly przedziurkowane, nalezy zarchivizowat
tenbilet (niektore bilety nalezy zarchiwizowaé pol skasowianit).

Na niektbrych biletach znajduje si¢ informacja, ze gracz, kiry je archiwizuje,
ma waziaé pocztovke. Pocztowka reprezentuje weksel, przystuge albo preydatie
informaje, ktre gracz otizymaza realizacje bileti.

| Gdy graczarchiwizuje Kilka hiletow, wybiera tylhlpm:tbﬂe{pozos\ate hilety
| archiwizuje bezogladaniap rypisanych im pocztowek).

Gdy gracz otrzyma pocztowke, odczytuje na glos tekst na awersie, ale tekst na

rewersiezachowvje dlasiebie- odczyluje gopozostalym graczom, gdy jej uzyje.
_OJ

) laczng wa rtos¢
LACZNA KWOTA ”
Tiki NA DOWODZIE WPLATY 77 |
h wagonikow mu Kazdy z graczy sumuje wszystkie wa Tl e—E
-katy odpowiednia swoimdowodziewplaty.taczna kwotaniemoze  CL T =)

by¢ mniejsza niz 0.
Gracz, ktorego taczna kwota jestnajwyzsza, zostaje ZwyCigzea.
Elementdw gry nie odktada siejeszcze dopu detka!

5) Remisy RO

W razie remisu wygrywa ten graczy, ktory zrealizowal
najwiece] biletow. Jesli remis sie utrzymuje, wygrywa gracz,
ktory poZniej rozg rywat swoje tury.

BRANKARD

Gracz ktoryzajalostatnie miejsce, bierze kartg
brankardu iumieszczajaw swoim biurze.

NIEOBEGNOS@ KTOREGO‘S Z GRACZY

Na koniec kampanii gracze, ktorzy nie wzieli udzialu w ktorejs
z rozgrywek, otrzymuja 7a nia z gory ustalony wynik (jego wysoko$¢
o iona na konfec kampanit).

INSTRUKCJA, str. 12

Gd_}'f przykleicie naklejki z zasadami X i Y
w ms.,ttjukcji, pamietajcie o tym, zeb
zarchiwizowac bilety dopiero po rozpat,rzeni{l
zas'ad brankardu - bedzie to ostatnia czynnos¢
ktora wykonacie w 1. kroku konca rozgrywki'

Dznelg tej Zmianie r(?zstrzygniecie Jjakiekolwiek
remisy na podstawie zrealizowanych biletow.

Dopiero potem zarchiwizujcie swoje bilety
a pozostate odlozcie do talii. :




(powrdt do spisu tresci)

Karta pracownika
= FINANSISTA
(oznaczenie: 1877 — 04 A)

Zaznaczona na karcie tresé
powinna brzmiec¢:

Gdy tworzysz polaczenie, mozesz zagrac¢ do 2 kart
wagonow mniej, placac po @ za kazda brakujaca karte.

| Gdytworzysz polaczenie, ) g0
] Mozesz zagra¢ mniej kart /5
1 wagonéw, ptacac po @) —
za kazdabrakujacakarte, | | o=

. Przeczytajcie po zakonczeniu 3. kroku konca rozgrywki w 1877 roku. < =
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FINANSISTA

Sk A—
Podczas rozgrywki:

o\ Slasujtekarte pacounita, oy jawybierzesy ‘
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Podczas rozgrywki:

_J.:I X

Gdy tworzysz potaczenie,
mozesz zagrac do 2 kart
wagonow mniej, ptacac po @
za kazda brakujaca karte.
Skasuj te karte pracownika, gdy jg wybierzesz.

ANSISTA




Przeczytajcie po otwarciu pudetka obszaru Open Range.

(powrdt do spisu tresci)

:umﬂw-(ﬂﬂi

4 Kiitroap Brrald €63
v 2 [ =

it

42 NAPAD NA POCIAG! & |

Gdytakartazostanie odkryta, k_;idy
2 graczy, ktdry ma harece wiecej iz ? kart
wagonow, placi (5D, umieszczajacjena
karcie Dead Man's Gulch.
(Jestigraczmaza muioldnlarﬁw,
placityle, ile moze).
Skasuj te karte, jestico najmnie]

? o
1gracz zaplacit ( a _ “ bI'Zmlec.
@Msujesznsmniepole,mrth?w‘uujtgkurl —

Karta wydarzenia
NAPAD NA POCIAG!

(oznaczenie: Open Range — (04 A)

DEAD MAN’S GULCH (oznaczenie: Open Range — 07 A)

1. Przyjmijcie, ze na karcie znajduje sie czwarte pole do skasowania.
Przeczytajcie pocztowke ©03) dopiero wiedy, gdy zostanie ono skasowane.
2. Zaznaczona na Kkarcie tres¢ powinna brzmie¢:

Gracze, ktorzy znalezli Dead Man's Gulch, dziela dolary z karty rowno pomiedzy siebie.
(Jesli nie mozna podzieli¢ ich po rowno, pozostale dolary zostawia sie na tej karcie).

Jesli co najmniej 1 gracz wezmie dolary z karty,
o skasujcie pierwsze od gory dostepne pole.

Na koniec rozgrywki odlozcie dolary z karty do
banku i skasujcie te karte. Gdy ostatnie pole zostanie
skasowane, przeczytajcie pocztowke Go3).

Jesli rabus jest w wiezieniu albo gdy ostatnie pole [ 6racze, ktorzyznalei Dead Man's Gulch, dziel; do-

zostanie skasowane, zarchiwizuj te karte. ary zkartyrouno pomiedzysiebie. Jelinie moing
mdzpiw:ch porawno, pozestate dolary zostawia sie

natej kqmiej Nastepnie aktywnygracz kasuje pierw-

szeod gdrydostepne pole. Gdyostatnie polezostanie

skasowane, przeczytajcie pocztowke GroRy.

Na koniec rozgrywki odtéz dolary z karty do hanku.

Jesli rabus jest w wiezieniu atbo gdy ostatnie pole
iastanieskusomne,zarchiwizuj tekarte. NI

| Napoczatku rozgrywki umieiécie na tej karcie po |
. (S zbanku 2a kaidego gracza. Umieszczajcie na

Zaznaczona na karcie tresé powinna

Jesli rabus jest w wiezieniu, zostal zarchiwizowany albo
. gdy ostatnie pole zostanie skasowane, zarchiwizuj te karte.
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Gdy ta karta zostanie odkryta, kazdy

zgraczy, ktory mg rece wiecej niz 7 kart

wagonow, ptaci

5}

Jeslirabus jest w wiezieniu, zostat

,umieszczajacjena
zarchiwizowany albo gdy ostatnie pole zostanie

karcie Dead Man’s Gulch.

(Jesligraczma za mato dolardw,
placityle, ile moze).
Skasuj te karte, jesli co najmniej

1graczzaptacit




Przeczytajcie po otwarciu pudetka obszaru California.

(powrdt do spisu tresci)
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Karta wydarzenia %Tﬁnnsgnﬁg?%mm,%
- KOLEJ TRANSKONTYNENTALNA! N B

(oznaczenie: California — 03 A)

N

Gd.yta karta Zostanie odkryta, kaidy gracz
ktory utworzyt ciagte polaczenie 7 miasta ]
portowego Q;g na obszarach Northeast
Appalachia albo Atlantic Coast l
domiasta portowego @ na
ubszal;:'ich Californiaalbo (ascadia,

&

Zaznaczona na karcie tresé powinna
brzmiec:
(Uszkodzone polaczenia sie nie licza, chyba ze gracz

natychmiast je naprawi, odrzucajac po 1 lokomotywie
za kazde takie polaczenie).




4. Blitrony Teraly €53

KOLE)
TRANSKONTYNENTALNA!

B e -
Gdyta karta zostanie odkryta, kazdy gracz,
ktory utworzyt ciagte potaczenie z miasta
portowego na obszarach Northeast,
Appalachia albo Atlantic Coast

do miasta portowego na
obszarach California albo Cascadia,
bierze (1. (Uszkodzone potaczenia
sienielicza, chyba ze gracz

natychmiast je naprawi, odrzucajac

po1lokomotywie za kazde takie

potaczenie).
Jesli co najmniej 1 gracz wezmie
dolary, skasuj te karte.

Gdy skasujesz ostatnie pole, zarchiwizuj te karte.




<=t GTRONA % DOPISKIEM: , TRESG NA TE] ” +
STROMIE KARTY SACHOWA) DLA SIERIE

| Zaznaczona na karcie tres¢ |
powinna brzmiec: o
z polaczenie, mozesz zarch1w1zowac |

Sefi ial:'tt‘g,ozgspr[;ykleié naklejki w kolorze swojego

przedsiebiorstwa na dowolnym ‘podtorzu — ale nie -
na tunelu - miedzy 2 miastami.  naklejkach).

POCETOWHA 128 ‘e

INEE

Przeczytaj, jesli zdobytes$ pocztowke 123.

(powrdt do spisu tresci)

S— TR——— D 7,**_-——-‘-‘-
|

, @ ®0 Tresc na tej stronie karty zachowa] dla siebie,
| : 19
{ T >

’ I.. A I ¥

j Zatrudniam robotnikéw kolejowych.

Gdy utworzysz potaczenie, mozesz zarchiwizowac te karte, aby
przyklei¢ naklejki w kolorze Swojego przedsiebiorstwa na dowol-
nym podtorzu miedzy 2 miastami. Nie stawiaj wagonikow na tych

Wprzeciwnymraziena koniec rozgrywki umies¢ jaw swoim biurze,

cﬁ Jeslina koniec kampaniita kartq znajduje sie w Twoim biurze,
L) otrzymujesz @
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~< KONIEG KAMPANK

Przeczytajcie po zakonczeniu kampanii

(powrdt do spisu tresci)

o

INSTRUKCJA , WSIASC DO POCIAGU: 1901’ str. 2

l . ] . . ] ] ] ]
l " . .o .

| - Dead Man’s Gulch,
= - Napad na pociag!.

w skrylce

23 karty wydarzen 10 kart pracownikow filie przedsighiorstw
g nalezy (dzialajananieco

(11 nalezy (8 nale
zarchiwizowac- zarchiwizowat - innych zasadach
zob. ponizej) zob. ponizej) niz wkampanii)
o , % W
—=_ YPORZADKOWANIE ELEMENTOW PO KAMPARIL &%
Po ukoniczeniu kampanii nalezy uporzadkowat elementy gryzgodniez ponii- " Mastepnienalezy sehratwszystkieelementy gry,wiymelementy przechowywa-
szymiinstrukejami. new magarfnieiattl\iwum(nawet']eéli z0staly zarchiwizowane albow catosci
| Nawszystkie puste podtorza (rowniezte, kiore prowadza przez wnele) przykleja skasowane).
| sie szare naklejkito row, ktore znajdujasiena spodzie pudetka. Nakoniecarchiwizujesie nastqmiqceelementy,umieszuaichew archiwum-
* . nigdyniezostang uzytew grze:
= -
! 3 4 stos kart historii, # niewykorzystanen aklejki torow, +8nastepujacych kart pracownikow:
| 8 e wszystkie karty pocztdwek, rown lezte, ktorenie +11 nastepujacych kar twydarzei: -Rzeczniczka,
' zostaly uzyte podezas kempant, -Mama O'Connell pnun’ekszaohszardzia!aﬂ, -Agent nieruchomosci,
= #karty przedsigbiorstw, -MamaO'Connell oddaje Clprzystuge, -Finansista, .
— \ ulotkicyrkowe, - Poszukiwany!, - Hazardzistka,
. : +tabelepolaczen, - Cyrkowy zawr6t glowy. - Klerowniksstacfl,
l ¢ kartyzlota, -Przytulny kat, ~Wiceprezes,
| & karty kiatw, pociag widmo nawiedzona kosc, -Wybija ptnoc, _Poszukiwaczkaskarbow,
= | #pionek rabusia, -Spekutanci, - Specjalistads. tuneli
= . # kartymapy skarbowi karte Szukaj zaginionego - Mapyzczarnego rynk,
= skarb \
L3 ni: |:orz stane naklejki duzych miast -oebaowd TGS,
: i ‘ y zy g -Wiem, gdziejesmead Man's Gulch,
2 . 4 niewykorzystane naklejki filii przedsigbiorstw, 3 kv
b -Strajk pracowntkow,
# niewykorzystane dowody wplaty,




