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INSTRUKCZA, STR. 6

JEST:

Z 10 dostepnych planszetek nalezy wylosowac po 2 dla
kazdej z 0sob uczestniczacych w rozgrywce.
POWINNO BYC:

Z 10 dostepnych planszetek nalezy wylosowac po 2 dla
kazdejz osdb uczestniczacych w rozgrywce. Gracze wy-
bieraja po 1z nich.

INSTRUKCIA, STR. 20

JEST:

Jesliwymaganiem jest zwiekszenie zmeczenia, to szpe-
racz nie spetnia wymagania, jesli wskutek tego miatby
przekroczy¢ maksymalne zmeczenie.

POWINNO BYC:

Jesliwymaganiem jest zwiekszenie zmeczenia, to szpe-
racz nie spetnia wymagania, jesli wskutek tego miatby
przekroczy¢ maksymalne zmeczenie. Jesli wymaga-
niem jest pogorszenie reputacji, to szperacz nie spetnia
wymagania, jesli ma juz zta reputacje.

INSTRUKCIA, STR. 2i

DODAC:

6. Znacznik postepu emisji nalezy umiescic¢ na polu 0"
na torze emisji.

KARTY
Poprawione tresci kart zostaty przygotowane tak, aby
mozna byto je wydrukowac, wyciac i naklei¢ na karte.

RADIOAKTYWNY WIATR

(karta wiesci)

JEST:

Kazdy gracz, ktéry rozpocznie albo zakonczy ture na tym
obszarze, 1 @

POWINNO BYC:

Wybierz obszar w zielonym albo
z6ttym sektorze. Umiesé na nim
znacznik wiesci. Kazdy gracz, ktéry
rozpocznie albo zakonczy ture na
tym obszarze (w fazie akgji), 1

R=EW=RS PLANSZ=TKI POSTACI:
TROPICI=L,

ustawienia poczatkowe

JEST:

WA WYSYPISKO

POWINNO BYC:




