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45 kart czekolady:

z herbatnikami z jagodami z truskawkami z migdatami
(5 kart) (6 kart) (7 kart) (8 kart|

z 2|e|onq posypkg z 20ttq posypkg z r6zowg posypkg
(4 karty) [2 karty) (1karta)




z pionkami z ludzikami z kostkami z biatg czekoladg

(3 karty) (4 karty) (2 karty) (3 karty)
' n
2 karty pomocy — Zeton pierwszego

po 1dla kazdego gracza gracza

Akcja gry toczy sie w fabryce czekolady. Na tasmie produkcyjnej znajduja
sie tabliczki czekolady z réznymi dodatkami. Za czekolade z herbatnikami,
jagodami, truskawkami, migdatami oraz z posypka gracze zdobywa¢ beda
punkty dodatnie. Do niektérych tabliczek czekolady wpadty pionki i kost-
ki (zapewne pracownicy grali w planszéwki podczas pracy). Za takie cze-
kolady przyznawane sa punkty ujemne!

Gracze beda podejmowac decyzje, w ktérym momencie zdjac czekolade
z tasmy produkcyjnej, by zdoby¢ jak najwiecej punktow.

Gdy ktorys z graczy zdobedzie 3 kawatki biatej czekolady, zostaje zwyciez-
3. Jesli jednak zaden gracz nie zdobedzie 3 kawatkéw biatej czekolady,
wygra osoba, ktdra zgromadzita wiecej punktéw za posiadane karty.



0 Wezcie po jednej karcie pomocy i potézcie przed soba brazowa stro-
na do gory.

0 Wszystkie karty czekolady doktadnie potasujcie i stwérzcie z nich
stos (karty leza obrazkiem do dotu). Nastepnie wezZcie 3 karty z gory
stosu i bez podgladania odtozcie je do pudetka (nie beda braty
udziatu w grze).

0 WeZcie z gory stosu po 5 kart. Nie ujawniajcie swoich kart rywalowi.

WeZcie z gory stosu 2 karty i potézcie na srodku stotu obrazkiem
do gory. Bedzie to poczatek tasmy produkcyjnej. W trakcie gry dokta-
dane tu beda kolejne karty.

G Zeton pierwszego gracza bierze osoba, ktéra ostatnio jadta czekola-
de (lub starszy gracz).
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Gracz 1




Gra trwa 4 rundy, chyba ze wczesniej ktos zdobedzie 3 kawatki biatej cze-

kolady. Jesli ktéremus z graczy to sie uda, gra w tym momencie sie konczy,
a gracz ten zostaje zwyciezca.

Podczas kazdej rundy gracze (poczawszy od osoby z zetonem pierwsze-
go gracza) na zmiane wykonuja swoje tury, robiac jedno z dwdch poniz-
szych dziatan:

o dotozenie 1 karty czekolady na tasme produkcyjna
albo

0 wziecie 5 kart czekolady z tasmy produkcyjne;j.

W kazdej rundzie gracz wykona 6 tur:

- podczas pieciu z nich gracz dotozy na tasme produkcyjna 5 kart
trzymanych w reku (1 karte w 1 turze),

- jedna dowolna ture gracz wykorzysta na wziecie 5 kart czekolady
z tasmy produkcyjnej.

Pamiegtajcie, ze wziac 5 kart czekolady mozna w _dowolnej turze.
Mozna to jednak zrobi¢ tylko raz na runde!




O DOtOZENIE 1 KARTY CZEKOLADY NA TASME PRODUKCYJNA

- Gracz wybiera jedna z kart trzymanych w reku i ktadzie jg (obrazkiem
do goéry) na tasmie produkcyjnej (obok karty ostatnio tam dotozonej).

- Uwaga! Po dotozeniu karty gracz nie bierze nowej karty ze stosu.
- Tura gracza konczy sie. Swoja ture rozpoczyna drugi gracz.

Przyktad: Gracz w swojej turze postanowit dotozyc karte czekolady na ta-
sme produkcyjng. Wybiera jedng ze swoich Rart i ktadzie jg na tasmie.
Tura gracza Roriczy sie (nie bierze ze stosu nowej karty!). Swojq ture rozpo-
czyna drugi gracz.
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0 WZIECIE 5 KART CZEKOLADY Z TASMY PRODUKCYJNE])

Uwaga! Dziatanie to mozna wykona¢ w dowolnej turze. Mozna to jednak
zrobi¢ tylko raz na runde!

- Gracz bierze z tasmy produkcyjnej 5 ostatnich kart czekolady (spojrz na
przyktad na nastepnej stronie).



- Ktadzie je (obrazkiem do goéry) na stole przed soba. Uktada je w taki spo-
séb, aby obaj gracze widzieli liczbe i rodzaj zebranych czekolad.

- Gracz odwraca swoja karte pomocy na druga strone. Dzieki temu bedzie
wida¢, ze gracz w tej rundzie wziat juz karty z tasmy produkcyjnej. Nie
bedzie mégt wykonac juz tego dziatania podczas tej rundy.
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Jesli na tasmie produkcyjnej jest mniej niz 5 kart, gracz bierze je
wszystkie.

Jesli na tasmie produkcyjnej nie ma kart, gracz nie moze wykonac
tego dziatania. Musi dotozy¢ 1 karte czekolady na tasme produkcyjna.

Przyktad: Gracz w swojej turze postanowit wzig¢ 5 kart z tasmy produk-
cyjnej. Bierze 5 ostatnio dotozonych (lezgcych najdalej od stosu Rart):
z migdatami, herbatnikami, zielong posypkg, herbatnikami i z pionkami.
Zdobyte karty ktadzie przed sobg na stole. Na koniec gracz odwraca swojg
karte pomocy na drugg strone.




Runda konczy sie, gdy obaj gracze rozegraja 6 tur (5 razy dotoza karte
czekolady na tasme produkcyjna i raz wezma karty czekolady z tasmy pro-
dukcyjnej).

Przygotujcie nastepna runde:

- karty czekolady lezace na tasmie produkcyjnej pozostaja na swoim miej-
scu,

- zeton pierwszego gracza przechodzi do drugiej osoby,

- obaj gracze odwracaja swoje karty pomocy na druga strone (brazowa
strona do gory),

- kazdy gracz bierze 5 kart czekolady ze stosu.
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Gra moze zakonczy¢ sie na 2 sposoby:
o Gdy ktorys z graczy zdobedzie 3 kawatki biatej czekolady D D D
przed zakonczeniem 4. rundy. W tym momencie rozgrywka konczy sie
i gracz ten zostaje zwyciezca.

0 Jeslizaden z graczy nie zdobedzie 3 kawatkdw biatej czekolady, gra kon-
czy sie po 4. rundzie. Zwycigzca zostaje gracz z najwieksza liczba punk-
tow. W przypadku remisu wygrywa osoba majaca wiecej kart czekolady
z migdatami. Jesli wciaz jest remis, gracze dziela sie zwyciestwem.

Gracz, ktéry zebrat wiecej czekolad z herbatnikami
dostaje 5 punktow.

Gracz, ktdry zebrat wiecej czekolad z jagodami dosta-
je 6 punktow.

Gracz, ktéry zebrat wiecej czekolad z truskawkami do-
staje 7 punktow.
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= Gracz, ktéry zebrat wiecej czekolad z migdatami do-
> staje 8 punktow.

W przypadku remisu zaden z graczy nie dostaje punktow.

Za kazdy zestaw 4 czekolad z r6znymi dodatka-
g H°H N mi gracz dostaje 5 punktow.
N )

5 pkt.

Przyktad: Gracz zebrat ponizsze karty. Sg wsrdd nich 2 zestawy czekolad
z réznymi dodatkami, gracz dostaje wiec 10 punktéw.

: &— pierwszy zestaw

: &— drugi zestaw

Za kazda czekolade z zielona posypka gracz dostaje
2 punkty.

Za kazda czekolade z posypka gracz dostaje
3 punkty.

Za czekolade z r6zowa posypka gracz dostaje 4 punkty.




- Za kazda czekolade z pionkami gracz dostaje -1 punkt.
- Za kazda czekolade z ludzikami gracz dostaje -2 punkty.
Za kazda czekolade z kostkami gracz dostaje -3 punkty.

Punkty te nalezy odjac¢ od punktéw zdobytych za pozostate czekolady.

Uwaga! Za karty z biata czekolada gracze nie dostaja
punktow.

Przyktad: Zaden z graczy nie zdobyt 3 kawatkéw biatej czekolady, gra za-
koriczyta sie wiec po 4. rundzie.

Gracze liczg punkty za zdobyte czekolady. Najpierw sprawdzajg, Rto ma
wiecej czekolad z dodatkami:

- czekolada z herbatnikami: 5 punktéw dla gracza B,

- czekolada z jagodami: 6 punktéw dla gracza B,

- czekolada z truskawkami: obaj gracze majg takg samgq liczbe Rart, wiec
nikt nie zdobywa 7 punktéw,

- czekolada z migdatami: 8 punktéw dla gracza A.

Nastepnie gracze sprawdzajg, ile majg zestawdw z czterema rodzajami do-
datkow:

- gracz A zebrat 2 zestawy = 10 punktéw,
- gracz B zebrat 3 zestawy = 15 punktéow.

Nastepnie gracze liczg punkty za kazdg czekolade z posypkg i za kazdg
czekolade, do Rtérej wpadty elementy z gier.
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Gracz A:

- 3 czekolady z zielong posypkg = 6 punktdw,
- 1 czekolada z rézowg posypkg = 4 punkty,

- 3 czekolady z ludzikami = -6 punktéw.

Gracz B:

- 1 czekolada z zielong posypkg = 2 punkty,
- 1 czekolada z z6ttg posypkg = 3 punkty,

- 3 czekolady z pionkami = -3 punRty,

- 1 czekolada z kostkami = -3 punkty.

Karty z kawatkami biatej czekolady nie dajg punktéw. Wygrat gracz B, kté-
ry zdobyt 25 punktéw. Gracz A zdobyt 22 punkty.

Gracz A

Opkt. Opkt.  Opkt. 8 pkt. 6 pkt. Qpkt.  -6pkt. O pkt.

Spkt.  Bpkt.  Opkt.  Opkt. 2pkt.  3pkt.  -3pkt. -3pkt.  Opkt.

Gracz B




Uwagal! PrzygotowaliSmy dla Ciebie
zabawe. Na bokach pudetka umie-
SciliSmy wyzwania, ktérych mozesz
sie podjg¢. Czy uda Ci sie¢ wykona¢
wszystkie zadania? Mitej zabawy!
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