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INFORMACJE NA TEMAT GRY DRUZYNOWEJ

| DODATKOWE ZASADY GRY DRUZYNOWEJ W KAMPRANII

GRA DRUZYNOWR

Podczas gry druzynowej opisy odnoszace sie do gracza
nalezy traktowac tak, jakby odnosity sie do druzyny.

PRZYKLADY:

W scenariuszu 7 - Atak na system fortyfikacji zdolnos¢ , Wsparcie z powietrza” nalezy rozumiec tak, ze to druzyna
umieszcza przed sobg 5 zetondw medali (a nie kazdy gracz po 5). Na koniec tury kazdego cztonka tej druzyny nalezy
odrzucic¢ 1 zeton. Oznacza to, ze ostatni zeton zostanie odrzucony na koniec 5. tury druzyny Rebelii (bedzie to tura
pierwszego gracza Rebelii), a 2 jednostki Smigaczy $nieznych beda dostepne od 6. tury (czyli od tury drugiego gracza
Rebelii).

W scenariuszu 14 - Ochrona rebelianckich transportowcéw dziato jonowe nalezy do druzyny Rebelii i na koniec kazdej
tury gracza Rebelii jest doktadany znacznik natadowania. Gdy druzyna zgromadzi 3 znaczniki, dowolny z graczy Rebelii
moze zdecydowac w swojej turze, ze strzela z dziata.

wyjatkiem od powyzszej zasady sa efekty odnoszace sie
do liczby kart dowodzenia.

Gdy efekt odnosisie do liczby kart na rece, nalezy przez to rozumiec liczbe kart na rece aktywnego gracza.
PRZYKLADY:

¢+ Zasada,Wojna na wyczerpanie” (w scenariuszach 12i17) daje mozliwos¢ spasowania i odrzucenia
wszystkich kart dowodzenia, aby obrac taka sama liczbe kart minus 1, tylko aktywnemu graczowi -
nie wptywa w zaden sposéb na karty na rece drugiego cztonka druzyny.

+ Dobranie 1 dodatkowej karty na koniec tury (w scenariuszu 16) dotyczy tylko tego gracza, ktory w swojej
turze zajat oznaczone pole grani, a nie obu cztonkéw druzyny. Jesli jednostka zajmujaca oznaczone pole
grani opusci je albo zostanie zniszczona, ten gracz musi odrzuci¢ 1 wybrana karte.
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GRA DRUZYNOWAR W KAMPANII

Cho¢ kampanie Bitwy o Hoth zostaty zaprojektowane do rozgrywek 2-osobowych, mozecie zagra¢ w nie w wariancie
druzynowym dla 3-4 graczy.

Jeslilgracz gra przeciwko druzynie 2 graczy, obowiazuja go standardowe zasady gry i kampanii.

Podczas kampanii graczy z tej samej druzyny obowiazujg zasady wariantu druzynowego (zob. instrukcja str. 11)
znastepujacymizmianami:

Dodawanie przywédcy/przywédcow do talii dowodzenia

+ Jesli druzyna ma dodac do talii 1 przywédce podczas przygotowania do gry, nalezy potasowac karty dowodzenia
z3 kartami przywddcy przed stworzeniem indywidualnych talii. Oznacza to, ze jeden cztonek druzyny bedzie miat
talie sktadajaca siez10 kart, a drugi z 9 kart.

+ Jesli druzyna ma dodac do talii 2 przywédcéw podczas przygotowania do gry, cztonkowie druzyny wybieraja,
ktore z nich otrzyma ktérego przywddce i dopiero po stworzeniu indywidualnych talii kazde z nich dodaje 3 karty
wybranego przywodcy do swojej talii.

Karty wsparcia

+ Karty wsparcia sa nagroda dla catej druzyny, a nie dla pojedynczego cztonka druzyny. Cztonkowie druzyny powinni
ktas¢ zdobyte karty wsparcia zakryte miedzy soba (w kazdej chwili moga je ogladac). Dowolny cztonek druzyny moze
w swojej turze oprocz karty dowodzenia dodatkowo zagrac zdobyta karte wsparcia.

Cele dodatkowe i konsekwencje ukornczenia scenariusza

¢+ Cele dodatkowe dotycza druzyny i dowolny jej cztonek moze je zrealizowac.

¢ Gdy podczas przygotowania do gry pojawi sie polecenie dodania jednostki albo wyznaczenia sit specjalnych,
cztonkowie druzyny musza wspélnie podja¢ zwigzane ztym decyzje.

¢ Jesli cel dodatkowy albo konsekwencje scenariusza powoduja, ze frakcja ,zaczynaz 1 karta dowodzenia mniej”,
nalezy zignorowac ten zapis i zamiast niego zastosowac nastepujacy:,gdy w nastepnym scenariuszu dowolny
cztonek druzyny zagra karte ROZPOZNANIE, dobiera tylko 1 karte na koniec tury zamiast 2".

¢ Jesli cel dodatkowy albo konsekwencje scenariusz powoduja, ze frakcja ,w nastepnym scenariuszu zaczyna
zdodatkowa karta dowodzenia”, nalezy zignorowac ten zapis i zamiast niego zastosowac nastepujacy:,,po dobraniu
kart w nastepnym scenariuszu kazdy cztonek druzyny moze odrzuci¢ dowolna liczbe kart dowodzenia z reki i dobra¢
taka sama liczbe kart ze swojej indywidualnej talii”.
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