Spokojnych snow!

Dawno, dawno temu,
gdy magiczne stworzenia
mieszkaly wéréd ludzi,

w pewnym miasteczku zyta
sobie zapracowana wrozka.
Od niepamietnych czasow
pilnowata, aby wszystkie dzieci
w okolicy $nily tylko kolorowe sny.
Niestety koszmary nawiedzaly
dzieci co noc, wiec wrozka
prawie w ogole nie odpoczywata,
starajac sie przepedzic zte sny.

Rzucita zaklecie i cien zamienit si¢
w zlego rozbéjnika, ktory
wygladat bardzo groznie. Wrézka
zauwazyla, ze chlopiec bardzo
sie boi, wiec wyczarowata klatke
i podstepem zwabila do niej
koszmar. Schowata klatke gleboko
w najdalszym zakamarku sennej
krainy, aby koszmar juz nigdy
wiecej nie dokuczat chlopcu.

Kazdego wieczora w okno
sypialni wrozki delikatnie stukat
czujny straznik, ktory na jej
polecenie patrolowat okolice
i wypatrywat wystraszonych dzieci.
- Dzieje si¢ co$ niepokojacego! —
mowil straznik i prowadzit ja tam,
gdzie potrzebna byta jej pomoc.
Wroézka czym predzej wstawata
z Y6zka, przecierala zaspane oczy
i wylatywata w ciemna noc.

Kolejnej nocy straznik
przyprowadzit wréozke do tego
samego domku. Okazalo sie,
ze rozbojnik urdst i stat sie
wielkim stworem. Wrozka
musiala wyczarowac jeszcze
wiekszg klatke. Jednak nazajutrz
koszmar znowu urést, a pézniej
ZNowu i Znowu, i nie przestawat
rosna¢! Wrézka co noc musiata
wyczarowywac coraz to wieksze
klatki i chowac je w jeszcze
odleglejszych zakatkach snu.

Tym razem straznik wskazat
domek na wzgorzu. Na miejscu
czekala na nig zaniepokojona
matka malego chlopca.

- Moje dziecko ciagle wierci sie
przez sen. Pewnie $ni mu si¢
cos zlego, prosze mu pomoc —
powiedziala zatroskana matka.
Wroézka wzigla gleboki oddech
i przygotowala sie na kolejna
ciezka noc.

Gdy pewnej nocy wraz
z wojownikiem probowali
uwiezi¢ stwora, nagle zamienit sie
w rozzloszczonego olbrzyma,
ktorego zadnymi sitami
nie udawalo sie zamkng¢ w klatce.
Za kazdym razem, gdy wrézka
rzucala na niego zaklecia,
stawal sie coraz straszniejszy.
Zrezygnowana wrozka byta
zmeczona i nie wiedziata, co robic.
- Moze trzeba go poglaskac! -
zaproponowat wesolo wojownik.
I gdy tylko tak zrobil, olbrzym
zaczal sie powoli kurczy¢.

Gdy wrézka weszta do pokoju
chtopczyka, uzyta magii,
aby przedostac sie do dreczacego
go koszmaru. We $nie
spotkala dziecko pod postacia
odwaznego wojownika ubranego
w I$nigca zbroje, ktéry probowat
pokonac stojacy przed nim
ogromny cien. Wrézka czym
predzej podfruneta do chtopczyka
i wyjeta swoja rézdzke.

W konicu olbrzym
sie uspokoil, skurczyt
do rozmiaréw ogrodowego
skrzata i cala jego potwornos¢
znikneta. Wrézka zrozumiata,
ze niepotrzebnie wiezita koszmary
w klatkach — w ten sposéb tylko
je ztodcita. Odwiedzila wigc
wszystkie dzieci w snach, oswoita
ich koszmary i wypuscita je
z klatek. Po chwili wszystkie staty
sie niegrozne, a dzieci cieszyly sie
spokojnym snem. Wrozka wrocita
do domu i pierwszy raz od dawna
porzadnie sie wyspata.
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