TREKKING

PRZEZ SWIAT

ZASADY GRY

Dodatek Lista marzen do gry Trekking
przez swiat zawiera 2 moduty, ktére mozna
dodac¢ do podstawowej wersji gry.

Mozna gra¢ z uzyciem obu modutéw
albo tylko 1z nich.

Moduty mozna wykorzystac w trybie
solo, cho¢ zdecydowanie utatwiaja
zwyciestwo. W trybie solo przeciwnik
nie wykorzystuje modutdow.

Modut 1 - Licty marzen
ZEOZONOSG: NISKA

Potrzebne elementy:

* 6 kart list marzen,

* 40 czarnych
znacznikow,

+ 15 Zetonow globu,
+ 15 Zetonow
2wiedzania.
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Gracze rozpoczynaja z kartami list marzen

z 8 miejscami na Swiecie, ktére chca
odwiedzi¢. Jesli na koncu swojej tury
gracz znajduje sie w1z miejsc z karty
listy marzen, ,odhacza" miejsce poprzez
zakrycie jego nazwy na swojej karcie
czarnym znacznikiem, a nastepnie zdobywa
wskazany na karcie zeton planu podrézy
(zeton zwiedzania albo zeton globu).

Ten modut wprowadza do rozgrywki nowy
warunek zakonczenia gry. Gra dobiega
konca, gdy 1z graczy odhaczy wszystkie
miejsca ze swojej listy marzen. Nalezy
dokonczy¢ runde zgodnie z kolejnoscia
rozgrywki, aby wszyscy gracze rozegrali
taka sama liczbe tur.

PODCZAS PRZYGOTOWANIA DO GRY:
1. Nalezy potasowac karty list marzen.

2. Nalezy rozdac¢ graczom po 1 losowej
karcie listy marzen.

Podczas podliczania punktacji
koncowej nalezy dodac¢ do niej takze:

¢ punkty za liczbe odhaczonych
miejsc na karcie listy marzen.

Nowe Zetony planu podrdzy:
+ 15 Zetondw zwiedzania,
* 15 Zetonow globu.

Oba moduty wykorzystujq nowe
rodzaje zetonow planu podroézy.
Oto jak dziatajq:

ZETONY ZWIEDZANIA

-~ Przed wzieciem karty planu
podrézy albo na koncu
swojej tury gracz moze

odrzucic¢ zeton zwiedzania

i wzig¢ 1z dostepnych kart
wydarzen, o ile jest ona powigzana

z miejscem na kontynencie, na ktérym

znajduje sie wedrownik tego gracza.

ZETONY GLOBU

Jesli w swojej turze gracz
nie zdobedzie zadnych
pamiatek z karty planu
podrézy, moze odrzuci¢
zeton globu, zeby zyskac

pamiatki z tej karty, nawet jesli

nie znajduje sie na wskazanym na niej

kontynencie.



Modut 2 — Podrdznicy

Z1.0ZONOSGC: SREDNIA
Potrzebne elementy:

+ 15 kart podrznikdw,

+ 15 Zetondw zwiedzania,

+ 15 Zetondw globu.

Karty podréznikéw zapewniaja
graczom wyjatkowe zdolnosci,
z ktérych moga korzystacé
w trakcie rozgrywki.

Co wiecej, zapewniaja
takze zestawy zetonéw
startowych. Przemyslane
uzywanie zdolnosci

i zetonow to najlepszy
sposéb na uzyskanie
przewagi!

Podczas pierwszej
rozgrywki z tym modutem
proponujemy rozdac
graczom po 1karcie
podréznika o niskiej ztozonosci.

Uwaga! Niktore karty podriznikow wymagaja, modufu
WLicty marzen”z teqo dodathu. Znajduje sig na nich
cymbol (. Nalesy wykluczyé te karty 2 rozgrywhi
Jesli nie wiacza sig do gry obv modutsw.

PODCZAS PRZYGOTOWANIA DO GRY:

1.

W przeciwienstwie do podstawowej
wersji rozgrywki gracze nie otrzymuja
zetonu czestego pasazera.

. Nalezy przetasowac 15 (albo

12 w rozgrywce bez modutu Listy
marzen) kart podréznikéw i rozdaé
graczom po 2 karty, a pozostate
odiozy¢ do pudetka.

. Gracze jednoczes$nie wybieraja

po 1z kart. Pozostate karty podréznikéw
nie beda wykorzystywane w tej

rozgrywce i nalezy je odtozy¢ do pudetka.

Kazdy z graczy zapoznaje sie
z wyjatkowa zdolnoscig swojej karty
i bierze wskazane na niej zasoby.

WARIANT: DLUZSZA GRA

Ten modut nieco skraca rozgrywke.
Aby ja wydtuzy¢, mozna zwiekszy¢
wymagana do zakonczenia gry liczbe
kart wycieczek o 1 (odpowiednio
do liczby graczy) albo wiecej,
jesli gracze wola gra¢ nawet dtuzej.

CZESTO ZADAWANE PYTANIA:

Czy moge wykorzystac zeton pamigtek
po skorzystaniu z zetonu globu?

« Tak.

Czy da sie odhaczyc¢ kilka miejsc

z listy marzen w trakcie 1 tury?

- Nie, poniewaz miejsce z listy
odhacza sie tylko raz na koniec tury.

Czy moge zdecydowac sie nie brac¢
Zetonow za odhaczone miejsca?

« Nie.

Czy moge skorzystac ze zdolnosci
karty podroznika kilka razy podczas
1tury?

« Tak, poza zdolnosciami, ktére
aktywowane s3 tylko raz w turze,
jak zdolnosci aktywowane na
koniec tury.

Czy moge skorzystac tylko z czesci

zdolnosci mojej karty podréznika?

- Nie, gdy dana zdolnos¢ jest
aktywowana, nalezy zastosowaé
wszystkie opisane na karcie efekty.
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