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Saksofon

Efekt tej karty jest podobny do efektu Butelki z kokosa, ale mozesz uzyé
umiejetnosci1, 2 albo wszystkich 3 asystentéw.

Zagranie Saksofonu dla efektu uznaje sie za Twoja gtdwna akcje w turze, nawet
jesli wybrane umiejetnosci asystentéw sa darmowe. Uzyci asystenci z planszy
zasobow nie sa po tym wyczerpani. Jesli asystent zapewni Ci symbol podrdzy,
bedzie on bezuzyteczny, chyba ze wykorzystasz go do konca swojej tury w ramach
darmowej akcji. Zwrd¢ uwage, ze nie mozesz zastosowaé efektu tej karty
w przypadku asystenta, ktéry znajduje sie na polu toru badan Swiatyni Weza, na
Uzyj srebrnych umiejetnosci ktérym oczekuje na ratunek.
maksymalnie 3 réinychm Jesli asystent dajacy znizke na zakup kart jest dostepny na planszy zasobéw,
K mozesz uzy¢ jego umiejetnosci, aby kupi¢ np. artefakt — réwniez Butelke
z kokosa, ktéra pozwoli Ci kupié kolejny artefakt — i to wszystko w ramach Twojej
_ akcji gtéwnej! Pamietaj, ze jesli kupujesz kilka kart z rzedu kart, nie nalezy go
2aginions wysps AT | O s uzupelniaé do konca Twojej tury.
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dostepnych na planszy zasobow.

Runy wieszczki

Kopiowanie: Gdy za pomocg Rundw wieszczki kopiujesz efekt innej karty, uzyj ich
tak, jakby w opisie Rundw znajdowat sie kopiowany efekt. Jesliw opisie kopiowanej
karty padajg stowa ,Usun te karte, zeby...", musisz usunaé Runy wieszczki (a nie

karte przeciwnika), aby zastosowac jej efekt. Koszt #» nie nie jest uznawany
za cze$¢ efektu artefaktu, wiec jesli zagrasz Runy wieszczki z reki, musisz zaptacic
1 ;:E; niezaleznie od tego, czy kopiowana karta jest artefaktem.
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&P/ Wybierz dowolna karte + Nie tasuj talii przeciwnika. Wszystkie karty musza pozosta¢ w oryginalnej
| ztalii przeciwnika i skopiuj jej efekt. kolejnosci. Wyjatek stanowi wybrana przez Ciebie karta, ktorg odktadasz na
Nastepnie umies¢ ja na wierzchu wierzch talii. Nie mozesz wybrac¢ przeciwnika, ktory nie ma kart w swojej talii.

talii gracza, do ktérego nalezy, nie Jesli skopiujesz karte Strachu, to jedynym efektem bedzie potozenie jej na

| zmieniajac kolejnosci pozostatych kart. wierzchu talii przeciwnika. Nie mozesz kopiowaé symboli podrézy.
; S - Gdy juz podejrzysz karty, mozesz sie zdecydowac na nieskopiowanie zadnej

znich, ale nadal musisz wybrac 1, ktérg potozysz na wierzchu talii.
UZYCIE TE] KARTY W ROZGRYWCE 1-OSOBOWE]
W grze 1-osobowej stworz talie przeciwnika w nastepujacy sposéb:

Potasuj wszystkie karty artefaktow i przedmiotow, ktére zdobyt przeciwnik.
Dobierz z nich 3 losowe karty. Mozesz skopiowa¢ efekt ktérejs z tych 3 kart.




Rog pegazorozca

Dzikie bestie sg podatne na mistyczne, uspokajajace wiasciwosci rogu
pegazorozca. Bestia reaguje na niego tak mocno, ze natychmiast zasypia, wiec
nie mozesz skorzystac z jej przystugi.
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Nastepnie zakryj tego straznika,

nie korzystajac z jego przystugi.
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