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SN Aby tatwo $ledzi¢ szacowang wartos¢ zebra-
nych kart, mozecie wykorzystac 2 zataczone
zetony do oznaczania sumy na oznaczonych
na pudetku skalach od 1do 21.
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odwraccie i wsuncie
na tyt pudetka.

Lrodta

Wszystkie informacje wykorzystane w grze Blind Jack zostaty doktadnie sprawdzone

(w 2025 roku - niektore dane mogty ulec zmianie od tego czasu). Niektore odpowiedzi zostaty
zaokraglone do najblizszej liczby catkowitej na potrzeby gry. Jestescie ciekawi ktoregos faktu?
Na temat wigkszosci odpowiedzi mozecie dowiedziec sie wiecej poprzez zwykte zapytanie

w wyszukiwarce internetowej. W przypadku, gdy tak nie jest, moze to wynikac z faktu, ze czes¢
informacji zostata pozyskana z artykutéw lub baz danych pochodzacych z trudniejszych

do znalezienia, wiarygodnych zrddet, takich jak np. ONZ, BBC, czy Britannica.

Jesli uwazacie jednak, ze znalezliscie btad w odpowiedzi, lub chcecie zaproponowac dodatkowe
pytania, mozecie napisa¢ do nas na bandjo@bli g eu!
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2 zetony Nicolas Méra
pudetko na karty Alexis Leclercq
200 kart Maxime Turriere

UWRGR NR SPOILERY! Wszystkie karty zawieraja
i el WE NOG pytania, a odpowiedzi -
Nie odwracajcie kart przed VR KRRB? ‘10 Podane na odwrocie

rozpoczeciem rozgrywki... to liczby od 0 do 10!

EATWE W UZY(lU S Na koniec gry wsuncie
Umiesccie karty w pudetku wykorzystane karty

przechylone, strong z pytaniem na tyt pudetka, strong
do gory. z odpowiedzig do gory.

Szacujcie odpowiedzi i sprobujcie jak najbardziej zblizy¢ sie
do sumy 21, bez przekraczania tej liczby!

Przygotowanie do gry

» Stworzcie 2 druzyny.
Wskazéwka. Zalecamy, aby druzyny miaty maks. po 3 graczy. Jesli gracie w wigcej 0sob,
mozecie stworzy¢ wigcej druzyn.

» Wezcie 20 kart z pudetka, potasujcie je i umiesccie w stosie pomiedzy obiema
druzynami, strong z pytaniami do gory.

Cel gry

A Wydaje
Przebieq rundy mi sie, ze 10.
Druzyna, ktora tasowata karty, rozpoczyna. LI BT
. f RERORDOWR
1 Przeczytajcie pytanie z karty LICZBR DZIECI
z wierzchu stosu i podajcie Jak dla mnie URODZONYCH
na gfos szacowana odpowiedz. | _bardziej ... PODCZAS JED;'EGO
Przypomnienie. Odpowiedz jest Uznajmy, Ze 8! N PORODU 2

zawsze liczbg catkowitg od 0 do 10.

2 Nastepnie wezcie te karte, pokazcie znajdujaca
sie na jej tyle odpowiedz wytacznie druzynie
przeciwnej, i potdzcie jg przed soba, strong
z pytaniem do gory.
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Nastepnie swoja ture iGanooea A
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rozgrywa druzyna przeciwna. ey ILE ROLOROW
Wykonajcie opisane na po- MR ROSTIUM {
przedniej stronie kroki w tej SUPERMANR ? Nie, 4!
samej kolejnosci dla kolejnego @
pytania z wierzchu stosu. )

Powiedzmy,

1 Podajcie szacowang odpowiedz. 03

2) Pokazcie odpowiedz druzynie Okej!
przeciwnej i potozcie karte przed soba.

W kolejnych rundach

» Druzyny sumuja szacowane odpowiedzi zebranych przez siebie kart.

Mamy pewnie 10 e @
movnezarie. () EE RO B
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» 0d 3. rundy druzyna moze odmowic dobrania karty ze stosu, rezygnujac
catkowicie z dalszego dobierania.

Kurcze, to co najmniej L st .
6 sezonow... dshon ILE SEZONOW || 1rownox
MR SERIAL SUPERARIA?

18 + 6 da nam 24. GRA
Musimy spasowac. L "9 sxmnnmou
bd MR LT HRARISEL?

» Gdy jedna z druzyn spasuje, druga druzyna kontynuuje gre
od tego samego pytania.
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Roniec gry

Gra dobiega konca w momencie, gdy obie druzyny spasuja.
Druzyna, ktéra spasowata jako 1., odwraca wszystkie karty z pytaniami i sumuje wartosci
odpowiedzi. Nastepnie to samo robi druga druzyna.

REKORDOWR
LICZBR DZIECI
URODZONYCH
PODCZRS JEDNEGO
PORODU ?

ILE ROLOROW
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SUPERMANA ?
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NR PIZZY
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0 TRON"?
Druzyna, ktorej wynik jest najblizszy liczbie 21,
ale jej nie przekracza, wygrywa! ILE WYNOSI
W przypadku remisu druzyny wspotdzielq A MRKSYMRLNR

DLUGOSC

zwyciestwo. . ’
IRCMIENIR SEONCA

Jesli wynik ?bu er{zyn b.edZIe S W MINUTRCH?
przekraczac 21, obie druzyny przegrywajq. ==

Chcecie przeprowadzi¢ rozgrywke sktadajaca sie z kilku partii?
Wyprabujcie wariant Super Blind Jack!
» Przegrana: druzyna zdobywa 0 punktow zwyciestwa za przekroczenie
21 albo 1punkt zwyciestwa, jesli nie przekroczyta tej liczby.
= Wygrana: druzyna zdobywa 2 punkty zwycigstwa, chyba ze udato jej sie
zdoby¢ sume réwna doktadnie 21, wtedy wygrywa rozgrywke natychmiast!
Druzyna, ktora jako 1. zdobedzie 3 punkty zwyciestwa (albo doktadnie
21 punktow w jednej partii), wygrywa rozgrywke w Super Blind Jacka.

W przypadku remisu druzyny rozgrywajq partie bonusowg.

Po 9 kart o wartosciach ,0"i,10".
Po 18 kart o wartosciach 1", ,2",,8"1,9".

Po 22 karty o wartosciach ,3", 4", .5", ,6"1.7".




