


Taciszu swego laboratorium wybitna badaczka Beatrix Bury opracowala technologie mechanicznej

hodowli roznego rodzaju pozywienia. Tropikaine rosliny, ziemniaki z orbity. mandarynki z Oriona —

nowa technologia pozwoli przetrwac mieszkaricom Forharms, wiezniom §wiata skazonego przez korozje

i toksyczne opary. Nagta potrzeba ratowania tej zagrozonej planety sprawita, Ze badaczka powierzyta zadanie

stworzenia nowego projektu dwdm zespotom jej najlepszych mechabotanikow... To bedzie nie lada wyzwanie!

Kaidy z zespotow jest oddany misji stworzenia jak najlepszej maszyny, a laboratorium Beatrix stato sie polem

ostrej rywalizacji. Do dowodzenia jednym z zespotaw wybrano whasnie Ciebie — zrah wszystko, ahy sprostac
Wyzwaniu!

BEDUALA ZASAD

W Botaniku gracz nigdy nie moze od razu wzig¢ kafelka, ktéry sobie upatrzyt. Musi
to zrobi¢ w 2 krokach: najpierw umieszcza go po swojej stronie rejestru, a pdiniej
uwalnia dzieki sprytnemu umieszczeniu innego kafelka w rzedzie centralnym... To
wymaga finezji!

BLUMENTY

rejestr z 5 kolumnami
ty} rejestru 67 kafelkow
mechaznacznik | (na obrazku zakryte)
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W grze sa 2 rodzaje kafelkow:
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2 kafelki Zrédta 65 kafelkéw w 5 kolorach
Kazdemu kolorowi odpowiada symbol,

aby latwiej byto je rozréinié.

w kazdym kolorze wyste;puJe 7 typow kafelkdw:

1 roslina 1 warzgwo 1 mechabotanlk

Na niektérych kafelkach widniejq 1 albo 3 kwiaty,
ktére mogq da¢ punkty na koniec gry.
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Rejestr nalezy umiesci¢ miedzy graczami. Nalezy dobraé 5 kafelkéw i umiesci¢

Mechaznacznik umieszcza si¢ w poblizu odkryte na 5 polach rzedu centralnego,
rejestru. tym samym tworzac 5 stoséw centralnych.
Kazdy z graczy bierze kafelek zrodta W dowolny sposéb nalezy wyznaczyé
i ktadzie odkryty przed soba. pierwszego gracza i umiesci¢ mechaznacznik
Pozostale kafelki nalezy potasowac, aby po jego stronie rejestru. Jestescie gotowi
stworzy¢ 2 (albo wigcej) zakryte stosy do gry.
dobierania.
<stosy Przyktad poczatkowego roztozenia elementéw
dobierania
kafelek Zrédta 5 losowych kafelkow
przeciwnika ¥ w rzedzie centralnym

R V rejestr
strefa nowych ™--
kafelkow

Twdj kafelek
iréda P

Twoja strona
rejestru <« mechaznacznik

UNDA

Gra sklada sie z serii rund, z ktérych kazda przebiega wedtug ponizszego schematu:

Mechagracz (gracz z mechaznacznikiem po swojej stronie rejestru) dobiera 3 kafelki
i umieszcza odkryte w strefie nowych kafelkow.

Zaczynajac od mechagracza, gracze po kolei rozgrywaja swoje tury, umieszczajac
po 1 kafelku ze strefy nowych kafelkéw na rejestrze.

Gdy wszystkie kafelki ze strefy nowych kafelkow zostana umieszczone na rejestrze,
mechaznacznik nalezy przesunaé na strone rejestru drugiego gracza.

Rozpoczyna si¢ nowa runda.

Uwagal W strefie nowych kafelkow na poczatku rundy znajduja sie 3 kafelki, wiec mechagracz
umiesci na rejestrze 2 z nich, a drugi gracz tylko 1. Role odwroca sie w nastepnej rundzie, a potem
w nastepnej i tak dalej, az do momentu umieszczenia na rejestrze ostatniego kafelka. W ostatecznym
rozrachunku kazdy z graczy umiesci na rejestrze taka sama liczbe kafelkéw.

UUIESACAANE CAVELI

W swojej turze gracz musi wziaé 1 z kafelkéw ze strefy nowych kafelkéw i umiescié
na rejestrze. Gracz moze umiesci¢ kafelek
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Nastepnie zaczyna si¢ tura drugiego gracza.
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Istnieja 2 zasady dotyczace umieszczania kafelkéw po swojej stronie rejestru.

1) Pole musi by¢ wolne (zaden inny kafelek nie moze znajdowa¢ sie na tym polu
rejestru).

2) Umieszczany kafelek musi taczyé sie (czyli mie¢ wspdlng ceche) z kafelkiem
centralnym w tej samej kolumnie. Kafelki musza byé tego samego koloru lub tego
samego typu. Przypomina o tym symbol

pary tego samego typu Uwaga! Rosliny i warzywa

. to 2 réine typy kafelkéw.

Uwagi

- Gracz moze umiesci¢ po swojej stronie rejestru kafelek identyczny z kafelkiem
centralnym w kolumnie (ten sam typ i ten sam kolor).
- Moze dojé¢ do sytuacji, w ktorej gracz nie bedzie mégt umiesci¢ zadnego z kafelkow
ze strefy nowych kafelkéw po swojej stronie rejestru (zaden z kafelkéw nie taczy
sie z kafelkiem centralnym albo brakuje wolnych pél). W takim przypadku musi
4 umiesci¢ kafelek na stosie centralnym.



IIA STOSIE CELTRALI 10

Gracz moze umiescié¢ kafelek na dowolnym stosie centralngym (bez ograniczen).
Natychmiast po umieszczeniu nalezy sprawdzié, czy kafelki w tej kolumnie

(po stronach obojga graczy) w dalszgm ciagu laczq sie z nowym kafelkiem
centralnym. Kazdy kafelek, ktéry utracit polaczenie, zostaje uwolniony.

Nowy kafelek centralny uwalnia 0, 1 albo 2 kafelki.
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JUDOUA MASEINE

Gdy kafelek po stronie gracza zostanie uwolniony (podczas jego tury albo tury przeciwnika),
gracz musi natychmiast doda¢ go do swojej maszyny, przestrzegajac 3 ponizszych zasad.

1) Kafelek zawsze musi stykaé si¢ $ciankq z przynajmniej 1 innym kafelkiem.

2) Scianki z rurami mogaq styka¢ sie tylko z innymi $ciankami z rurami, a $cianki bez
rur mogq styka¢ sie tylko z innymi $ciankami bez rur.

3) System rur w maszynie nigdy nie moze zostaé zamkniety.

Uwagi

Pierwszy uwolniony kafelek dodawany do maszyny gracza musi stykaé sie $cianka
z kafelkiem zrédta.

Gracz nie moze zdecydowad, ze nie dodaje do maszyny kafelka, ktérego dodanie
jest mozliwe.

W bardzo rzadkim przypadku, gdy dodanie uwolnionego kafelka do maszyny
jest niemozliwe, nalezy go usuna¢ z gry.
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Gdy gracz umieszcza mechabotanika na rejestrze, obowiazujq standardowe zasady opisane
w sekcji Umieszczanie kafelka.

Gdy jednak mechabotanik zostanie uwolniony po stronie gracza, gracz musi natychmiast
wymienié¢ go na 1 z kafelkéw w rzedzie centralnym rejestru.

Nalezy pamietaé, ze ten efekt rozpatruje sie tylko wtedy, gdy mechabotanik
zostanie uwolniony — nie ma zastosowania, gdy umiesci sie go na rejestrze.
Gdy gracz uwolni mechabotanika przeciwnika, rozgrywa swoja ture do konca

i dopiero wtedy przeciwnik dokonuje wymiany.
Gracz moze wymieni¢ mechabotanika na kafelek, ktéry go uwolnikt.




SONIEC GRYL T PUNCTOUANLE

Gra konczy sie, gdy ostatni kafelek zostanie umieszczony na rejestrze. Runde rozgrywa sie
do konca wedltug standardowych zasad, a nastepnie gracze przechodza do punktowania.

A) Z maszyny gracza nalezy usunaé wszystkie kafelki, ktore nie tacza sie systemem rur
z kafelkiem 7rédia gracza.

B) Gracz otrzgmuje po 1 punkcie za kazdy kafelek w grupie minimum 3 sgsiadujacych
ze sobg $ciankami kafelkéw tego samego koloru.

C) Gracz otrzgmuje po 1 punkcie za kazdy kwiat.

Uwaga! Kwiaty na kafelkach ro$lin i warzyw zapewniaja punkty tylko wtedy, gdy te
kafelki sq bezposrednio przylaczone rurami do kafelkéw tego samego koloru.

0 PUNKTOW

7 PUNKTOW

7 PUNKTOW  SUMA: 14 PUNKTOW

Zwycieza gracz z wieksza liczba punktéw.
W przypadku remisu zwycieza gracz z maszyng, w sklad ktérej wchodzi wiecej
kafelkéw.

Jesli remis sie utrzgmuje, zwyciezce wytoni kolejna rozgrywka! 7
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SEBASTIEN PAUCHON / GREGOIRE LARGEY / FRANK CRITTIN
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Pan Lar, wychowany na zbozu i serze, juz w dziecinstwie
wyksztalcit w sobie szczegélne upodobanie do wyt-
wornych rzeczy.

Pan Tin, zarliwy obronca teoretycznego podejscia nasy-
conego radoscia, rozkoszuje si¢ naturalnymi i tradycyj-
nymi produktami, takimi jak warzywa i kwiaty!

Pan Chon, maly czlowiek o legendarnej gibkosci, jest
odpowiedzialny za rozwdj i testowanie. Jego przyjemna,
zabawna natura sprawia, Ze staje sie¢ obiektem wielu
przyjacielskich zartéw, ktére przyjmuje z usmiechem
i bez narzekania.

POMOC
Dolozylismy wszelkich staran,
abyscie otrzymali gre jak
najwyzszej jakosci. Jesli jednak
podczas rozgrywki napotkacie
jakies$ problemy, napiszcie do nas
na adres reklamacje@rebel.pl

FRANCK DION

Utalentowany rezyser i ilustrator. Pracuje z wydawcami
i redakcjami gazet, projektuje dekoracje teatralne i two-
rzy animacje do filmow dokumentalnych.

Zajmuje sie rezyserig krétkometrazowych filméw ani-
mowanych od 2003 roku. Jego najbardziej znane filmy
to: Mister COK, Edmond was a donkey i The head
vanishes, ktory zdobyt nagrode dla najlepszego filmu
krétkometrazowego na Miedzynarodowym Festiwalu
Filméw Animowanych w Annecy w 2016 roku.
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