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Dla €@ i wiceej graczy
« Jesli jestes najmtodszym graczem, wez karte z pudetka
i odwrdc klepsydre. Przygladaj sie obrazkowi na karcie tak dtugo,
jak przesypuije sie piasek. Mozesz przekreci¢ klepsydre jeszcze raz,
‘ jesli potrzebujesz wigcej czasu. ’
« Przekaz karte innemu graczowi i rzuc koscia. Liczba na kosci wskazuje,
na ktore pytanie musisz odpowiedzie¢ (na przyktad gdy wyrzucisz 2,
odpowiadasz na pytanie numer 2). .
« Gracz, ktéremu zostata przekazana karta, czyta na gtos pytanie,
na ktore musisz udzieli¢ odpowiedzi. Nastgpnie sprawdza Twoja
odpowiedz, patrzac na obrazek na drugiej stronie karty.
« Jedli odpowiedz jest prawidtowa, zatrzymaj karte. Jesli jest btedna, h
odtoz karte do pudetka. Teraz kolej na nastepnego gracza.
« Gracz, ktéry zgromadzi najwiecej kart po uptywie
10 minut, wygrywa!
Pamietaj, odpowiedzi na wszystkie pytania mozna
znalez¢ na obrazkach, wiec patrz uwaznie!
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Jak'grac wiBrainBox

Dla P gracza
« Masz 10 sekund, zeby przypatrzec sie karcie.

« 0dwrdc karte na druga strone i odpowiedz na wszystkie pytania
(uzyj kartki i dtugopisu, zeby zanotowac odpowiedzi).

« Jesli wszystkie odpowiedzi sg prawidtowe, zatrzymaj karte.
« Jedli ktorakolwiek z odpowiedzi jest btedna, odtéz karte do pudetka.
« Policz, ile masz kart po uptywie 5 albo 10 minut.

Pamietaj, odpowiedzi na wszystkie pytania
mozna znalez¢ na obrazkach, wiec patrz
uwaznie!




