Dla'1'gracza

 Wez karte z pudetka strong z obrazkiem ku goérze.

« Odwro¢ klepsydre.

- Przygladaj sie obrazkowi na karcie, starajac sie
zapamietac tak duzo szczegétoéw, jak to mozliwe.

» Mozesz przekreci¢ klepsydre jeszcze raz, jesli potrzebujesz

wiecej czasu.
% - Gdy piasek sie przesypie, odwro¢ karte i rzuc koscia.
« Przeczytaj pytanie wskazane przez liczbe na kosci i udziel

na nie odpowiedzi.

« Sprawdz swoja odpowiedz, patrzac na obrazek na drugiej
stronie karty. Jesli odpowiedz jest prawidtowa, zatrzymaj
karte. Jedli jest btedna, odtéz karte do pudetka.

«Wez nastepna karte i sprébuj jeszcze raz.

« Policz, ile masz kart po uptywie 10 minut. To Twoj wynik!
Staraj sie za kazdym razem uzyskiwac lepszy wynik
albo rzu¢ wyzwanie przyjaciotlom i rodzinie!
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graczy

N'Dla 2'i wiecej
« Zaczyna najmtodszy gracz.

 Wez karte z pudetka strong z obrazkiem ku goérze.
Inny gracz odwraca klepsydre.

« Przygladaj sie obrazkowi na karcie, starajac sie
zapamietac tak duzo szczegotow, jak to mozliwe.

- Gdy piasek sie przesypie, przekaz karte innemu
graczowi i rzu¢ koscia.

« Gracz, ktoremu zostata przekazana karta, czyta na gtos
pytanie wskazane przez liczbe na kosci.

« Odpowiedz na pytanie i sprawdz swoja odpowiedz,
patrzac na obrazek na drugiej stronie karty.

- Jesli odpowiedz jest prawidtowa, zatrzymaj karte.
Jesdli jest btedna, odtéz karte do pudetka.

« Teraz kolej na gracza po Twojej lewej stronie.

« Gracz, ktory zgromadzi najwiecej kart po uptywie
10 minut, wygrywal!

pPamietaj. odpowiedzi
na wszystkie pytania mozna
znalezé na obrazkach?
wiec patrz uwaznie!




