Tempo

Musicie utrzymac staty,

szybki rytm gry. Jedli ktos

sie pomyli, bo zapomniat, co ma
powiedzie¢, albo nie zauwazyt, ze
jest jego kolej, musi wzig¢ karty.

Bez podgladania

Wszyscy gracze musza wyktadac
karty na $rodkowy stos, odkrywajgc
obrazek dopiero w momencie
wylozenia. Jesli gracz podejrzy
zawartos$¢ swojej karty przed
umieszczeniem jej na stosie, traci
runde i bierze wszystkie

Buta, Bigos, Mak, Bébr, Orzet!
Pamietajcie o tych 5 szalonych sto-
wach. Gdy obrazek na karcie pasuje
do wypowiadanego stowa, $cigacie
sie ze sobg, zeby jak najszybciej
umiesci¢ dton na srodkowym stosie
kart. Ostatnie z Was, ktdre to zrobi,
musi wzig¢ wszystkie karty. Pozbadz
sie swoich kart szybciej niz inni, ale
uwazaj! Twéj umyst moze cie wypro-
wadzi¢ na manowce. Ta wciggajaca
gra jest tak wyjatkowa jak jej nazwa.
Baw sie dobrze!

Karty specjalne

WSszyscy gracze muszg wykonaé
wymienione dalej akcje natych-
miast po odkryciu karty specjalnej,
a nastepnie jak najszybciej nakry¢
dtonig karty na stosie. Jesli gracz
wykona ztg akcje albo jako ostatni
potozy dfon na stosie, musi wzigc
wszystkie karty.
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Cel gry
Pozbad? sie wszystkich swoich kart

i bgdz PIERWSZA osobg, ktéra
potozy reke na stosie kart, gdy
zobaczysz dopasowanie albo karte
specjalna.

Przygotowanie

do gry

Przetasuj, a nastepnie

rozdaj wszystkie karty

zakryte po réwno miedzy graczy.
Pozostate karty wtéz z powrotem
do pudetka. W przypadku gry dla
2, 3,4 lub 5 graczy, kazdy z nich
otrzymuje tylko 12 losowych kart.
Gracze nie moga podgladac kart
w swoich stosach dobierania, ktére
maja pozostac zakryte.

Pierogi:
Wszyscy udaja, ze watkuja ciasto.
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Wszyscy ktapig wyprostowanymi
ramionami jak dziobem.

Terminologia

Stos dobierania: stos kart nalezacy
do gracza.

Stos srodkowy: stos kart znajdu-
jacy sie na srodku stotu.
Dopasowanie: gdy karta pasuje
do stowa wypowiadanego przez
gracza.

Jak graé

Osoba po lewej stronie
rozdajgcego wykfada odkryta karte
na srodek, méwigc ,Buta”. Gracz
po jej lewej stronie

ktadzie swojg odkrytg

karte na poprzedhnig,

mowigc ,,Bigos”. Trwa

to do momentu

Chopin:

Wszyscy udaja, ze grajg na pianinie.

CHOPIN
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Koniec gry
Gra sie konczy, gdy gracz bez

zadnych kart jako PIERWSZY potozy
dfon na stosie srodkowym podczas
dopasowania albo rozegrania karty
specjalne;j.

Haten
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Tlumaczenie: Marek Antoniak,
zespot Rebel

(mdéwicie ,Buta”, ,Bigos”, ,Mak”,
.Bobr”, ,Orzet”, ,Buta”, ,Bigos”,
~Mak”, ,Bobr”, ,Orzet”...itd.),
az stanie sie to:

Gdy karta, ktora wiasnie zostata
wylozona, pasuje do stowa
wypowiedzianego przez gracza
(np. odtozyt ,,Bigos”, méwiac
.Bigos”), wszyscy gracze musza jak
najszybciej potozy¢ swoje dfonie
na $rodkowym stosie kart, a ostatni
gracz, ktéry to zrobi, bierze caty

srodkowy stos

i dodaje te karty

na spdd swojego

stosu dobierania.

Kolejna runda

zaczyna sie od

tego gracza i od stowa ,Buta”;
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nastepny gracz méwi ,Bigos”;
nastepny ,,Mak”... itd.

Dodatkowo

Gdy gracz zuzyje wszystkie

swoje karty, nadal méwi ,Buta”,
.Bigos”, ,Mak”, ... itd. zgodnie
z kolejnoscig i nadal musi ktas¢
dfon na stosie, gdy pojawi sie
dopasowanie albo gdy pojawi sie
karta specjalna.

Cofanie

Jesli ktorykolwiek

z graczy potozy

dfon nieprawidtowo

lub zacznie cofad reke z powrotem,
zabiera wszystkie karty ze srodko-
wego stosu.




