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DODATEK:
EDGERUNNER

Dodatek Edgerunners wprowadza nowe postacie z unikalnymi

zdolnosciami i wszczepami, a takze troche nowiutkiego sprzetu,

ktéry mozna dodac do dostepnej puli. Lecimy na Ksiezyc!
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NOWE POSTACIE

Mozecie teraz zagrac jako David, Lucy, Maine, Rebecca, Kiwi
i Pilar. Dodajcie tych edgerunneréw do puli postaci i uzywajcie
ich w dowalnych misjach w trybie kampanii i w trybie Afterlife.
Nowe postacie sa bardziej ztozone niz te z gry podstawowej,
wiec zanim wprowadzicie edgerunneréw do walki, dobrze
poznajcie zasady gry. Edgerunnerzy w duzym stopniu polegaja
na wszczepach, wiec przed misja spowoduja wzraost poziomu

zagrozenia.

Miedzy edgerunnerami i standardowymi postaciami sa

2 zasadnicze réznice:

Specjalizacja talii. W poczatkowej tali postaci
kazdego edgerunnera brakuje 1 z 4 gtéwnych
koloréw. Jest to utrudnienie, jednak dzieki temu
edgerunnerzy moga skoncentrowac sie na roli,
jaka odgrywaja w druzynie. Moga zyskiwac karty
w dowalnych kolorach zgodnie ze standardowymi

zasadami (np. z opowiesci ulicy czy zetondw tupow).

Edgerunnerzy bez zielonych kart w talii (zwiazanych z in-
teligencja) nie maja poczatkowej karty szybkiego hacka,
jednak w trakcie rozgrywki moga zyskiwac karty szybkich

hackéw zgodnie ze standardowymi zasadami.

Poczatkowe wszczepy. Gracz kontrolujacy
edgerunnera musi zainstalowac kultowy wszczep,
ktéry jest znakiem rozpoznawczym danej postaci.
Moze zainstalowac wiecej wszczepdw, jesli wciaz
jest miejsce. Kultowego wszczepu nalezacego do
danego edgerunnera nie moze uzywac zadna inna

postac.



NOWY SPRZET

Ten dodatek wprowadza do gry nowego szybkiego hacka, karte

wytwarzania i bron. Nalezy dodac te karty do odpowiednich talii

odblokowanych kart.

Mozesz uzy¢ tego szybkiego

hacka tylko w swojej turze.

Wybierz postac. W tej turze
mozesz wykonywac dziatania

na planszy figurka tej postaci.

Mozesz wydawac symbole wygenerowane przez Twoja
karte akcji, kontrolujac figurke tej wybranej postaci.
Nadal uzywasz wtasnego poziomu umiejetnosci. Nie
mozesz wydawac symboli z innych zradet (np. dopalaczy,
wytworzanych przedmiotéw). Nie mozesz korzystac

z magazynu kontrolowanej postaci. Wtasciciel kontrolo-

wanej przez Ciebie postaci wciaz moze uzywac wtasnych

szybkich hackow.

Odéwiez wszystkie swoje

dopalacze.

1 obrazenie za kazda czerwona

karte, ktéra masz na rece.

Dodatkowo 1 obrazenie, jesli na
Twoim albo na sasiednim polu jest

wrog.

1 obrazenie, nastepnie przerzu¢

te kosc i zastosuj nowy wynik.
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DAVID MARTINEZ

,Dzieciak miat kregostup, chrom i serce rozpedzone niczym
pocisk. Z ulicznego szczura wyrdst na chodzaca rewolucje - az
chrom w koncu upomniat sie o swaje. Tragiczne? Jasne. Ale
ptonat tak jasno, ze nawet korporacje zaczety sie pocic. Ja to

szanuje”.

David nie ma w talii zielonych kart (inteligencja). A to
znaczy, ze nie bedzie najlepszym netrunnerem w druzynie.
Jego pomaranczowe karty pozwalaja dodac wiecej czasu

do fazy akcji.

ELEMENTY

-3

9 kart akcji

(brak zielonych kart)

3 zaawansowane

karty akcji

kultowy wszczep -
Sandevistan Davida

karta wszczepu

figurka postaci




LUCYNA ,LUCY" KUSHINADA

,Cicha woda. Na zewnatrz chtodna i opanowana netrunnerka, ale
w Srodku? Uciekata przed czyms znacznie gorszym niz cienie zza

Blackwalla. Walczyta dla Davida, a to méwi wszystko, co trzeba”.

Osobowosc Lucy objawia sie na 2 sposoby - w formie
2 specjalnych symboli. Brak pomaranczowych kart (zdol-
nosci techniczne) w talii sprawia, ze Lucy rozwiazuje prob-

lemy w bardziej kreatywny sposab.

Zadaj 1 obrazenie za kazda zielona

karte, ktéra masz na rece.

Zyskujesz 1 RAM-u za kazda czer-

wona karte, ktéra masz na rece.

9 kart akcji

(brak pomaranczowych kart)

kultowy wszczep -

Monostruna Lucy

3 zaawansowane

karty akcji

karta wszczepu

poczatkowa karta
szybkiego hacka
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figurka postaci
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MAINE

.Miesniak ze starej szkoty, ktéry serce miat jeszcze wieksze niz
te swaoje tapy. Myslat, ze sama sitq woli przescignie cyberpsy-
choze. Spoiler: chrom zawsze wygrywa. Ale trzeba mu oddac

Jjedno - walczyt do samego konca”.

Maine nie ma w talii zielonych kart (inteligencja), jest za to
specjalista od broni. Gdy uruchomi swaoja wyrzutnie pocis-
kdéw, staje sie maszyna do zabijania. Dzieli go wtedy krok od

cyberpsychozy.

ELEMENTY

9 kart akcji

(brak zielonych kart)

kultowy wszczep -

Wyrzutnia pociskéw Maine'a

—

WYRZUTNIA POCISKOW MAINE'A (o)

3 zaawansowane

karty akcji
karta wszczepu figurka postaci




REBECCA

.Gtosna, smiercionosna i kompletnie odklejona - doktadnie tak,
jak trzeba. Najpierw strzelata, potem strzelata jeszcze raz,
a moze dopiero pézniej zadawata pytania. Nigdy nie trafita
na giwere, ktérej nie chciataby przytulic. Wariatka? Pewnie.

Ale z tych najlepszych”.

Zero zielonych kart, sama zabawa. Po zagraniu czerwonej

karty przesun ja nieco w prawo. Podczas rozpatrywania

tego symbolu zadaj 1 obrazenie za kazda czerwona karte
zagrana jedna po drugiej (tacznie z wtasnie zagrana karta),

tj. bez kart w innym kolorze miedzy nimi.

9 kart akcji

(brak zielonych kart)

2 dopalacze - Piesci
goryla Rebekki

3 zaawansowane
karta wszczepu

karty akcji

figurka postaci
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KIWI

.Zimna, precyzyjna i zawsze wyrachowana. Zaufatem jej raz i dwa razy dostatem

za to po mordzie. Zasada numer jeden: nigdy nie odwracaj sie plecami do netrun-

nera, ktory nie pokazuje twarzy”.

Wszczep Kiwi daje jej mozliwo$¢ modyfikowania szybkich hackéw. Podczas
przygotowania umies¢ 6 zetonow modyfikacji na cyberdecku Kiwi.
Podczas rozpatrywania ktéregos$ z ponizszych symboli na karcie akcji
umies¢ odpowiadajacy mu ksztattem zeton modyfikacji na dowolnej karcie
szybkiego hacka Kiwi. Na karcie szybkiego hacka moze sie znajdowac

dowolna liczba zetonow modyfikacji.

Gdy nastepnym razem Kiwi uzyje zmodyfikowanego szybkiego hacka, dodaj
do jego efektu symbole z wszystkich zetonéw modyfikacji znajdujacych sie
na tej karcie. Po rozpatrzeniu szybkiego hacka odtdz zetony modyfikacji

z powrotem na cyberdeck Kiwi.

6 zetondw modyfikacji

00

rzyptyw adrenaliny. Wybierz legendarna karte z wierzchu
dowolnego stosu w zasobach ogélnych i rozpatrz jej symbole tak,

jakbys ja zagrat, majac 4 drzazgi umiejetnosci w jej kolorze.

karta tozsamosci

postaci

karta wszczepu

9 kart akcji

(brak czerwonych kart)

3 zaawansowane

. kultowy wszczep - )
karty akcji poczatkowa karta figurka

szybkiego hacka postaci

Cyberdeck Kiwi




PILAR

.Btazen w chromie. Nie mowie, Ze go lubitem, ale kazda ekipa ma
swaojego klauna. Problem w tym, ze w Night City klauni zawsze

gina pierwsi”.

W talii brakuje niebieskich kart? Zaden problem. Pilar sam
wyposazy swoja apteczke. Specjalny symbol pozwala rzucic¢

koscia Pilara. Symbole na kosci maja nastepujace efekty:

..- Usun 1 albo 2 kostki wytwarzania
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ze swoich kart wytwarzania.

Zyskujesz losowa karte wytwarzania.

Zyskujesz losowa karte wytwarzania jako

wytworzony przedmiot (gotowy do uzycia).

W misjach Paralaksy gracz kontrolujacy Pilara moze
zyskac losowa karte wytwarzania, zamiast rzucac koscia
i ryzykowac, ze narobi hatasu.

poczatkowa karta

. karta tozsamosci szybkiego hacka
9 kart akcji
postaci

(brak niebieskich kart)

CYBERNETYCZNE RECE PILARA _-j
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3 zaawansowane
HE R in
karty akcji =

kultowy wszczep -

koS¢ Pilara Cybernetyczne rece Pilara figurka postaci
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Przyktad.

1. , i w znajduja sie w pomieszczeniu

z 2 minotaurami m jest w sasiednim
pomieszczeniu.

-

2. INaT8 rzuca koscmi walki, zadaje 1 obrazenie i otrzy-
muje 3 obrazenia. Nastepnie zagrywa czerwona karte
ze swoim specjalnym symbolem (1 obrazenie za kazda
zielona karte na rece) @ Ma 3 zielone karty na rece,
wiec zadaje minotaurowi 3 ocbrazenia.

3. R rzuca kosémi walki, zadaje 1 obrazenie
i otrzymuje 2 obrazenia. Nastepnie zagrywa czerwona

karte ze swoim symbolem i zadaje S obrazen @
(2 z karty i 3 zgodnie z liczba zagranych po kolei czer-

wonych kart). Uzywa swojego wszczepu, aby zadac
kolejne 3 obrazenia (L.

LS - Ilill'




4, m rzuca kosémi walki, zadaje 1 obrazenie i otrzymuje
krytyczne obrazenie. Nastepnie zagrywa karte, dzieki ktarej
zyskuje 2 RAM-u @ i umieszcza trzeci zeton modyfikacji
na karcie szybkiego hacka Wypalenie synaps @ Potem

uzywa tego szybkiego hacka.

e

Zadaje 2 obrazenia z karty szybkiego hacka i rozpatruje
symbole z zetondw modyfikacji: zadaje 2 obrazenia,
uzywa efektu legendarnej karty z zasob6w ogélnych
(6 obrazen) i wykonuje zryw, wychodzac w ten sposob
z pomieszczenia ().

8. M nie ma w zasiegu zadnego minotaura, ale jego

wszczep jest gotowy do uzycia. Zagrywa karte, dzieki
ktorej zadaje 1 obrazenie i uzywa efektu specjalnego

broni z wszczepu (@) - zadaje 3 obrazenia kazdemu

minotaurowi, niszczac obydwa.
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