
Straszny ubaw to dodatek do gry Disney Sorcerer's Arena: 

Legendarne sojusze. Do rozgrywki wymagany jest zestaw 

podstawowy gry Disney Sorcerer's Arena: Legendarne 

sojusze. Dodatek wprowadza 3 nowe postacie, które możesz 

zrekrutować do swojej drużyny i wystawić do walki na arenie: 

Rogatego Króla, Jacka Szkieletona i Matkę Gertrudę. Można 

je dowolnie łączyć z postaciami z zestawu podstawowego 

i innych dodatków, korzystając z zasad rozdziałów 2, 3 i 4 oraz 

zasad trybu zespołowego. 

Wraz z tymi postaciami do gry wprowadzony zostaje l nowy 

stan i 2 nowe mechaniki, które nie pojawiły się w zestawie 

podstawowym. Na kolejnych stronach znajdziesz zasady 

dotyczące trwałych zdolności, żetonów postaci i stanu 



Niektóre postacie mają trwałe zdolności. Opisy tych zdolno­

ści znajdują się pod zwykłymi umiejętnościami, w prawym 

dolnym rogu karty umiejętności danej postaci. Te zdolności 

są zawsze aktywne, gdy dana postać znajduje się na arenie, 

również w turach innych Twoich postaci i w turach rywali. 

Żetony postaci umieszcza się na 

arenie na skutek efektów niektó­

rych kart i zdolności. Każdy z nich 

ma 2 strony: niebieską i czerwo­

ną. Gdy przywoływacz umieszcza 

żeton postaci na arenie, odwraca go stroną odpowiadającą 

kolorowi jegodrużyny do góry. Musi go położyć na pustym polu, 

chyba że treść efektu stanowi inaczej. Puste pole to każde pole 

planszy, na którym nie ma postaci (ani żetonów postaci), nawet 

jeśli znajduje się na nim kafelek areny. 

Żetony postaci traktuje się tak.jakby były postaciami. Są so­

jusznikami postaci w drużynie swojego przywoływacza i rywa­

lami wszystkich postaci w drużynie przeciwnej. Nigdy nie mają 

jednak własnej tury. Jeśli ich specjalne umiejętności nie sta­

nowią inaczej, domyślnie żetony postaci mają następujące 

podstawowe statystyki: 



PODSTAWOWE STATYSTYKI ŻETONÓW POSTACI 

Ruch podstawowy: O 

Atak podstawowy: O 

Punkty wytrzymałości: 1 

Inicjatywa: O 

PZ:O 

Atrybuty: Brak 

Gdy żeton postaci otrzymuje choć l punkt obrażeń, zostaje 

pokonany i usunięty z areny (można go później ponownie 

użyć,jeśli inna karta albo efekt spowoduje rozstawienie żeto­

nu postaci). Żetony postaci nie mogą otrzymywać stanów. 

Jeśli karta albo umiejętność miałaby przyznać kafelek stanu 

na żeton postaci, zignoruj tę część jej efektu. 




