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To Twoja wielka chwila. Zostate$ mianowany

na Smoczego Jezdzca i wyruszasz na poszukiwania
smokow na tajemniczej wyspie. Nie jeste$ jednak
jedynym Smoczym Jezdzcem, ktéry ma taki zamiar.
Kto z Was odnajdzie najwiecej mtodych smokdéw?

-

1N ‘\if Cel gry

= ¢\ Wyruszasz na eksploracje Smoczej
2 Wyspy, podczas ktérej przemierzysz
- przerézne tereny w poszukiwaniu jak
' najwiekszej liczby mtodych smokéw!

Przygotowanie do gry

—

Elementy

® 4 startowe kafelki domino,
® figurka smoczej mamy,
® 28 kafelkéw domino,
® 69 zetonéw smoczych jaj:
® 14 jaj do znalezienia na pustyniach,
® 13 jaj do znalezienia w $niegu,
9® 12 jaj do znalezienia na preriach,
® 11 jaj do znalezienia w lasach,
® 10 joj do znalezienia w gérach,
® 9 jaj do znalezienia w wulkanach.

9 Umieéécie dolnq cze$é pudetka do gry wraz z catq
zawartosciq w rogu stotu.

Niech kazde z Was wezmie startowy kafelek domino
i potozy go na stole przed sobq. Ten kafelek okreéla
poczqtek strefy eksploracji gracza. Niewykorzystane
startowe kafelki domino odtdzcie na bok.
Nie przydadzq sie w dalszej cze$ci rozgrywki.

9 Potasujcie kafelki domino, ale pozostawcie
je w pudetku, jok pokazano na obrazku.

9 WeZcie 4 kafelki domino z pudetka
i roztozcie w losowej kolejnosci na
stole, zwrécone terenami do goéry.

9 WeiZcie zetony smoczych jaj
i roztézcie ptasko na stole
w poblizu pudetka, zwrécone
stronq z jajem do gory.
Upewnijcie sie, ze jaja tego samego
rodzaju znajdujq sie obok siebie.

Przekazcie figurke smoczej mamy
najmtodszej osobie.

Wiecie juz wszystko, co trzeba,
by wyruszyé w podréz!




Jak gra¢

Rozpoczynajqc od osoby, ktéra aktualnie ® Jesli tereny sq tego samego rodzaju, wez
ma przed sobq figurke smoczej mamy, odpowiedni zeton smoczego jaja za te tereny
i dalej zgodnie z kierunkiem ruchu wskazéwek i zobacz, co sie kryje po drugiej stronie zetonu:

zegara, wykonujecie ponizsze 2 kroki w podanej
kolejnosci:

1. Sprawdz teren.

2. Pokaz swoje odkrycia.
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! R . To uroczy mtody smokl!

Umieé¢ wybrany kafelek domino obok kafelka,

ktéry juz znajduje sie w Twojej strefie eksploraciji,
tak by stykaty sie ze sobq bokiem przynajmniej
jednego kwadratu. Twoja strefa eksploracii
Niech to, skorupka! Nie zdobywasz 7
punktow, ale mozesz wzigé figurke y
smoczej mamy. Dzieki temu bedziesz

zawiera teraz nowy kafelek domino.
rozpoczynaé kolejng runde, o ile figurka
nie zostanie przejeta przez innego gracza.

1. Sprawdz teren
Wybierz 1z dostepnych kafelkéw domino ze stotu.

Gdy kafelek domino zostanie dodany do strefy,
powstajq nowe potqczenia. Za kazdy kwadrat
kafelka domino, ktéry styka sie z innym kwadratem
(innego kafelka domino):

® Jesli tereny sq réznego rodzaju, nic sie
nie dzieje.

Zdobyty zeton smoka albo skorupki umiesé
odkryty na potgczeniu 2 kafelkéw domino,
za ktére zostat dobrany.




Uwagal! Kazda grupa smoczych jaj o danym Przggotuj nowa wyprawe
kolorze zawiera doktadnie 7 jaj z mtodymi

smokami na odwrocie. Pozostate jaja majg Gdy'lfoide z Was wykona podane 2 kroki,
na odwrocie skorupki. odtdzcie na bok pozostate posrodku stotu
Im wiecej jaj jest w grupie, tym mniejsza kafelki domino (nie zostanq wykorzystane
szansa na odkrycie mtodego smoka. do korica rozgrywki), wezcie 4 nowe kafelki
Przyktadowo szansa na znalezienie mtodego domino z pudetka | umiesécie posrodku
smoka na pustyni wynosi poczqtkowo pét na pét: stotu stronq z terenami do gory.

7 jaj na 14 ma mtode smoki na odwrocie.

Koniec gry

Uwagal Mozliwe, ze kafelek domino po

kwadratami w strefie eksploraciji. gdy wszystkie kafelki domino
Sprawdz wszystkie potqczenia powstate z pudetka zostanq zagrane.

po umieszczeniu nowego kafelka domino.

Mozliwe jest zdobycie kilku jaj w trakcie 1tury. Kazde z Was zdobywa po

1 punkcie za kazdego odkrytego
przez siebie smoka. Osoba

z figurkq smoczej mamy
zdobywa 1 bonusowy punkt.
Zwycieza osoba z najwiekszq
liczbqg punktéw. W przypadku
remisu wygrywa remisujqca
osoba z wiekszq liczbq skorupek.
Jeéli remis nadal sie utrzymuje,
wspodtdzielicie zwyciestwo.

-----------

Wariant. Smocze pragnienie

Na niektérych kafelkach domino widniejq zbiorniki wodne.
Smoki przybywajq do nich, by zaspokoi¢ pragnienie,

i pomagajq Ci z wdziecznosci. Gdy tqczysz ze sobq 2 kwadraty
z terenem tego samego rodzaju, jesli na co najmniej 1z nich
znajduje sie zbiornik wodny, masz wiekszq szanse na odkrycie
mtodego smokal!

Za kazde potqczenie tego rodzaju wez 2 zetony smoczego jaja
zamiast 1. Sprawdz, co znajduje sie na odwrocie obu zetonéw
bez pokazywania przeciwnikom. Wybierz zeton, ktéry chcesz
zachowad, i umiesé odkryty na potgczeniu 2 kafelkéw domino,
za ktére zostat dobrany. Pozostaty zeton odtéz na odpowiednie
miejsce na stole stronq z jajem do gory.

Jeéli teren ze zbiornikiem wodnym tworzy wiecej niz 1 potqczenie

z innymi kafelkami domino, ta zasada dotyczy kazdego z tych potqczen. blue orange
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