ZAWARTOSC

« 8 kart stworzen,
« 7 kart budowli.

PRZYGOTOWANIE

Nowe karty sprawig, ze roz-
grywka stanie si¢ bardziej
ekscytujaca. Wystarczy, ze
wtasujecie je do talii gtowne;j.

WIECE] WIECE]!
OODATEK

W Everdell wielkie poruszenie!
Do doliny zawitalo wesote
miasteczko! Zonglerzy,
potykacze ognia, turniej
zoledziowki — wszystkie
te atrakcje zostang opisane
W miejscowej prasie!
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INOEKS

Boisko do zoledziowki. Gdy
kladziesz tu robotnika, wybierz
i ogto$ kolor kart (inny niz zie-
lony), po czym dobierz 4 karty
z talii. Jesli ktoras karta jest we
wskazanym przez Ciebie kolo-
rze, wez z puli 3 punkty. Zawsze
zatrzymujesz wszystkie dobrane
karty.

Krzykacz miejski. Po zagraniu
i podczas produkcji mozesz
oddac¢ 2 karty 1 z przeciwnikéw,
aby wzia¢ z puli 3 punkty.

Mistrz zoledziéwki. Wszyscy
Mistrzowie zotedziowki w Twoim
mieScie zajmuja razem 1 miejsce
i kazdy jest wart dodatkowo

2 punkty za kazdego innego

Mistrza Zoledziowki, jakiego
posiadasz. Jesli wiec uda Ci sie
pozyskac wszystkich 3, zdobe-
dziesz 18 punktow.

Sklepik z gazetami. Za kazdym
razem, gdy zdobywasz wydarze-
nie, umies¢ na tej karcie 1 punkt
z puli. Jesli na koniec gry na
Sklepiku z gazetami leza przy-
najmniej 3 punkty, otrzymujesz
dodatkowo 3 punkty.

Wesole miasteczko. Po zagra-
niu i podczas produkcji mozesz
dobrac¢ 1 karte za kazdg zielo-
ng karte produkcji w swoim
miescie albo wzig¢ 1 dowolny
surowiec za kazdg pare zielo-
nych kart produkeji (wytaczajac
Wesote miasteczko).

Zongler. Natychmiast po zagra-
niu wybierz 1 z 2 opgcji. Jesli
wybierzesz druga opcje, zaptaé
1 galazke, aby odkry¢ 1 karte

z talii (mozesz to powtorzy¢
tyle razy, ile chcesz). Nie musisz
decydowa¢ od razu, ile kart
odkryjesz. Jesli suma bazowych
warto$ci odkrytych kart wynie-
sie 6 lub wiecej, wez 6 punktow
z puli. Odrzu¢ odkryte karty.



