1 | W grze FIRST GIANTS, gracze wcielajg sie w paleontologéw, ktorych
| | celem jest wyeksponowanie najbardziej imponujacych skamielin na wystawie
| W swoim muzeum.

Wybierz obiekty badan i skorzystaj z ich zdolnosci, zanim trafig na wystawe.

Musisz dobrze wyczué moment, w ktérym wyeksponujesz swoje okazy. Gdy
\ przeniesiesz skamieliny na wystawe, stracisz dostep do ich zdolnosci, ale jesli |
A | bedziesz trzymac je zbyt dtugo w obszarze badan, moze Ci zabrakna¢ czasu 1 A
na zdobycie za nie punktéw!
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Wystawa jest przestrzenia
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Swiat moze podziwiac jego
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2 | przyktadowe przygotowanie gry dla 3 graczy
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Poczawszy od pierwszego gracza i dalej w kierunku zgodnym z ruchem wskazéwek zegara, e
gracze rozgrywaja swoje tury. W swojej turze musisz wykona¢ 1 z ponizszych akgji: % T

ZAGRANIE 1 ZNACZNIKA ODZYSKANIE ZNACZNIKOW

By wykona¢ te akcje, musisz mie¢ co najmniej 1 znacznik na swojej planszy muzeum. By wykona¢ te akcje, musisz mie¢ znacznik na co najmniej 1 planszy wykopalisk.

Jesli na Twojef planszy muzeum nie ma znacznikow, musisz wykonac akcfe ,,odzyskanie znacznikow”. Jesli na Zadnej z planszy wykopalisk nie masz znacznika, musisz wykonac akcje ,,zagranie 1 znacznika’.

Wez 1 ze swoich znacznikéw znajdujgcych 2 Pozyskaj 1 z 2 kart znajdujacych sie
sie na planszy muzeum i umie$¢ go na na tej planszy wykopalisk i umiesc
planszy wykopalisk, na ktérej mie ma ja w swoim obszarze badar (nad 1 zabierz wszystkie swoje znaczniki z plansz wykopalisk i umie$é je z powrotem na
Twojego znacznika. swojg planszg muzeum). swojej planszy muzeum.
g \Q 2 Za kazdy odzyskiwany znacznik rozpatrz 1 z ponizszych efektéw:

Otrzymaj 1 zeton bursztynu ALBO Wyeksponuj 1 skamieling (zob. str. 6).

Dokonujesz wyboru osobno dla kazdego odzyskiwanego znacznika, nie musisz
wybieraé tego samego efektu dla wszystkich.

ALBO o Q

Lucyna odzyskuje swoje 3 znaczniki.

3 Rozpatrz efekt dobranej karty oraz ewentualne efekty wielokrotne:

Niektére karty majg efekty Wiekszos¢ kart ma efekty
E 4 wielokrotne. jednorazowe, ktére s3
j ) . ; rozpatrywane tylko raz, gdy
Taki efekt jest rozpatrywany dana karta zostata pozyskana.

za kazdym razem, gdy zostanie
ﬂ spetniony warunek podany na Jesli zostang jednoczesnie aktywowane
S karcie (wliczajagc w to moment, efekty kart znajdujacych sig w obszarach
w ktérym karta zostata pozyskana). badari roznych graczy, nalezy rozpatrzyc

Je w kolejnosci wykonywania tur - N _ar “
Jesli w Twoim obszarze badari zostanie (zaczynajgc od gracza, ktory wiasnie Decyduje sig otrzymac 2 zetony bursztynow
aktywowanych kilka efektow jednoczesnie, rozgrywa swoja ture, i/ kontynuujac I wyeksponowac 1 skamieling.
rozpatrz je w dowolnej kolejnosci. zgodnie z kierunkiem ruchu wskazowek i f e y ]
zegare) o -0 &
4 Uzupetnij puste miejsce na planszy wykopalisk wierzchnig kartg ze stosu. D\ ) o

(Szczegotowa lista efektow kart znajduje sie na stronie 8 i w Kompendium).

Po rozpatrzeniu do korica tej akcji rozpoczyna sie tura nastepnego gracza.



WYEKSPONUJ 1 SKAMIELINE

Aby wyeksponowac skamieling, musisz optacic jej koszt w zetonach bursztynéw. Koszt zalezy
od rozmiaru skamieliny (1, 2 albo 3 Zetony bursztynéw). Po wydaniu zetondw bursztynéw
przenie$ karte z obszaru badan na wystawe (ponizej planszy muzeum). Wyeksponowanie

skamielin jest najlepszym sposobem na zdobycie punktéw.

Jesli nie jestes w stanie optacic kosztu skamieliny, nie moZesz jej wyeksponowac.

Wyeksponowana skamielina nie zapewnia zadnych efektéw.
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Wyeksponowana skamielina moze zostaé przypisana do juz istniejgcego zestawu (rozszerzyé
go) albo rozpoczaé nowy zestaw.

Aby rozpoczaé nowy zestaw, umie$¢ ja w nowym rzedzie pod plansza muzeum. Nowy zestaw
(sktadajacy sie z 1 karty) nie zapewnia jeszcze punktéw. Punkty zdobywa si¢ za rozszerzanie
zestawow. Gdy skamielina zostanie wyeksponowana, musi zosta¢ tam, gdzie zostata wytozona.
Nie mozna przypisac jej pézniej do innego zestawu.

Aby rozszerzy(¢ istniejacy zestaw, nalezy dotozy¢ do niego karte. W grze wystepuja 2 rodzaje zestawow:

Ukonczony zestaw RODZINY
Ta sama rodzina + Rozne rozmiary

Ukornczony zestaw ROZMIARU
Ten sam rozmiar + Rézne rodziny

Dotozenie drugiej skamieliny do zestawu okresli jego rodzaj. Raz okreslonego rodzaju
zestawu nie mozna zmienic.

Do zestawu rodziny nie mozZna dofoZyc
karty innej rodziny ani karty z rozmiarem,
ktory juz jest w tym zestawie.

Do zestawu rozmiaru nie mozna dofoZyc
karty innego rozmiaru an/ karty rodziny,
ktora juZ jest w tym zestawie.

Lucyna dotozyta matego roslinoZerce do
matego miesozercy wyeksponowanego
wczesniej. To skamieliny tego samego
rozmiaru (i roznych rodzin), wiec tworza
zestaw rozmiaru.

PUNKTACJA

Ilekroé¢ rozszerzasz zestaw o kolejnq karte, wez
1 zeton zestawu z zasobow i umiesé go strona éi
ku gorze tak, aby nachodzit na wtasnie dotozong karte
i wczesniejsza karte (jak na ilustracji po prawej).
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Jesli jeste$ pierwszym graczem, ktory rozszerzyt zestaw konkretnego rodzaju, natychmiast
otrzymujesz odpowiadajgcy mu zeton nagtéwka.

Jesli inny gracz stworzy zestaw tego samego rodzaju, w sktad ktérego bedzie wchodzita
wigksza liczba kart, musisz odda¢ mu zeton nagtéwka.

Ukoriczony zestaw rodziny skfada sie z 3 kart, a ukoriczony T e o]
zestaw rozmiaru z 5 kart. Pierwszy gracz, ktory ukoriczy o

3 : e ] - 8
zestaw danego rodzaju, na stafe zatrzymuje odpowiadajacy -] 2 =
temu zestawowi Zeton nagfowka (juz nikt nie stworzy A e
wigkszego). in rozmiaru 2

seton naglowka skamieli

Po ukonczeniu zestawu
nalezy obréci¢ wszystkie
znajdujagce sie¢ na nim
znaczniki zestawdw strong
@51 ku gérze.

-  KONIEC GRY =

Gdy ktorys z graczy dobierze ostatni zeton zestawu albo wyczerpie stos kart, uzupetniajac
plansze wykopalisk, zostaje zainicjowany koniec gry. Nalezy wtedy dodaé do puli ogdlnej zetony
zestaw6w odtozone do pudetka podczas przygotowywania do gry. Gra jest kontynuowana do
momentu, w ktérym kazdy z graczy rozegrat te sama liczbe tur (koriczy sie na graczu na prawo
od pierwszego gracza). Nastepnie gracze przechodza do liczenia punktdw.
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Zetony nagtéwkéw
zapewniaja 3 punkty albo
5 punktow (zaleznie od
wartosci na zetonie).

Kazdy znacznik na Nalezy tez policzy¢ wszystkie
nieukofczonym zestawie zdobyte podczas gry zetony
jest wart 2 punkty %, a na punktow.
ukoriczonym - 3 punkty ##1.

Gracz, ktory uzyskal najmgkszq liczbe punktow wygrywa!
W przypadku remisu remisujacy gracze wspétdzielg zwyciestwo.



SYMBOLE I EFEKTY K&RT

Otrzymywane Zetony bursztynow / pun/(tow zawsze bierze sig z pu// ogolnej.
Wydane Zetony bursztynow od/(/ada sig z powrotem do puli ogolnej.
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Wiecej informacji o efektach kart znajdziecie w Kompendium.




