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RoNus: Jogd WHSASNIA
SWOTA MAGICZNA $ZTUCZKE

(odcinek 11, sezon 3)
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Gracz wciela sie w role Joeya.

Przekazuje talie 54 kart wybranemu przez siebie graczowi.
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Wskazany gracz wybiera karte, zapamietuje ja, pokazuje
innym graczom i odktada na wierzch talii.

Joey zabiera talie. Niezauwazenie zerka szybko na
wierzchnig karte.

Namysla sie bardzo mocno, zeby pokazac¢ skrywang
w sobie magie.

Nastepnie oznajmia zszokowanym graczom nazwe
a wczesniej wybranej karty.

Mozesz wyjasnic¢ te sztuczke
przyjaciotom, ale powoli.

Jest tak niezwykta, ze nie beda
w nig w stanie uwierzyc!

Teraz mozesz zrobi¢
kanapke dla Joeya, zeby
mu pogratulowac¢. Musi by¢
bardzo gtodny.
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Wyjmij z talii 2 dzokery i karty o wartosci ,2", ,3", @&
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Przetasuj pozostate 36 kart i stworz z nich zakryty
stos na srodku stotu.
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, 7 Umiesc¢ zetony zwyciestwa na stole.

Rozgrywke zaczyna gracz, ktory najbardziej
przypomina wygladem Rachel lub Joeya. ""’"—
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a X Poczawszy od pierwszego gracza, gra przebiega
zgodnie z kierunkiem ruchu wskazéwek zegara.

X W czasie trwania swojej kolejki musisz zrobic 2 rzeczy:
* Zgadna¢ na gtos wierzchnig karte z talii.
» Odstoni¢ wierzchnia karte i sprawdzi¢, czy to ta
wybrana przez Ciebie.
UWAGA! Nie mozesz podac nazwy tej samej karty,
ktorg podat gracz siedzacy po Twojej prawej stronie.

X Jesli zgadtes wartos¢ albo kolor karty, mozesz potozy¢ ja
odkryta przed soba.
Mozesz tez od razu zgadnac¢ kolejng karte.

Przyktad. Ross wybrat ,8 pizzy”. Karta okazuje sie asem pizzy.
Moze potozy¢ jg odkryta przed soba i zgadnac kolejna karte.

Ross wybiera teraz ,krola indyka”. Okazuje sie, ze to krol futbolu.
Moze znowu potozy¢ przed sobg odkrytg karte i sprobowac
zgadnac¢ kolejng karte.

; X Jesli zgadtes wartosc i kolor karty, mozesz potozy¢
ja odkrytg przed soba, ale zdobywasz tez zeton
zwyciestwa.

Mozesz tez od razu zgadng¢ kolejng karte.

Przyktad. Monica wybrata ,6 kaczki”. Karta rzeczywiscie okazuje
sie 6 kaczkil Moze potozy¢ ja odkryta przed soba, wzig¢ zeton
zwyciestwa i zgadnac kolejna karte.

Jesli nie zgadtes ani wartosci, ani koloru karty odkrytej
ze stosu, nic sie nie dzieje. Karte odktadasz obok talii,
po czym nastepny gracz rozpoczyna swojg kolejke.
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X Gra sie konczy, gdy ktéres z Was odkryje ostatnia
karte lub w sytuacji przedwczesnego superzwyciestwa
(zobacz nizej).

ZMciggTivo Q

Policzcie swoje punkty w nastepujacy sposob:
» Kazda karta przed Tobg jest warta 1 punkt.
* Zeton zwyciestwa jest réwiez wart 1 punkt.
Gre wygrywa gracz z najwieksza liczba punktow.

VrezevWczgeNE suPgrzUMCIgETWO

* Jesli w ktorymkolwiek momencie gry ktos$ z Was
zdobedzie swoj drugi zeton zwyciestwa, natychmiast
wygrywa gre! Karta odgadnietal
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Projekt gry: Crittin-Largey-Pauchon
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