Ten dodatek do Frostpunk: Gry planszowej wprowadza nowe wydarzenia,
prawa i technologie, tym samym czyniac rozgrywke jeszcze bardziej roznorodna.
Doswiadczeni gracze znajda w nim nowe wyzwania — w rozszerzeniu znajduje sie

6 nowych kart spolecznosci na ekstremalnie trudnym poziomie (Przetrwanie).

W pudelku znajduje sie rowniez szereg drewnianych elementow,
ktéorymi mozna zastapic ich odpowiedniki z podstawowej wersji gry.

. . . . 4
Uwaga! Karty z tego rozszerzenia sq oznaczone symbolem rozszerzenia ,, Pionierzy” 3%, GLASS CANNON
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Zawartos¢ 1 przygotowanie do gry

8 kart technologii
Nalezy potasowac je razem z kartami technologii z podstawowej wersji gry.
Przygotowujac scenariusz ,,Arki”, nalezy usuna¢ nie tylko karte technologii

»Laktyka lowiecka”, ale réwniez karty technologii ,,Techniki namierzania”
i ,Zaawansowane automatony”.

Przygotowujac scenariusz ,Ruiny miasta Tesli”, nalezy usunaé nie tylko

karty technologii ,Wezel grzewczy” i, Lzejsze sanie zwiadowcow”,
6 ' ale rowniez karte technologii ,,Zaawansowane automatony”.
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OBROBKA DREWNA

Zakazdym razem, gdy uzywasz Tartak
albo cej, 2dobywasz
1dodatkowy znacznik drewna,

30 kart wydarzen

PORANEK

ZMIERZCH

NIEROWNE STRAJK ROBO
TRAKTOWA

e

ILE ZNIESIE
CZLOWIEK?

Jeslini liesio
1robotnik i 1inzynier choruja.
)y zeton apatii
zetony wyczerpanych robotnikow/.
W W puli.
Umiesc 1 zeton wyczerpanego inzyniera w puli.

Dodaj karte #2061 do stosu zmierzchu. ,";
[}

Zeton wyczerpanego robotnika/
inzyniera w puli.
zadowolel

Umies¢ 1zeton wyczerpanego
Umies¢ 1 zeton wyczerpanego robotnika w puli. robotnika w puli.
Dodaj karte #2062 do stosu zmierzchu. ,"; Nastepnie za kazdy aktywny
() zeton gniewu umies¢ 1 zeton
) " . wyczerpanego robotnika w puli.
g Dodaj karte #7063 do stosu zmierzchu. 3 | &
)

8 kart poranka

Nalezy potasowac
je razem z kartami
poranka z podstawo-
wej wersji gry.

22 karty zmierzchu

14 standardowych
Nalezy je umiesci¢ w pudelku razem
z pozostalymi kartami zmierzchu.
8 kart prawnych konsekwencji
Nalezy je umiesci¢ razem z pozostalymi
kartami prawnych konsekwencji.

Drewniane elementy

Nalezy zastapi¢ tekturowe elementy z podstawowej
wersji gry ich drewnianymi odpowiednikami:

znacznik znacznik znacznik znacznik
ciepla zimna burzy rundy
znacznik  znacznik 9 znacznikow 9 znacznikéw
Zywnosci glodu niezadowolenia nadziei

3 znaczniki mieszkancow
(robotnicy, inzynierowie, dzieci)

ZMIANA AWARYJNA

W momencie wprowatzenia tego prawa
mozesz zwrdcié do banku do 2 etongw
wyczerpanych mieszkaicow z pul

FAZAAKCIL
Raz na rundg mozesz zwrdcic do banku do
2 setondw wyczerpanych mieszkaficow z puli
Jeslito zrohisz: Apatia +1.
Mozesz w tej rundzie uzyé pionkow mieszkaricw,
ktre zostaty zdjete ze zwréconych zetondw
wyczerpanych mieszkanicw.

PR17

4 Kkarty praw

Nalezy potasowad
je razem z kartami
praw PR0O9-PR16
z podstawowej wersji gry.
Przygotowujac
scenariusz ,,Arki”, nalezy
usunag nie tylko karty
praw ,Nowy Porzadek”
(PRO7) i ,Nowa Religia”
(PRO08), ale rowniez
karte prawa ,Wspdlna
wiedza” (PR18).

3 wskazniki zasiegu ciepla
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6 kart
spolecznosci

Poziom trudnosci
,Przetrwanie” zostat
stworzony z mysla,
o najbardziej
doswiadczonych
graczach, ktorzy
szukaja jeszcze
wiekszych wyzwan.
Nalezy uzy¢ tych
kart dopiero po
(wygranej!) grze na
trudnym poziomie.

3 znaczniki zachorowan
(robotnicy, inzynierowie, dzieci)



