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Cel gry

Badz pierwszym graczem, ktéry pozbedzie sie
wszystkich swoich kart, dopasowujac je do kolejnych
kart znajdujacych sie na wierzchu stosu gry

na $rodku stotu!

Przygotowanie do gry {
Karty znajduja sie w gruszce! I
Wyciagnij je i umies¢ gruszke

na $rodku stotu tak, aby kazdy

miat do niej dostep.




Potasuj karty i rozdaj je wszystkim graczom.
Kazdy gracz ma swoje karty na rece i swéj stos
dobierania. Zagrywasz karty z reki i na ich miejsce
dobierasz karty ze swojego stosu dobierania.

2graczy po 18 kart:

» 6narece,
3;-} xx + 12w stosie
f

K dobierania.
e s
- 3-Agraczy PO 15 kart:
Stos dobierania xxx x + 5narece,
» 10 wstosie
dobierania.
5-6 graczy po 12 kart:
: » 4narece,
xx’ xx . 8wstosie
dobierania.

7-8graczy  Po9kart:

warty narece

« 3narece,
xi’x§x « 6wstosie
dobierania.

Rozgrywka

Aby rozpocza¢ gre, niech najmtodszy
gracz rozkotysze gruszke tak, by zaczeta ¢ £ -
sie bujac na boki. Zeby runda byta \ z=a- T

krétsza, nalezy rozkotysac gruszke & .
delikatnie.

Nastepnie ten sam gracz dobiera J
karte ze swojego stosu dobierania rozkotysany

iumieszcza jg odkrytg obok gruszki, 8r uszkowy
tworzac stos gry na srodku stotu. Czasomierz



Dopasuj swojq karte!

Kazdy gracz jak najszybciej wybiera ze swojej reki
kartg, ktora pasuje do karty lezacej na wierzchu
stosu gry i ktadzie jg na tej karcie.

Nie ma zadnej kolejnosci, kto pierwszy, ten lepszy,
wigc warto sig pospieszyé!

Karta moze by¢ tego samego koloru, przedstawia¢ takie
same elementy lub takg sama liczbe elementéw.

Pamietaj, aby powiedzie¢,
naczym opiera si¢ AWOKADO!
dopasowanie, gdy
ktadziesz karte. /4

Nastepne dopasowanie musi byé inne od poprzedniego!
Przyktad. Jesli ostatnie dopasowanie opierato sie na typie
elementu (np. awokado), nastgpne musi opieraé sig na kolorze
(np. niebieskim) lub numerze (np. 5). Nie mozesz bez przerwy
rzucaé kart na stos tylko dlatego, ze jest na nich awokado!




Doktadne dopasowanie?

Jesli zauwazysz doktadne dopasowame,
czylipod wzglqdem elementu,
liczby elementow i koloru

karty, zawotaj ,,gibka gruszka!” o4
( a1Bra GRUSZKA" ( > /4

1ZtAP GRUSZKE! Wi o
Musisz dziataé szybko... @ - '_'\3;_

Kazdy, kto zauwazy W = m
doktadne dopasowanie, 3 !

moze zgarnac¢ gruszke! L Py

Osoba, ktora jako pierwsza ztapie gruszke,
wygrywa runde!

Nastepnie tasuje karty ze stosu gry i dzieli je miedzy
pozostatych graczy, ktérzy dodaja je na spéd swoich
stosow dobierania.

Zwyciezca rundy musi rozkotysaé gruszke i stworzyé
nowy stos gry, ktadac obok gruszki odkryta karte
zwierzchu swojego stosu dobierania!

Grajcie dalej. Nie ma limitu liczby rund. Gra koficzy sie,
gdy jedno z Was pozbedzie sie wszystkich swoich kart.

Chcesz miec wigcej kart na rece?

W kazdej chwili mozesz dobiera¢ na reke nowe karty

ze swojego stosu dobierania, ale nigdy nie mozesz d)
przekroczyé liczby kart na rece z poczatku gry.

Nie mozesz zagraé zadnej karty?

Wymien 1karte z reki na karte z wierzchu swojego X
stosu dobierania. Odrzucong karte umiesé

na spodzie swojego stosu dobierania.




Koniec czasu!

Jesliw dowolnym momencie gry v
gruszka przestanie sie kotysac,

wszyscy wskazcie na nig palcem,

wstancie i zacznijcie kiwac sie s

na boki. I

Zataiiczcie gruszko-taniec! -

Jesli jako ostatni gracz wskazesz

gruszke i zaczniesz si¢ kiwac, zabierasz wszystkie
karty ze stosu gry na Srodku stotu i umieszczasz je
na spodzie swojego stosu dobierania.

Uwazaj! Jesli wskazesz gruszke, zanim ta przestanie
sig kotysaé, zabierasz wszystkie karty ze stosu gry

na spdd swojego stosu dobierania. Rozkotysz gruszke
na nowo i umies¢ obok niej odkryta karte zwierzchu
swojego stosu dobierania, by stworzyé nowy stos gry.
Kontynuujcie gre.

Gdy pozhedziesz si¢ wszystkich kart ze swojej
reki i stosu dobierania, ztap gruszke,
zanim dowolny inny graczsie
zorientuje*, i zatancz
gruszko-taniec, triumfalnie
sie kotyszac!

*Jesli dowolny inny gracz \ . L
ztapie gruszke przed Tobg, e
tasuje karty ze stosu gry i dzieli "

je miedzy pozostatych graczy.
Gratoczy sie dalej. il

Mamy zwyciezce! ‘
o :
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Btedy

Jesli popetnisz btad, np. 2 razy z rzedu wybierzesz to
samo dopasowanie lub zagrasz karte, ktéra nie pasuje
do karty na wierzchu stosu gry, zabierasz niewtasciwie
zagrana karte z powrotem i kontynuujecie gre.

Mtodsi gracze

Aby uproscic rozgrywke, mozecie umowic sie,

ze gracie bez limitu czasu (nie kotyszecie gruszka
i pomijacie sekcje ,Koniec czasu!”).

ROZGrywke
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