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Jednym sfowem to kooperacyjna gra towarzyska, w ktérej Waszym celem jest odgadniecie jak najwiekszej
liczby sekretnych stéw, zapisujac swoje podpowiedzi w sekrecie przed pozostatymi graczami.
Udzielajcie swoich podpowiedzi ostroznie, bo kazda identyczna podpowiedz zostanie odrzucona!

Po rozegraniu 13 kart sprawdzcie swoj wynik.
Kaida nastepna rozgrywka jest idealng okazja, by go pobic!

Przygotowanie

1~ Kaide z Was bierze stojak, $cieralny otéwek w kolorze odpowiadajacym stojakowi
i Sciereczke.

2~ Potasujcie karty, losowo dobierzcie 13 i utwdrzcie z nich zakryty stos na Srodku stotu.

3~ Losowo wybierzcie gracza, ktdry zostanie zgadujgcym.

Przyktadowe przygotowanie gry dla 5 graczy.

Zawartosc: 110 kart » 7 stojakdw « 7 Scieralnych ofdwkow e 7 Sciereczek » instrukcja.



Przebieg rozgrywki
Gra rozgrywa sie na przestrzeni kilku rund i trwa do momentu wyczerpania zakrytego stosu 13 kart.
Kazda runda sktada sie z 5 etapow.
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Zgadujacy dobiera wierzchnig karte z zakrytego stosu.
Nie ogladajac jej, odktada jg na swéj stojak tak,
aby pozostali gracze widzieli jej zawartos¢.
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Nastepnie wybiera numer od 1 do 5 i wypowiada go na gtos.
Stowo odpowiadajace wybranemu numerowi staje sie sekretnym
stowem tej rundy - to je bedzie musiat odgadnac zgadujacy.

Uwaga! Jes]i nie wiecie, co oznacza dane sekretne stowo, Karte mozna oprzec o podpdrke
moZecie poprosic zgadujgcego, by wybrat inny numer. anajdujgeq sig na jednej
ze stron stojaka.

@ Zapisywahie podpowiedzi N

Wszyscy (z wyjatkiem zgadujacego) zapisuj swojg podpowiedz na stojaku. Nie pokazuja jej
pozostatym graczom. Podpowiedz nie moze sktadac sie z wiecej niz 1 stowa.
Musi tez by¢ dozwolona.

Nastepujace typy podpowiedzi uznaje sie za dozwolone: ztozenia (czarno-biaty), nazwy wiasne
(Sherlock, Red Bull), numery (007), wyrazy diwiekonasladowcze (bum), skrétowce (SOR)
i znaki specjalne ($).

Niedozwolohe podpowiedzi

* Sekretne stowo w innym jezyku (verde jako podpowiedz do stowa zieleri).

* Stowo z tej samej rodziny co sekretne stowo (ksiezniczka jako podpowiedz do stowa ksigze).
* Wymyslone stowo (kaczupyno jako podpowiedz do stowa kawa).

* Homofon sekretnego stowa (Bdg jako podpowied? do stowa buk).
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@ Poréwnywanje podpowiedzi

Gdy zapisaliscie juz swoje podpowiedzi, zgadujacy zamyka oczy.

Nastepnie odkrywacie swoje stojaki i poréwnujecie swoje [
podpowiedszi z reszta graczy. Wszystkie identyczne i niedozwolone

podpowiedzi (zob. str. 2) musza zostac odrzucone. \/
Uwaga! Jesli wszystkie podpowiedZi zostaty odrzucone, odtdicie karte L
Zsekretnym stowem z powrotem do pudetka i przejdZcie bezposrednio Ukryjcie odrzucone podpowiedzi.

do etapu 5 (,Koniec rundy”). Aby to zrobic, nalezy potozy¢ swdj
stojak na stole podpowiedzig do dofu.

Identycznhe podpowiedzi

* Identyczne stowa (jabtko i jabtko).

* Stowa naleiace do tej samej rodziny (Japonia i japoriskie).

* Identyczne stowa w liczbie pojedynczej i mnogiej (kori i konie).
* Niepoprawnie zapisane identyczne stowa (Z6fw i Zutw).
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W odgadywanie sekrethego stowa

Gdy wszystkie identyczne i niedozwolone podpowiedzi zostaty odrzucone, poproscie zgadujacego
o otwarcie oczu. Nastepnie zgadujacy prébuje odgadnac sekretne stowo, korzystajac
1 podpowiedzi pozostatych graczy.

Moze podjac tylko 1 prébe albo spasowac w tej rundzie.

Poprawna odpowiedz. Jesli zgadujacy poprawnie odgadnie sekretne stowo,
wygrywacie te runde. Potéicie karte odkrytg obok zakrytego stosu.

n Pas. Jesli zgadujacy zdecyduije sie spasowac, przegrywacie te runde. Odtdicie karte
z powrotem do pudetka.

Btedna odpowiedz. Jesli zgadujacy poda btedne sekretne stowo, przegrywacie
te runde podwdjnie. Odtdicie te i wierzchnig karte z zakrytego stosu z powrotem
do pudetka.

Uwaga! Jesli zakryty stos zostat wyczerpany, odrzuccie wierzchnig karte z odkrytego stosu
(jesli jest to mozliwe).




Koniec rundy N\

Zabierzcie swoje stojaki i zetrzyjcie podpowiedzi przy uzyciu Sciereczek. Nowym zgadujacym
z0staje osoba znajdujaca sie po lewej stronie dotychczasowego zgadujacego.
Rozpoczyna sie nowa runda.
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Konhiec gry

Gra dobiega konca, gdy zakryty stos 13 kart zostanie wyczerpany. Policzcie wszystkie karty, z ktérych udato
sie odgadnac sekretne stowo, a nastepnie poréwnajcie ich liczbe z poniiszg tabela, by pozna¢ Wasz wynik.

odgadnigte

sekretnhe stowa L
0-3 C63z... ten wynik chyba lepiej pozostawi¢ bez komentarza.
4-6 Niezty wynik... jak na nowicjuszy.
Dobry na poczatek, ale jest nad czym pracowac!

9-10 Dobry wynik. Tylko nie spocznijcie na laurach!

11 Bardzo dobry wynik! Jest sie czym chwalic!

12 Imponhujgcy wynik! Robi wrazenie!

13 Idealny wynik! Niewiarygodne!

Wwariant 3- i 4-osobowy

Rozgrywka 3- i 4-osobowa przebiega zgodnie z dotychczasowymi zasadami, ale z uwzglednieniem
poniiszych zmian.

* Kazde z Was bierze 2 stojaki. Wyjatek stanowi zgadujacy, ktry bierze tylko 1 i ustawia na nim karte.

* Podczas zapisywania podpowiedzi (etap 2.) zapiszcie rézne podpowiedzi na kazdym ze swoich stojakéw.
Tym samym kaide z Was udzieli po 2 podpowiedzi zamiast 1.
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