


Gra bla 2-6 graczy w wieku ob 4 lat.
€zas: 15 minut

é% O Co w tym
wszystkim Chobzi?

Lew udat sie na towy na sawannie.
Pospiesz sie! Skorzystaj z okazji i ura-
tuj tyle zwierzat, ile sie da, zanim wréci
z polowania. Jesli chcesz ztapaé totem
jako pierwszy, wykorzystaj swojg spo-
strzegawczo$¢ i refleks!

&€ zawartosé

o 32 kafelki zwierzat (4 gatunki zwierzat: ston, zyrafa, matpa i zebra. Kazde
ze zwierzagt moze patrzec¢ prosto, w gore, w dét albo mie¢ zamkniete oczy —
zwierzaki patrzgce w te samg strone wystepujg w parach);

o 4 kafelki Iwa (lew sktada sie z 4 kafelkow);

o 6 kafelkéw postaci;
o totem;

o woreczek;
o instrukcja.




4% przygotowanie bo gry

Umies¢ totem posrodku stotu.

Potasuj kafelki zwierzat i lwa (tgcznie 36) i roztéz je zakryte wokot
totemu.

Rozdaj kazdemu po kafelku postaci. Umiesécie je przed soba
kolorowg strong do gory.

4% Rozgrywka

Gre zaczyna najmtodszy gracz, odkrywajac jeden z kafelkdw.

$€ ywaga!



NG\ i D

Gdy wszyscy przyjrzg sie doktadnie kafelkowi, ponownie
potéz go obrazkiem do dotu.

Teraz gracze po kolei, zgodnie z kierunkiem ruchu wskazéwek
zegara, odkrywajg po kafelku.

Gdy kafelek jest odkryty, kazdy z graczy moze ztapac totem,
jesliuwaza, ze wie, gdzie kryje sie zwierze tego samego gatunku.
Jedynie gracz, ktéry ztapat totem, moze wskazaé¢ kafelek,
pod ktérym — wedtug niego — kryje sie zwierze pasujgce do tego
na odkrytym kafelku. Nastepnie umieszcza totem na zakrytym
kafelku, a potem go odkrywa.

Jesli to rzeczywiscie zwierze tego

‘ S samego gatunku, gracz zdobywa
! obydwa kafelki i umieszcza je w sto-

sie obok swojego kafelka postaci.

Jesli gatunki zwierzat sie réznia,
gracz obraca swéj kafelek postaci
na zamrozong strone — chwilowo
nie bedzie mogt tapac¢ totemu. Moze
jednak dalej zapamietywaé kafelki
odkrywane przez pozostatych gra-
czy! Obydwa kafelki zwierzgt ponownie sie zakrywa.




Gra zostaje wznowiona. Gracz siedzacy po lewej od osoby,
ktora ztapata totem, odkrywa kolejny kafelek itd.

Jesli zamrozony gracz przez przypadek chwyci totem, po
prostu odktada go na miejsce i gra trwa dalej.

$€ opmrozenie gracza




Za kazdym razem, gdy kto$ odkryje 1 z 4 kafel-

kéw Iwa, musi umiesci¢ odkryty kafelek lwa obok
totemu.

Lew bedzie sie pojawiat stopniowo, kawatek po kawatku, zapo-

wiadajgc tym samym swoj powr6t do dzungli. Gra konczy sie

w momencie odkrycia czwartego i ostatniego kafelka tworzacego

Iwa!

Zwierzeta, ktére wcigz nie zostaly uratowane, pozostajg w ukry-

ciu — przerazone nadej$ciem grzywiastego drapieznikal

Osoba, ktéra ma najwyzszy stos zdobytych kafelkéw, wygrywal!

W przypadku remisu remisujgcy gracze wspotdzielg zwyciestwo!

wariant 1.,Czy te oczy mogq kiamac?”
5 lat i wzwyz

W tym wariancie zwraca sie uwage tylko
na oczy zwierzgt — musicie znalezé kafel-
ki ze zwierzetami, ktére patrzg w te samg
strone (albo majg zamkniete oczy). Zwie-
rzaki nie muszg byé tego samego gatun-
ku. Oprécz tego zasady sie nie zmieniajg.
Musicie byé bardzo uwazni, zeby zapa-
mietaé, w jakim kierunku patrza zwierzeta!

Do (Ailbion. il 1
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$€ wariant 2. Krol pzungs”
6 lat i wzwyz

Gracze po kolei odkrywajg kafel-
ki i ich nie zakrywaja, wiec na
stole bedzie coraz wiecej i wie-
cej odkrytych kafelkéw. Gdy kto$
uwaza, ze 2 odkryte kafelki sg
identyczne (znajduja sie na nich
zwierzeta tego samego gatun-
ku patrzgce w te samg strone), musi chwycié totem i natych-
miast umiesci¢ go na jednym z tych kafelkéw, rownoczesnie
wskazujgc drugi kafelek z pary.

Jesli gracz ma racje, zdobywa obydwa kafelki i umieszcza je
w stosie obok swojego kafelka postaci. Jesli sie pomyli, odwra-
ca kafelek postaci na zamrozong strone. Oprécz tego zasady
sie nie zmieniajg.
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