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Jako krol wyruszasz na poszukiwanie ® 4 zamki 3D (r6zowy, o200k
nowych terytoriow, by powiekszy¢ swoje 26tty. zielony i niebieski), .o
krolestwo. Odkrywaj okoliczne tereny: pola  ® 8 drewnianych krélow >
pszenicy, jeziora, géry, wioski, lasy i ogrody, E Ly A ca U/ GT 22 ek

. 2 zielonych i 2 niebieskich),
. o .I
PozySk"’qc najlepsze obszary. Ale uwazaj! ® 48 kafelkéw domino (z terenami po jednej

Inni krélowie rowniez pozqdajq tych ziem... stronie i liczba po drugiej), ’

® notes punktaciji. - —
CEL GRY LY
Potgcz swoje kafelki domino w taki sposéb, by zbudowac l
najbardziej prestizowe krélestwo w ksztatcie kwadratu ‘ l- . 4 1
o0 wymiarach 5 x 5. b_

[
Ponizsze zasady dotycza rozgrywki dla 3 albo 4 graczy. Zapoznaj sie z tymi zasadami w pierwszej kolejnoéci.
Szczego6ty zasad rozgrywki dla 2 graczy znajduja sie na koricu tej instrukcji.
+» Kazde z Was wybiera swdj kolor i bierze z pudetka ®
nastepujace elementy: : o Wez pierwsze 4 kafelki domino z przegrédki i pot6z
® Kafelek startowy i zamek w wybranym kolorze. je w kolumnie obok pudetka zwrocone strong
Kazde z Was umieszcza odkryty kafelek z liczbg do gory. Kafelki powinny by¢ utozone

startowy przed sobg i stawia na nim zamek. w kolejnosci rosnacej tak, by kafelek z najmniejsza
liczba byt najblizej pudetka. Nastepnie odwroé
® Kréla w wybranym kolorze.

je na druga strone.

+ Potasuj kafelki domino i utéz
je w przegrdédce w pudetku
strong z liczbami do przodu. }
Kafelki beda dobierane
kolejno, zaczynajac
od pierwszego kafelka
z widoczna liczba.
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: o Jedno z Was bierze wszystkich
kréléw w dtonie, miesza
ze sobg i jeden po drugim b
podaje odpowiednim
graczom. Gdy Twéj krél Al
zostanie wylosowany, wez |
go i umies$¢ na dowolnym
niezajetym kafelku domino

w kolumnie. W rozgrywce
3-osobowej nalezy odrzuci¢ kafelek

e Gdy wszyscy
krélowie zostang
rozmieszczeni,
dobierz 4 kolejne
kafelki domino,
utworz z nich
nowa kolumne

domino, ktéry nie zostat wybrany. (tak jak w kroku A)

W rozgrywce 4-osobowej ostatni gracz nie ma wyboru s S i

i musi umiescic kréla na ostatnim wolnym kafelku domino. obok wczesniej : z ﬁg
utworzonej > S
kolumny. e

JAK GRAC?

Kolejnos$é wykonywania tur jest zalezna od pozyciji kréléw w 1. kolumnie kafelkéw domino.

Osoba, ktorej krél znajduje sie na najwyzszym kafelku domino, zaczyna. Musi kolejno wykonac¢
ponizsze 2 akcje:

Umies$ci¢ swoj kafelek domino. Wez kafelek domino, na ktérym stoi Twéj krél, a nastepnie umiesé
go w swoim krélestwie zgodnie z ponizszymi zasadami tworzenia potaczen.

ZASADY

Kazde z Was musi zbudowac swoje krélestwo
z 25 terendéw (jeden kafelek domino sktada sig
z 2 terenéw). Aby dotozy¢ kafelek domino, musisz:

® Potaczyc go z kafelkiem startowym. Wez pod uwage,
ze kafelek startowy jest jokerem, wiec mozna do niego
przytaczy¢ dowolny teren.
® ALBO potaczyc go z innym kafelkiem domino poprzez dopasowanie
do niego co najmniej 1terenu (poziomo albo pionowo).
® Upewnij sig, ze krélestwo ztozone z kafelkéw domino ma ksztatt kwadratu
o wymiarach 5 x 5, wliczajac kafelek startowy. taczna powierzchnia
krélestwa powinna liczy¢ 25 kwadratow.
Jesli umieszczenie danego kafelka domino w Twoim krélestwie zgodnie z tymi
zasadami jest niemozliwe, odrzu¢ ten kafelek. Nie zapewni Ci on zadnych punktéw.
Jesli mozesz umiescic¢ kafelek domino zgodnie z zasadami, MUSISZ go umiescic,
niezaleznie od tego, czy jest to dla Ciebie korzystne.
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Wybraé¢ nowy kafelek domino. Umieszczasz swojego
kréla na niezajetym kafelku domino w nowej kolumnie.

Krélestwa sktadajg sie z r6znych
obszaréw. Obszary to grupy
pasujacych terenéw potgczonych
poziomo lub pionowo.
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Osoba z najwyzszym wynikiem wygrywa gre. W przypadku remisu wygrywa osoba
z najwigkszym obszarem (sktadajacym sie z najwigkszej liczby kwadratéw).

Jesli remis sie utrzymuje, wygrywa osoba z najwigkszg liczbg koron w swoim krélestwie.
Jesli remis pozostaje nierozstrzygniety, wspoétdzielicie zwycigstwo.
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