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2 Wyboiste polany Exmoor,
l_ ES N E R OZ D A N E jego strome urwiska i rozlegte
wrzosowiska sg domem

DARTMOOR dla licznych roslin i zwierzgt.

To wtasnie w tym niezwyktym

IAWARTO SC miejscu niezliczone nowosci
czekajq na odkrycie.

-E 8 kart krzewow
19 kart N 1) art

z podziatem | U | 2 podziatem
gora/dot 0 | -= = lewo/prawo

1 Wszystkie karty z tego rozszerzenia maja nowy symbol: V.
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IMIANY W PRZYGOTOWANIU GRY

Potasuj razem karty z podstawowej wersji gry wraz z 50 kartami
z rozszerzenia. Nastepnie, zaleznie od liczby graczy, odtoz czes¢
z nich bez ogladania do pudetka:

w rozgrywce 2-osobowej —» 0dt0z 70 kart*
w rozgrywce 3-osobowej —» 0dt67 40 kart*« % ’
w rozgrywce 4-osobowej —» 0dt6z 25 kart 3

w rozgrywce 5-osobowej —» 0d+6z 10 kart

* Wskazowka do rozgrywki 2-osobowej. Zamiast liczy¢ karty,
ktore nalezy odtozyc, potasuj wszystkie karty, podziel je

na 3 zakryte stosy rownej wielkosci i 0dt6z 1z nich do pudetka.
W przypadku rozgrywki 3-osobowej utworz 5 zakrytych stosow
i 0dt6z do pudetka 1z nich.

W kroku 7. przygotowania gry uzyj nowych kart jaskin zamiast
tych z podstawowej wersji gry.




IMIANY W ROZGRYWCE
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Rozgrywka przebiega wedtug zasad z gry podstawowe;.
Nastepujace karty wymagaja jednak dodatkowych wyjasnien.

Kucyki. Zrebak kuca Exmoor, kuc Exmoor, a takze kon domowy

z Dartmoor uznaje sig za kucyki.

Wazki. Wraz z kartg ,Szklarnik lesny” w grze wystepuje teraz

6 réznych wazek.
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Juz po rozgrywce?

Podziel sie wrazeniami

Zinnymi graczami

W grupie PLANSZOWA REBELIA
FB/groups/planszowarebelia

Importer/Dystrybucja w Polsce:
Rebel Sp. 2 0.0.

ul. Budowlanych 64c

80-298 Gdarisk, Polska
wydawnictwo@rebel.pl
www.wydawnictworebel.pl




NOWE SYMBOLE

Nowy symbol rodzaju
v Rozszerzenie Exmoor.

Efekty i bonusy

‘ %3,‘ Umies¢ Karte z symbolem &3 z polany w swoim
lesie. Nie optacasz kosztu jej zagrywania, ale

nie mozesz rozpatrzyc jej efektu ani bonusu. Jesli nie ma karty

z takim symbolem na polanie, doktadaj karty ze stosu na polane

do momentu, az znajdziesz karte z tym symbolem albo dotozysz

tacznie 3 Karty. Jesli nadal nie ma karty z symbolem -

na polanie, nie mozesz skorzystac z tego efektu.

o~ Umies¢ 3 karty z symbolem

z polany w swoim lesie. Nie optacasz
kosztu ich zagrywania, ale nie mozesz rozpatrzyc ich efektow ani
bonusow. Jesli nie ma wystarczajacej liczby kart na polanie, dotoz
maksymalnie 7 kart ze stosu na polang. Jesli na polanie sa nadal
mnigj niz 3 karty z symbolem E3, umies¢ w swoim lesie tyle kart,
ile jeste$ w stanie.




