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Na skraju lasu, gdzie koriczg sie drzewa i zaczynajq tqki, mieszka wiele gatunkow
zwierzqt. Sg tak samo réznorodne jak te w gtebi lasu. Z lesnego podszycia
wynurzajq sie zaréwno stworzenia dobrze Ci znane, jak i zupetnie nowe!
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12 kart krzewow 12 kart z podzmtem 12 kart z podziatem
gora/det lewo/prawo

Wszystkie karty z tego rozszerzenia majg nowy symbol 9.
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IMIANY W PRZYGOTOWANIU GRY

Mozesz potasowac karty z gry podstawowej razem z kartami z 1albo
2 rozszerzen. 0d+6z 10 kart do pudetka bez podgladania ich tresci,
a nastepnie zaleznie od liczby graczy dodatkowo odt6z do pudetka
bez podgladania tresci nastepujaca liczbe kart:

1
W rozgrywce W rozgrywce
o z1dodatkiem z2 dodatkami s
'ﬁf““ | w rozgrywce 2-osobowej odtéz = 45 kart 80 kart*
w rozgrywce 3-osobowej odtoz = 30 kart 50 kart* <

wrozgrywce 4-osobowej odt6z —» 15 kart 35 kart

w rozgrywce 5-osobowej —¥ gracie z wszystkimi kartami

* Wskazowka dla rozgrywki z 2 rozszerzeniami. Zamiast odlicza¢ karty
na poczatku rozgrywki mozesz potasowac wszystkie karty razem

i podzielic je na stosy podobnej wielkosci. W rozgrywce 2-osobowej
podziel karty na 5 stoséw i odt6z do pudetka 2 z nich. W rozgrywce
3-osobowej podziel karty na 4 stosy i odt6z do pudetka 1z nich.




IMIANY W ROZGRYWCE

Rozgrywka przebiega wedtug zasad z gry podstawowej. Nastepu-
jace karty wymagaja jednak dodatkowych wyjasnien:

Roj pszczot miodnych. Efekt nalezy rozpatrzy¢ po optaceniu tej
karty.

Karczownik ziemnowodny. Za kazdym razem, gdy zagrywasz
sadzonke, dobierz wierzchnig karte ze stosu i potoz jg odkryta
na polanie (wedtug standardowych zasad z gry podstawowej).

Motyle. W grze wystepuje 7 réznych gatunkéw motyli tylko wtedy,
gdy gracie z 2 dodatkami.

Sroka zwyczajna. Bonus nalezy rozpatrzy¢ po optaceniu tej karty.
Jesli na polanie jest tylko 1karta, bierzesz tylko te 1 karte.

Krzewy . Krzewy zapewniaja miejsca na karty z podziatem

na kazdej ze swoich 4 stron (jak drzewa), a takze zapewniaja efekt
staty (jak grzyby). Ten efekt dziata od momentu rozpatrzenia
bonusu krzewu. Krzewy nie sa ani drzewami, ani grzybami!

Pokrzywa zwyczajna. Ten efekt oddziatuje na drzewo albo krzew,
przy ktorym jest pokrzywa zwyczajna.
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NOWE SYMBOLE

Symbol rodzaju zwierzecia/rosliny Efekty i bonusy
s kraniec lasu (wszystkie karty 1B,
z tego rozszerzenia) polany
Wez 1karte
H krzew z polany na reke.
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