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To jest dodatek do gry Mysterium.

"'-'l--“_._;_qggga przy¥towan|em do gry obowiazujgws:

gry podstaiowe]. Ten dodatek-nie.wpréwadza nowych zasad.

L L

L2 karty wiji
Duch tasuje karty wizji z dodatku Se-
krety i kfamstwa z 84 kartami wizji
z gry podstawowej i tworzy zakryta ta-
lie, do ktérej moze takze wtasowac 42
karty z dodatku Ukryte znaki.

6 kart dla badaczy 6 kart dla ducha

Karty ponumerowane na odwrocie od SL1 do SL6.

6 kart dla badaczy 6 kart dla ducha

Karty ponumerowane na odwrocie od SL7 do SL12.

6 kart dla badaczy 6 kart dla ducha

Karty ponumerowane na odwrocie od SL13 do SL18.

18 kart dla badaczy 18 kart dla ducha

Karty ponumerowane na odwrocie od SL19 do SL36.
Na kazdej karcie historii znajduje sie potencjalny
motyw zabdjstwa ducha.

‘}) Potasujcie karty postaci, miejsc i przedmiotow dla badaczy z dodatku Sekrety
8> i kfamstwa odpowiednio z kartami postaci, miejsc i przedmiotow dla badaczy z gry
podstawowej (lub z dodatku Ukryte znaki).

Dotbzcie karty postaci, miejsc i przedmiotéw dla ducha z dodatku Sekrety i ktam-
stwa odeW|edn|o do kart postaci, miejsc i przedmiotéw dla ducha z gry podsta- :
wowej (lub z dodatku Ukryte znaki). .

Karty historii stanowia alternatywe dla kart przedmiotéw. Podczas przygotowania
do gry zdecyduijcie, czy bedziecie korzystac z kart przedmiotéw, czy z kart historii.
Jesli gracie z kartami przedmiotéw, odtézcie karty historii do pudetka —
nie beda uzywane podczas rozgrywki. Dobierzcie tyle kart postaci, miejsc
i przedmiotow, ile wskazuje tabela w instrukcji do gry podstawowej (zob. str. 4).

@ Jesli gracie z kartami historii, odtézcie karty przedmiotow do pudetka — nie
beda uzywane podczas rozgrywki. Dobierzcie tyle kart postaci, miejsc i hi-
storii, ile wskazuje tabela w instrukcji do gry podstawowej (zob. str. 4).
Potraktujcie karty historii jak karty przedmiotéw.

Poprowadzcie rozgrywke wedtug zasad gry podstawowej.



