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ZAWARTOŚĆ
5 nakładek z rafami 
koralowymi

Nagroda za ukończenie rafy: 8Nagroda za ukończenie rafy: 6 Nagroda za ukończenie rafy: 5

Cyclothone to najliczniej występujący rodzaj 
kręgowców na Ziemi, stanowiący pożywienie 
dla wielu gatunków ryb.

3cm

CYCLOTHONE SIGNATA
Nagroda za ukończenie rafy: 8Nagroda za ukończenie rafy: 6 Nagroda za ukończenie rafy: 5

Cyclothone to najliczniej występujący rodzaj 
kręgowców na Ziemi, stanowiący pożywienie 
dla wielu gatunków ryb.

3cm

CYCLOTHONE SIGNATA

3 kafelki celów

RR

1

RYBY W STREFIE 
JASNEJ 

RR

1
<4
RYBY WARTE 
1–3 PUNKTY

RR
KORALOWCE

2

75 kart ryb
MOLLISQUAMA 

MISSISSIPPIENSIS

1
14cm Oprócz fotoforów występujących na ciele 

ma też w okolicy skrzeli dwie kieszonki, 
które wydzielają świecący płyn.

GDY GDY 
ZAGRYWASZ: ZAGRYWASZ: 

RR

5 startowych kart ryb
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LATIMERIA CHALUMNAE
Latimeria

Jej najstarsze znane skamieliny pochodzą 
sprzed 410 milionów lat. Tę „żywą skamielinę”, 
wcześniej uznawaną za rybę wymarłą, odkryto 
w 1938 roku niedaleko ujścia rzeki Chalumna.

4
200cm

GDY ZAGRYWASZ:GDY ZAGRYWASZ:

RR

90 znaczników  
koralowców 

5 kart pomocy 
Wybierz z ręki kartę ryby ze wskazaną cechą (jeśli jest 
wskazana) i zagraj ją za darmo (nie opłacaj jej kosztu).

Odrzuć żeton ławicy ze swojego oceanu, a następnie 
umieść po 1 żetonie narybku na 4 różnych polach.  
Jeśli nie masz żetonu ławicy do odrzucenia, umieść 
zamiast tego 1 żeton narybku.

Jako koszt. Zagraj tę kartę ryby za darmo (nie ma kosztu).

RR

Jako wymaganie. Tę kartę ryby możesz zagrać tylko 
do sektora nurkowania, w którym jest co najmniej 
wskazana liczba koralowców.
Jako korzyść. Jeśli we wskazanym sektorze nurkowania 
jest mniej niż 6 koralowców, umieść tam 1 koralowca 
z zasobów ogólnych (bez opłacania kosztu).
Jednokolorowy symbol koralowca wskazuje określony 
sektor nurkowania na Twojej planszy oceanu, a wielo­
kolorowy symbol – dowolny sektor nurkowania na 
Twojej planszy oceanu.

SYMBOLE ZDOLNOŚCI

Ryba w Twoim oceanie pożera rybę o mniejszej 
długości z Twojej ręki (umieść kartę pożartej ryby 
pod kartą ryby, która ją pożarła). RR

plansza celów
CELE – STRONA B

TYDZIEŃ 1 

TYDZIEŃ 3 

TYDZIEŃ 2 

TYDZIEŃ 4 

Na koniec 1., 2. i 3. tygodnia:
a.  Przydzielcie punkty za cel danego tygodnia.
b.  Gracz (albo gracze), który zdobył najwięcej 

punktów za cel danego tygodnia, 
otrzymuje dodatkowe 3 punkty.

c.  Zdejmijcie wszystkich nurków z plansz 
oceanów.

d. Przesuńcie znacznik tygodnia. 
e.  Przekażcie znacznik pierwszego gracza 

kolejnemu graczowi po lewej.

Każdy aktywuje  
zdolności „KONIEC GRY”  
(w dowolnej kolejności). 

Potem przejdźcie  
do punktowania.

KONIEC TYGODNIA

a. Punkty ze zdolności „KONIEC GRY”
b. Punkty z widocznych ryb
c. / : 1 punkt
d. : 6 punktów
e. : 1 punkt
f. :  1 punkt + nagrody  

za ukończone rafy

PUNKTOWANIE

RR

CELE – STRONA A

Na koniec 1., 2. i 3. tygodnia:
a.  Przydzielcie punkty za cel danego tygodnia.
b.  Zdejmijcie wszystkich nurków z plansz 

oceanów.
c.  Przesuńcie znacznik tygodnia. 
d.  Przekażcie znacznik pierwszego gracza 

kolejnemu graczowi  
po lewej.

TYDZIEŃ 1 

TYDZIEŃ 3 

TYDZIEŃ 2 

TYDZIEŃ 4 

Każdy aktywuje  
zdolności „KONIEC GRY”  
(w dowolnej kolejności). 

Potem przejdźcie  
do punktowania.

2

ŁAWICE

2

RZĘDY RYBIKRA LUB 
NARYBEK

1

/

KONIEC TYGODNIA

PUNKTOWANIE
a. Punkty ze zdolności „KONIEC GRY”
b. Punkty z widocznych ryb
c. / : 1 punkt
d. : 6 punktów
e. : 1 punkt
f. :  1 punkt + nagrody  

za ukończone rafy
RR

notes punktacji
Cel 1. tygodnia

Cel 2. tygodnia

Cel 3. tygodnia

Punkty ze zdolności  
„KONIEC GRY” (żółte)

Punkty z widocznych ryb

Ikra/narybek (1 punkt za każdy żeton)

Ławice (6 punktów za każdą)

Pożarte ryby (1 punkt za każdą)

Koralowce (1 punkt za każdego)  
+ nagrody

Rozstrzygnięcie remisu: najwięcej kart ryb na ręce

Suma 

IMIĘ:

Projekt dodatku: Michael O’Connell
Rozwój dodatku: David Gordon i Elizabeth Hargrave 

Ilustracje: Ana María Martínez i Catalina Martínez

1–5 graczy · 45–60 minut · od 10 lat · rywalizacja 

REKINY I  RAFY

Rekiny i rafy to dodatek do gry Na dnie morza pozwalający jeszcze głębiej  
zanurzyć się w morski ekosystem. Dodaje do planszy oceanu nowe 
siedlisko: piękne rafy koralowe. Wprowadza też więcej niesamowitych 
rekinów, a z nimi – nowe, wzbudzające grozę zdolności!

WPROWADZENIE I CEL GRY
Dotychczas Twoim zajęciem było prowadzenie badań nad wodną fauną. 
Teraz możesz też wspierać rozwój barwnych raf koralowych w każdym 
z trzech sektorów nurkowania w swoim oceanie. Zdrowe rafy pozwalają 
odblokowywać zdolności ryb i zagrywać potężne ryby żyjące wśród 
raf koralowych, a na koniec gry zapewniają punkty. Tymczasem rekiny 
rozbijają ławice (co może skutkować formowaniem się kolejnych ławic 
w innych miejscach) i pozostawiają resztki pożywienia, z których mogą 
korzystać dowolne ryby w Twoim oceanie.

Elementy do trybu solo są wymienione w instrukcji Nautomy.
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PRZYGOTOWANIE
POŁĄCZENIE NOWYCH I DOTYCHCZASOWYCH KOMPONENTÓW
 1  Wtasujcie nowe karty ryb do talii ryb.

  2  Potasujcie nowe startowe karty ryb z dotychczasowymi.

  3  �Zastąpcie planszę celów i notes punktacji z gry podstawowej  
ich nowymi wersjami.

 4  �Pomieszajcie nowe kafelki celów z dotychczasowymi.

KOMPONENTY WSPÓLNE I PRZYGOTOWANIE GRACZA
Po standardowym przygotowaniu gry wykonajcie następujące kroki:

 A  �Połóżcie znaczniki koralowców w zasobach ogólnych.

CELE – STRONA B
TYDZIEŃ 1 

TYDZIEŃ 3 

TYDZIEŃ 2 

TYDZIEŃ 4 

Na koniec 1., 2. i 3. tygodnia:
a.  Przydzielcie punkty za cel danego tygodnia.
b.  Gracz (albo gracze), który zdobył najwięcej 

punktów za cel danego tygodnia, 
otrzymuje dodatkowe 3 punkty.

c.  Zdejmijcie wszystkich nurków z plansz 
oceanów.

d. Przesuńcie znacznik tygodnia. 
e.  Przekażcie znacznik pierwszego gracza 

kolejnemu graczowi po lewej.

Każdy aktywuje  
zdolności „KONIEC GRY”  
(w dowolnej kolejności). 

Potem przejdźcie  
do punktowania.

KONIEC TYGODNIA

a. Punkty ze zdolności „KONIEC GRY”
b. Punkty z widocznych ryb
c. / : 1 punkt
d. : 6 punktów
e. : 1 punkt
f. :  1 punkt + nagrody  

za ukończone rafy

PUNKTOWANIE

RR

RR

1
<4
RYBY WARTE 
1–3 PUNKTY

DOPASUJCIE KRESKI

B  B  �Nową planszę celów przygotowuje  
się tak samo jak dotychczasową.  
Jeśli zatem używacie strony B  
planszy celów, wylosujcie  
po 1 kafelku 1., 2. i 3. tygodnia,  
a następnie umieśćcie je na odpo-
wiednich polach planszy celów. 
�Uwaga! Kreski oznaczające 
tygodnie na wylosowanych 
kafelkach i na planszy celów 
powinny do siebie pasować.

C  �Każdy gracz umieszcza nakładkę z rafami koralowymi na swojej 
planszy oceanu dowolną stroną do góry, zakrywając dotychczasową 
strefę mroczną ( ).

D  Każdy gracz bierze kartę pomocy z tego dodatku.

Zamiast czytać zasady, możecie obejrzeć wideoinstrukcję na stronie: 
stonemaiergames.com/games/finspan/rules-faq.



3

A

C

D 



Ma zróżnicowaną dietę. Żywi się rybami, 
krewetkami, krabami, skorupiakami,  
a także roślinami i glonami.

KONIEC GRY: KONIEC GRY: 

4
40cm

Lucjan kaszmirski
LUTJANUS KASMIRA

RR

Może zwiększyć rozmiar o 30%, 
wypełniając ciało wodą i wstrzymując 
oddech nawet na 4 minuty.

1
22cm

w tym sektorze: w tym sektorze:   

a także jeślia także jeśli

JEŚLI JEŚLI 
AKTYWUJESZ:AKTYWUJESZ:

CHAUNAX ENDEAVOURI

RR

RYBA RAFOWA WYMAGANE KORALOWCE
(aby otrzymać  

tę korzyść)

RAFY KORALOWE
ZDOBYWANIE KORALOWCÓW
Możesz tworzyć rafy koralowe, używając koralowców zdobytych podczas 
nurkowania i dzięki zdolnościom ryb. W sektorze nurkowania może się 
znajdować maksymalnie 6 koralowców.

Gdy podczas nurkowania w danym sektorze Twój nurek wejdzie na rafę 
koralową, to jeśli w tym sektorze jest mniej niż 6 koralowców, możesz 
odrzucić wskazany element (żeton ikry, żeton narybku albo kartę ryby), 
aby umieścić 1 koralowca z zasobów ogólnych na rafie w tym sektorze. 
Możesz to zrobić tylko raz podczas każdego nurkowania.

LYTHRYPNUS 
DA� I

Ta maleńka ryba o jaskrawym ubarwieniu, najczęściej 
spotykana w obszarach obsypanych skałami, 
jest popularnym gatunkiem w nanoakwarystyce.

1cm

Cyclothone to najliczniej występujący rodzaj 
kręgowców na Ziemi, stanowiący pożywienie 
dla wielu gatunków ryb.

CYCLOTHONE SIGNATA

3cm

HYMENOCEPHALUS 
ITALICUS

Buławik włoski

Ta malutka ryba, żyjąca na głębokościach 
sięgających 1400 metrów, żywi się jeszcze 
mniejszymi skorupiakami.

9cm

Nagroda za ukończenie rafy: 8Nagroda za ukończenie rafy: 6 Nagroda za ukończenie rafy: 5

Cyclothone to najliczniej występujący rodzaj 
kręgowców na Ziemi, stanowiący pożywienie 
dla wielu gatunków ryb.

3cm

CYCLOTHONE SIGNATA

4
145cm

GDY GDY 
ZAGRYWASZ: ZAGRYWASZ: Brązosz

OXYNOTUS 
CENTRINA

Ma szeroki różowy pysk, masywne nozdrza 
i wyraźne ząbki skórne. Wszystko to razem 
sprawia, że wygląd tej ryby przywodzi  
na myśl… świnię.

4

RR

Gdy zdobędziesz koralowca jako korzyść ze zdolności ryby, nie opłacasz 
żadnego kosztu.  Weź wtedy koralowca z zasobów ogólnych i umieść go 
na rafie koralowej (zgodnie z instrukcją na karcie).

SYMBOLE KORALOWCÓW
Kolor symboli koralowców na kartach ryb ( ,  albo ) wskazuje, 
w którym sektorze nurkowania musi się znajdować koralowiec (jako 
wymaganie) albo w którym sektorze nurkowania koralowiec może być 
umieszczony (jako korzyść). Wielokolorowy symbol koralowca ( ) 
oznacza dowolny sektor nurkowania.

KORALOWCE JAKO WYMAGANIA
Ryby rafowe wymagają obecności 1 albo 2 koralowców (zgodnie ze 
wskazaniem na karcie) w sektorze nurkowania, zanim zostaną do niego 
zagrane. Ryby rafowe można zagrywać tylko do strefy jasnej (jak wskazuje 
symbol strefy na ich kartach).

Jeśli karta ryby wskazuje koralowce jako wymaganie, muszą się one 
znajdować w tym samym sektorze nurkowania (chyba że wskazano 
inaczej).

 • �Wskazane wymaganie oznacza minimalną liczbę koralowców. Możesz 
mieć ich więcej, niż jest wymagane, aby zagrać kartę ryby rafowej albo 
otrzymać korzyść. 

4



NOWE ZDOLNOŚCI RYB
Niektóre karty ryb mają dwuczęściowe zdolności z wymaganiami w postaci 
koralowców. Gdy aktywujesz taką zdolność, najpierw zdecyduj, czy chcesz 
otrzymać pierwszą korzyść. Następnie możesz otrzymać drugą korzyść, 
jeśli spełniasz jej  wymagania dotyczące koralowców. Jeśli nie spełniasz 
wymagania, i tak możesz otrzymać pierwszą korzyść. Podobnie, jeśli zrezy-
gnujesz z pierwszej korzyści, wciąż możesz otrzymać drugą (jeśli masz 
wystarczającą liczbę koralowców w danym sektorze nurkowania). Korzyści 
rozpatruje się w podanej kolejności, czyli drugą korzyść możesz otrzymać 
dopiero po otrzymaniu pierwszej albo zrezygnowaniu z niej.

Może zwiększyć rozmiar o 30%, 
wypełniając ciało wodą i wstrzymując 
oddech nawet na 4 minuty.

1
22cm

w tym sektorze: w tym sektorze:   

a także jeślia także jeśli

JEŚLI JEŚLI 
AKTYWUJESZ:AKTYWUJESZ:

CHAUNAX ENDEAVOURI

RR

Jako wymaganie. Tę kartę ryby możesz zagrać tylko  
do sektora nurkowania, w którym jest co najmniej 
wskazana liczba koralowców.
Jako korzyść. Jeśli we wskazanym sektorze nurkowania 
jest mniej niż 6 koralowców, umieść tam 1 koralowca 
z zasobów ogólnych (bez opłacania kosztu). 
Jednokolorowy symbol koralowca wskazuje określony 
sektor nurkowania na Twojej planszy oceanu, a wielo
kolorowy symbol – dowolny sektor nurkowania na Twojej 
planszy oceanu.

Jako koszt. Zagraj tę kartę ryby za darmo (nie ma kosztu). 

Wybierz z ręki kartę ryby ze wskazaną cechą (jeśli jest 
wskazana) i zagraj ją za darmo (nie opłacaj jej kosztu).

Odrzuć żeton ławicy 
ze swojego oceanu, 
a następnie umieść  
po 1 żetonie narybku  
na 4 różnych polach.  
Jeśli nie masz żetonu 
ławicy do odrzucenia, 
umieść zamiast tego  
1 żeton narybku.

Ryba w Twoim oceanie pożera rybę o mniejszej długości 
z Twojej ręki (umieść kartę pożartej ryby pod kartą ryby, 
która ją pożarła).

CATALINA GOBY
Lythrypnus da i

Typically found in areas strewn with rocks, these tiny 
brightly-colored � sh are popular in nano aquariums.

1cm

The bristlemouth (cyclothone) is the most abundant 
vertebrate genus on the planet, providing food to 
many species of � sh.

SHOWY BRISTLEMOUTH
Cycloth
 e signata

3cm

GLA	 HEAD GRENADIER
Hymenocephalus italicus

Living at depths up to 1,400 meters, this tiny � sh 
feeds on even tinier crustaceans.

9cm
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Nagroda za ukończenie rafy: 8Nagroda za ukończenie rafy: 6 Nagroda za ukończenie rafy: 5

Cyclothone to najliczniej występujący rodzaj 
kręgowców na Ziemi, stanowiący pożywienie 
dla wielu gatunków ryb.

3cm

CYCLOTHONE SIGNATA

Samce są nieco większe niż samice, mają 
też bardziej widoczne niebieskie „mazy” 
na brzegach płetw.

JEŚLI JEŚLI 
AKTYWUJESZ:AKTYWUJESZ:

2
15cm

Cherubinek płomienny
CENTROPYGE LORICULUS

RR

MOLLISQUAMA 
MISSISSIPPIENSIS

1
14cm Oprócz fotoforów występujących na ciele 

ma też w okolicy skrzeli dwie kieszonki, 
które wydzielają świecący płyn.

GDY GDY 
ZAGRYWASZ: ZAGRYWASZ: 

RR

JEŚLI JEŚLI 
AKTYWUJESZ:AKTYWUJESZ:

Jest drugą pod względem wielkości znaną żyjącą  
rybą. Zdobywa pożywienie, filtrując wodę. Występuje 
we wszystkich oceanach w wodach o umiarkowanych 
temperaturach.

1500cm

10

Długoszpar
CETORHINUS MAXIMUS

RR

Jej ciało pokrywa „pancerz” zbudowany 
z czterech rzędów uzbrojonych w kolce 
kostnych płytek.

1
30cm

JEŚLI JEŚLI 
AKTYWUJESZ:AKTYWUJESZ:

w tym sektorze: w tym sektorze: 

a także jeślia także jeśli

PERISTEDION MINIATUM

RR

4
145cm

GDY GDY 
ZAGRYWASZ: ZAGRYWASZ: Brązosz

OXYNOTUS 
CENTRINA

Ma szeroki różowy pysk, masywne nozdrza 
i wyraźne ząbki skórne. Wszystko to razem 
sprawia, że wygląd tej ryby przywodzi  
na myśl… świnię.

4

RR

THUNNUS
THYNNUS

Tuńczyk błękitnopłetwy

Jest jednym z najszybszych i najsilniejszych 
drapieżników na otwartych wodach oceanu. 
Osiąga prędkość nawet 69 km/h.

GDY ZAGRYWASZ:GDY ZAGRYWASZ:

7
450cm

Jeśli po odrzuceniu żetonu 
ławicy umieścisz 1 żeton 
narybku tutaj, uformuje się 
nowa ławica.

5
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CATALINA GOBY
Lythrypnus da i

Typically found in areas strewn with rocks, these tiny 
brightly-colored � sh are popular in nano aquariums.

1cm

The bristlemouth (cyclothone) is the most abundant 
vertebrate genus on the planet, providing food to 
many species of � sh.

SHOWY BRISTLEMOUTH
Cycloth
 e signata

3cm

GLA	 HEAD GRENADIER
Hymenocephalus italicus

Living at depths up to 1,400 meters, this tiny � sh 
feeds on even tinier crustaceans.

9cm
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Nagroda za ukończenie rafy: 8Nagroda za ukończenie rafy: 6 Nagroda za ukończenie rafy: 5

Cyclothone to najliczniej występujący rodzaj 
kręgowców na Ziemi, stanowiący pożywienie 
dla wielu gatunków ryb.

3cm

CYCLOTHONE SIGNATA

PUNKTOWANIE
Na koniec gry każdy koralowiec w oceanie gracza jest wart 1 punkt.  
Każdy gracz otrzymuje również nagrody za swoje ukończone rafy koralowe 
(tj. składające się z 6 koralowców) w każdym z sektorów nurkowania. 
Ukończona rafa w sektorze niebieskim (po lewej) zapewnia 6 punktów, 
w fioletowym (środkowym) – 8 punktów, a w zielonym (po prawej) – 
5 punktów. Wartość nagrody (wskazana na nakładce poniżej pól na 
znaczniki koralowców) zależy od trudności zdobywania koralowców 
w poszczególnych sektorach nurkowania.

PAREXOCOETUS 
BRACHYPTERUS

Gdy wyskoczy z wody, może przelecieć  
do 400 metrów, osiągając prędkość nawet 70 km/h.

JEŚLI JEŚLI 
AKTYWUJESZ:AKTYWUJESZ:

3
20cm

Może zwiększyć rozmiar o 30%, 
wypełniając ciało wodą i wstrzymując 
oddech nawet na 4 minuty.

1
22cm

w tym sektorze: w tym sektorze:   

a także jeślia także jeśli

JEŚLI JEŚLI 
AKTYWUJESZ:AKTYWUJESZ:

CHAUNAX ENDEAVOURI

RR

HALOSAUROPSIS 
MACROCHIR

3
90cm Często unosi się tuż nad dnem morskim z podniesionymi 

i skierowanymi do przodu płetwami piersiowymi,  
które przypuszczalnie pełnią funkcje czuciowe.

GDY ZAGRYWASZ:GDY ZAGRYWASZ:

Płetwy brzuszne tej ryby działają jak 
przyssawki i pozwalają jej przyczepić się 
do miękkich koralowców i gąbek.

JEŚLI JEŚLI 
AKTYWUJESZ:AKTYWUJESZ:

2
3cm

PLEUROSICYA 
MOSSAMBICA

RR

Pierwsza płetwa grzbietowa i płetwy 
piersiowe mają kolce jadowe. Zadane 
nimi rany mogą być dla człowieka  
nawet śmiertelne.

4
35cm

GDY GDY 
ZAGRYWASZ: ZAGRYWASZ: 

Sumik koralowy mały
PLOTOSUS LINEATUS

RR

4
145cm

GDY GDY 
ZAGRYWASZ: ZAGRYWASZ: Brązosz

OXYNOTUS 
CENTRINA

Ma szeroki różowy pysk, masywne nozdrza 
i wyraźne ząbki skórne. Wszystko to razem 
sprawia, że wygląd tej ryby przywodzi  
na myśl… świnię.

4

RR

JEŚLI JEŚLI 
AKTYWUJESZ:AKTYWUJESZ:

w tym sektorze: w tym sektorze:   

a także jeślia także jeśli

Annularis w łacińskiej nazwie gatunku  
znaczy „pierścieniowy”. To określenie 
nawiązuje do małego pierścienia, który  
ten ustniczek ma nad pokrywą skrzeli.

2
45cm

Ustniczek pierścieniowaty
POMACANTHUS ANNULARIS

RR

Ten bardzo szybki pływak, gdy poluje  
na ławice, wyskakuje ponad wodę  
i obraca się wokół własnej osi.

6
285cm

GDY GDY 
ZAGRYWASZ: ZAGRYWASZ: 

Żarłacz czarnopłetwy

CARCHARHINUS 
LIMBATUS

RR

Żyją wśród rozgałęzień koralowców,  
na których czasem „przysiadają”. Występują  
w grupach liczących do 15 osobników.

KONIEC GRY: KONIEC GRY: 

2
3cm

GOBIODON 
OKINAWAE

RR

Samce są nieco większe niż samice, mają 
też bardziej widoczne niebieskie „mazy” 
na brzegach płetw.

JEŚLI JEŚLI 
AKTYWUJESZ:AKTYWUJESZ:

2
15cm

Cherubinek płomienny
CENTROPYGE LORICULUS

RR

STOMIAS AFFINIS

To ryba głębinowa, która w nocy wypływa  
na płytsze wody w poszukiwaniu pożywienia.

KONIEC GRY:KONIEC GRY:

4
22cm

BAJACALIFORNIA 
MEGALOPS

Rodzaj odkryto w 1911 roku u wybrzeży Półwyspu 
Kalifornijskiego – stąd łacińska nazwa.

GDY GDY 
ZAGRYWASZ: ZAGRYWASZ: 

4
40cm

na każdej.na każdej.

PSEUDOLIPARIS SWIREI

Zaobserwowano ją na głębokości 8178 metrów, 
co oznacza, że jest najgłębiej żyjącą rybą  
na naszej planecie.

KONIEC GRY:KONIEC GRY:

1
28cm

na każdej.na każdej.

Na koniec gry ten gracz otrzyma 11 punktów 
za swoje koralowce, a także dodatkowe 
6 punktów za ukończenie niebieskiej rafy 
koralowej (po lewej). W sumie gracz 
zdobędzie 17 punktów.
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CZĘSTO ZAPOMINANE ZASADY
    • �Jeśli otrzymujesz korzyść, która pozwala wziąć na rękę dowolną kartę 

z Twojego stosu kart odrzuconych, a Twój stos kart odrzuconych jest 
pusty, dobierz wierzchnią kartę z talii.

    • �Jeśli chcesz otrzymać korzyść, która pozwala zagrać kartę ryby 
(zwykle na określone miejsce na planszy oceanu), musisz opłacić 
koszt tej karty i przestrzegać zasad umieszczania kart ryb.

    • �Aby otrzymać nagrodę sektora nurkowania (wskazaną nad każdą  
strefą w każdym sektorze), musisz mieć co najmniej 1 rybę w odpo-
wiedniej strefie w danym sektorze, ale nagrodę otrzymujesz raz  
(a nie raz za każdą rybę w danej strefie). 

    • �Zagrywaną kartę ryby możesz umieścić na rybie o mniejszej długości 
(karcie ryby albo rybie nadrukowanej na planszy) – albo z wyboru, 
albo w celu opłacenia kosztu. Innymi słowy, możesz zagrać kartę 
ryby na inną rybę, jeśli zagrywana ryba jest większa od tej, na którą 
chcesz ją zagrać. Najczęściej robi się to, aby przykryć ryby nadruko-
wane na planszy, które nie mają wartości punktowej (i dlatego nie 
mają białego tła jak karty ryb).

OBJAŚNIENIE KAFELKÓW CELÓW
Ryby nadrukowane na planszy oceanu nie mają  
wartości punktowej, więc nie liczą się na potrze- 
by tego celu.

Policz, ile masz różnych symboli na kartach ryb 
w swoim oceanie. Symbol drapieżnika i symbol 
superdrapieżnika liczą się jako unikalne 
symbole. Podobnie symbol czynnej elektrolo-
kacji i symbol wyładowań elektrycznych liczą 
się jako unikalne symbole.

RR

1
<4
RYBY WARTE 
1–3 PUNKTY

RR

UNIKALNE 
SYMBOLE

itd.
2

,

UNIKALNE SYMBOLE:
bioluminescencja 
kamuflaż  
�czynna elektrolokacja  
wyładowania elektryczne  
drapieżnik  	
superdrapieżnik  
jadowita 

Jedyny znany gatunek rekina, który cechuje 
wszystkożerność. Jego dieta obejmuje skorupiaki, 
mięczaki, małe ryby i trawę morską.

3
145cm

GDY GDY 
ZAGRYWASZ: ZAGRYWASZ: 

Łopatogłów
SPHYRNA TIBURO

RR

URANOSCOPUS 
SULPHUREUS

Ta jadowita ryba ma narządy elektryczne  
w worku za oczami i może wytworzyć napięcie 
do 50 woltów.

JEŚLI JEŚLI 
AKTYWUJESZ:AKTYWUJESZ:

4
45cm

Ta kolekcja kart ryb zawiera 6 unikalnych symboli:  
bioluminescencja ( ), czynna elektrolokacja ( ), 
wyładowania elektryczne ( ), drapieżnik ( ), 
superdrapieżnik ( ) i jadowita ( ).

AROTHRON HISPIDUS

Jej skóra i organy wewnętrzne są trujące 
dla ludzi.

JEŚLI JEŚLI 
AKTYWUJESZ:AKTYWUJESZ:
(wszyscy gracze)(wszyscy gracze)

5
50cm

MELANOCETUS 
MURRAYI

2
12cm W przeciwieństwie do niektórych ryb  

żabnicokształtnych niewielkie samce tego gatunku  
nie prowadzą pasożytniczego trybu życia.

KONIEC GRY:KONIEC GRY:

jeśli na tej rybie  jeśli na tej rybie  
nie ma żetonów.nie ma żetonów.

3LOPHIUS PISCATORIUS
Żabnica

Żabnica używa specjalnego promienia płetwy 
grzbietowej, aby wabić przepływające ryby  
w okolice swojej paszczy, po czym je połyka.

JEŚLI JEŚLI 
AKTYWUJESZ:AKTYWUJESZ:

4
200cm

RHINCODON TYPUS
Rekin wielorybi

Największa ryba na świecie, żyje nawet 130 lat. 
Ma ponad 300 zębów, ale żywi się tylko małymi 
rybami, krewetkami i planktonem.

GDY ZAGRYWASZ: GDY ZAGRYWASZ: 
(wszyscy gracze)(wszyscy gracze)

12
2,000cm

na każdej.na każdej.
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