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1-5 graczy - 45—-60 minut - od 10 lat - rywalizacja

Rekiny i rafy to dodatek do gry Na dnie morza pozwalajacy jeszcze gtebiej
zanurzy¢ sie w morski ekosystem. Dodaje do planszy oceanu nowe
siedlisko: piekne rafy koralowe. Wprowadza tez wiecej niesamowitych
rekinéw, a z nimi — nowe, wzbudzajace groze zdolnosci!

WPROWADZENIE | CEL GRY

Dotychczas Twoim zajeciem byto prowadzenie badaf nad wodnga fauna.
Teraz mozesz tez wspieraé rozw6j barwnych raf koralowych w kazdym

z trzech sektoréw nurkowania w swoim oceanie. Zdrowe rafy pozwalaja
odblokowywac zdolnosci ryb i zagrywaé potezne ryby zyjace wsréd

raf koralowych, a na koniec gry zapewniaja punkty. Tymczasem rekiny
rozbijajg tawice (co moze skutkowaé formowaniem sie kolejnych tawic
w innych miejscach) i pozostawiaja resztki pozywienia, z ktérych moga
korzysta¢ dowolne ryby w Twoim oceanie.
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PRZYGOTOWANIE ,
POLACZENIE NOWYCH | DOTYCHCZASOWYCH KOMPONENTOW

o Wtasujcie nowe karty ryb do talii ryb.

e Potasujcie nowe startowe karty ryb z dotychczasowymi.

9 Zastgpcie plansze celéw i notes punktacji z gry podstawowej
ich nowymi wersjami.

e Pomieszajcie nowe kafelki celéw z dotychczasowymi.

KOMPONENTY WSPOLNE | PRZYGOTOWANIE GRACZA

Po standardowym przygotowaniu gry wykonajcie nastepujgce kroki:

Q Pot6zcie znaczniki koralowcéw w zasobach ogélnych.

@ Nowa plansze celéw przygotowuje e STROM D
sie tak samo jak dotychczasowa. i () g
Jesli zatem uzywacie strony B 1
planszy celéw, wylosujcie ] ]
po 1 kafelku 1., 2. i 3. tygodnia, numis oz

a nastepnie umiesécie je na odpo-
wiednich polach planszy celéw. iy
Uwaga! Kreski oznaczajace ' : B
tygodnie na wylosowanych  opASUICIE KRESK]

kafelkach i na planszy celéw

powinny do siebie pasowac.

G Kazdy gracz umieszcza naktadke z rafami koralowymi na swojej
planszy oceanu dowolna strong do gory, zakrywajac dotychczasowa
strefe mroczna (%).

Q Kazdy gracz bierze karte pomocy z tego dodatku.

Zamiast czytac zasady, mozecie obejrze¢ wideoinstrukcje na stronie:
stonemaiergames.com/games/finspan/rules-faq.
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RAFY KORALOWE
ZDOBYWANIE KORALOWCOW

Mozesz tworzy¢ rafy koralowe, uzywajac koralowcéw zdobytych podczas
nurkowania i dzieki zdolnoSciom ryb. W sektorze nurkowania moze sie
znajdowaé maksymalnie 6 koralowcow.

Gdy podczas nurkowania w danym sektorze Twéj nurek wejdzie na rafe
koralowa, to jesli w tym sektorze jest mniej niz 6 koralowcéw, mozesz
odrzuci¢ wskazany element (zeton ikry, zeton narybku albo karte ryby),
aby umiescic 1 koralowca z zasob6éw og6lnych na rafie w tym sektorze.
Mozesz to zrobié tylko raz podczas kazdego nurkowania.

ukoiczene rafy: 6 Nagroda 2 \pf(mnzenia rafy: 8 Nagroda za ukoficzenie rafy: 5
12 R T ) e

CYCLOTHONE SIGNATA

Gdy zdobedziesz koralowca jako korzysé ze zdolnoSci ryby, nie optacasz
zadnego kosztu. WeZ wtedy koralowca z zasob6éw ogélnych i umies¢ go
na rafie koralowej (zgodnie z instrukcja na karcie).

SYMBOLE KORALOWCOW

Kolor symboli koralowcéw na kartach ryb (@', @ albo ’Wr) wskazuje,
w ktérym sektorze nurkowania musi sie znajdowacé koralowiec (jako
wymaganie) albo w ktérym sektorze nurkowania koralowiec moze by¢
umieszczony (jako korzysé). Wielokolorowy symbol koralowca (@)
oznacza dowolny sektor nurkowania.

KORALOWCE JAKO WYMAGANIA

Ryby rafowe wymagaja obecnosci 1 albo 2 koralowcdw (zgodnie ze
wskazaniem na karcie) w sektorze nurkowania, zanim zostana do niego
zagrane. Ryby rafowe mozna zagrywac tylko do strefy jasnej (jak wskazuje
symbol strefy na ich kartach).

Jesli karta ryby wskazuje koralowce jako wymaganie, muszg sie one
znajdowac w tym samym sektorze nurkowania (chyba ze wskazano
inaczej).

¢ \Wskazane wymaganie oznacza minimalng liczbe koralowcéw. Mozesz
miec ich wiecej, niz jest wymagane, aby zagra¢ karte ryby rafowej albo
otrzymac korzysc.
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NOWE ZDOLNOSCI RYB

Niektore karty ryb majg dwuczesciowe zdolnosci z wymaganiami w postaci
koralowcéw. Gdy aktywujesz taka zdolnos¢, najpierw zdecyduj, czy chcesz
otrzymac pierwsza korzys¢é. Nastepnie mozesz otrzymac druga korzysé,
jesli spetniasz jej wymagania dotyczgce koralowcow. Jesli nie spetniasz
wymagania, i tak mozesz otrzymac pierwsza korzysé. Podobnie, jesli zrezy-
gnujesz z pierwszej korzysci, wcigz mozesz otrzymac druga (jesli masz
wystarczajacg liczbe koralowcow w danym sektorze nurkowania). Korzysci
rozpatruje sie w podanej kolejnosci, czyli druga korzys¢é mozesz otrzymac
dopiero po otrzymaniu pierwszej albo zrezygnowaniu z niej.
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Jako wymaganie. Te karte ryby mozesz zagrac tylko

do sektora nurkowania, w ktérym jest co najmniej
‘. wskazana liczba koralowcow.
‘ Jako korzysé. Jesli we wskazanym sektorze nurkowania

jest mniej niz 6 koralowcoéw, umies¢ tam 1 koralowca
z zasob6w ogblnych (bez optacania kosztu).

Jednokolorowy symbol koralowca wskazuje okreSlony
@ sektor nurkowania na Twojej planszy oceanu, a wielo-

@, kolorowy symbol — dowolny sektor nurkowania na Twojej
w planszy oceanu.

Ryba w Twoim oceanie pozera rybe o mniejszej dtugosci
\j z Twojej reki (umies¢ karte pozartej ryby pod karta ryby,
ktéra jg pozarta).

N Wybierz z reki karte ryby ze wskazang cechg (jesli jest
wskazana) i zagraj jg za darmo (nie optacaj jej kosztu).
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Odrzué zeton tawicy
ze swojego oceanu,

a nastepnie umiesé
po 1 zetonie narybku
na 4 réznych polach.
Jesli nie masz zetonu
tawicy do odrzucenia,

umie$¢ zamiast tego
1 zeton narybku.

&
&

Jesli po odrzuceniu zetony
tawicy umiescisz 1 zeton

narybku tutaj, uformuje sie
nowa fawica.



PUNKTOWANIE

Na koniec gry kazdy koralowiec w oceanie gracza jest wart 1 punkt.
Kazdy gracz otrzymuje réwniez nagrody za swoje ukofczone rafy koralowe
(tj. sktadajace sie z 6 koralowcow) w kazdym z sektoréw nurkowania.
Ukoficzona rafa w sektorze niebieskim (po lewej) zapewnia 6 punktow,
w fioletowym (Srodkowym) — 8 punktéw, a w zielonym (po prawej) —

5 punktéw. Warto$¢ nagrody (wskazana na naktadce ponizej pdl na
znaczniki koralowcéw) zalezy od trudnosci zdobywania koralowcow

w poszczegblnych sektorach nurkowania.
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Na koniec gry ten gracz otrzyma 11 punktow
23 swoje koralowce, 3 takze dodatkowe

6 punktow za ukoficzenie niebieskiej rafy
koralowej (po lewej). W sumie gracz
zdobedzie 17 punktow.




OBJASHIEHIE KAFELKOW CELOW

Ryby nadrukowane na planszy oceanu nie maja
wartosci punktowej, wiec nie liczg sie na potrze-

<4

RYBY WARTE
1-3 PUNKTY

Policz, ile masz r6znych symboli na kartach ryb
2) w swoim oceanie. Symbol drapieznika i symbol
~ superdrapieznika licza sie jako unikalne

@ ﬂ itd symbole. Podobnie symbol czynnej elektrolo-
b > kacji i symbol wytadowan elektrycznych liczg
UNIKALNE sie jako unikalne symbole.
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wytadowania elektryczne ﬂ[’

2000
drapieznik \
'superc‘lraplezmk @ % Ta kolekcja kart ryb zawiera 6 unikalnych symboli
jadowita bioluminescencja (@), czynna elektrolokacja (M),

wtadowania elektryczne (W), drapieznik (V7),
superdrapieznik (5757) i jadowita (®).

CZESTO ZAPOMINANE ZASADY

e Jesli otrzymujesz korzysé, ktéra pozwala wzigé na reke dowolna karte
z Twojego stosu kart odrzuconych, a Twéj stos kart odrzuconych jest
pusty, dobierz wierzchnig karte z talii.

e Jesli chcesz otrzymac korzy$¢, ktéra pozwala zagrac karte ryby
(zwykle na okreslone miejsce na planszy oceanu), musisz optaci¢
koszt tej karty i przestrzegaé zasad umieszczania kart ryb.

e Aby otrzymac nagrode sektora nurkowania (wskazana nad kazda
strefg w kazdym sektorze), musisz mie¢ co najmniej 1 rybe w odpo-
wiedniej strefie w danym sektorze, ale nagrode otrzymujesz raz
(a nie raz za kazda rybe w danej strefie).

e Zagrywana karte ryby mozesz umiesci¢ na rybie o mniejszej dtugosci
(karcie ryby albo rybie nadrukowanej na planszy) — albo z wyboru,
albo w celu optacenia kosztu. Innymi stowy, mozesz zagra¢ karte
ryby na inng rybe, jesli zagrywana ryba jest wieksza od tej, na ktérg
chcesz jg zagraé. Najczesciej robi sie to, aby przykry¢ ryby nadruko-
wane na planszy, ktére nie majg wartosci punktowej (i dlatego nie
maja biatego tta jak karty ryb).




CHCESZ OBEJRZEC WIDEOINSTRUKCJE
ALBO PRZECZYTAC ODPOWIEDZI NA CZESTO ZADAWANE PYTANIA?

WejdzZ na strone stonemaiergames.com/games/finspan/rules-fag

MASZ PYTANIE DOTYCZACE ZASAD LUB CIEKAWA HISTORIE?

Napisz na grupie Finspan Tabletop Game na Facebooku,
na stronie BoardGameGeek albo na kanale Finspan na discordzie
Stonemaier Games: stonemaiergames.com/discord

POTRZEBUJESZ ELEMENTU GRY?
Napisz do nas przez stonemaiergames.com/replacement-parts
albo na reklamacje@rebel.pl
INTERESUJA CIE NASZE NOWOSCI?

Zasubskrybuj comiesieczne wiadomosci
na stonemaiergames.com/e-newsletter
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Gheorghe Orbesteanu, Uriah Otting, Gregory Rempe, Dan Risse, Nathan Smith, Tom Voulieri

TESTERZY

Frank Albenesius, Gray Bangs, Riley Bangs, Lisa Barden, Ellen Calandrillo, Reese
Chappellet, Oana Elena Cozmei, Gian Fabia, Klara Galperina, Jayson Ganzon, John George,
Jennifer Gordon, Elizabeth Hargrave, Wilf Hawkes, Ned Hawkes, Peter Himot, Andrew
Huddleston, Emily Huddleston, Joe Ivancic, Emily Jones, Lauren Kerr, Kim & Michael Kieffer,
Florin Ilarion Miertoiu, Andrei Alexandru Nicolae, Jason O’Connell, Zachary O’Connell,
Heather O’Connell, Matthew Otting, China Pagulayan, Dennis Quearry, Allison Reiser, James
Risse, Geoff Roth, Shelby Rudolph, Megan Sisco, Katie Smith, Tristan Smith, Rob Stupar,
TAM, Miguel Tolentino, Adam Vickery, Natasha Vickery, Hollie Voulieris, Anisha Zaveri

WSPARCIE DEWELOPERSKIE

Connie Vogelmann

REDAKCIA
Dana Rickle, Josh Ward

KOREKTA

Brian Chandler, Crystal Nevin, Dana Rickle, Karel Titeca, Josh Ward

PROJEKT GRAFICZNY

Christine Santana

KONSULTANCI (BIOLODZY MORSCY)
Brynn Devine, Meghan Walker, Kyle Krumsick

TEUMACZENIE NA JEZYK POLSKI

Agnieszka Chrzanowska
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zesp6t Rebel

oM

STONEMAIER

GAMES

rebel

© 2025 Stonemaier LLC. Finspan (Na dnie morza) to znak towarowy Stonemaier LLC.
Wszystkie prawa zastrzezone.




