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PTAKI NOWEJ ZELANDII
NGĀ MANU O AOTEAROA

Karty bonusowe
Ze względu na zmienioną wartość 
procentową podczas gry z tym dodat­
kiem nie zaleca się korzystania z 4 kart 
bonusowych z gry podstawowej:  
Anatoma, Fotografa, Globtrotera 
i Kartografa. Jednak dla graczy, 
którzy chcą ich używać, zamieszczamy 
zestawienie nowych określeń.

Kartograf: nowozelandzki, południowy
Anatom: sterówka (-sterny)

Objaśnienia
Kazarka rajska. Sąsiednie karty ptaków 

to te, które znajdują się bezpośrednio 
nad i pod daną kartą oraz po jej lewej 
i prawej stronie.
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Kiwi plamisty. Ta karta liczy się zarówno 
jako pojedynczy ptak zwrócony 
dziobem w lewo, jak i pojedynczy 
ptak zwrócony dziobem w prawo.

Koralnik modropłatkowy. W opisie 
zdolności tego ptaka jest wspomniany 
nektar  ( ). To rodzaj pożywienia 
wprowadzony w dodatku Ptaki Oceanii. 
Ta karta może być wykorzystywana 
(łącznie z użyciem zdolności) w roz­
grywkach bez nektaru.

Kurobród siodłaty. Ta karta liczy się jako 
pojedynczy ptak zwrócony dziobem 
w lewo.

Miodnik. Ta karta liczy się jako pojedynczy 
ptak zwrócony dziobem w lewo. 
W koszcie tego ptaka jako 1 z opcji wid­
nieje nektar ( ). To rodzaj pożywienia 
wprowadzony w dodatku Ptaki Oceanii. 
Ta karta może być wykorzystywana 
w rozgrywkach bez nektaru.
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Pingwin żółtooki. Jeśli karta zagrana dzięki 
zdolności tego ptaka ma białą zdolność 
„GDY ZAGRYWASZ” albo żółtą zdol­
ność „KONIEC GRY”, możesz jej użyć 
(podobnie jak w przypadku każdego 
ptaka zagranego w kroku rozpatrywania 
zdolności „KONIEC GRY”).

Ten zestaw zawiera karty ze zdolnościami 
ptaków „KONIEC RUNDY” (turkusowe) 
i „KONIEC GRY” (żółte). Ich zasady 
znajdują się w instrukcji z dodatku 
Ptaki Azji, dostępnej do pobrania  
na stronie Stonemaier Games.

Nieloty
Niektóre ptaki z tego zestawu mają symbol 

*
 w miejscu rozpiętości skrzydeł. Oznacza 

on, że dany ptak jest nielotem (niektóre 
z tych ptaków mają tylko szczątkowe 
skrzydła). Na potrzeby każdej zdolności lub 
karty bonusowej z warunkiem dotyczącym 
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rozpiętości skrzydeł nieloty działają jak 
dżokery. Na przykład:

•�Nieloty zawsze spełniają warunek 
rozpiętości skrzydeł w przypadku 
zdolności drapieżników.

•�Nieloty mogą być traktowane jak 
ptaki z dowolną rozpiętością skrzydeł na 
potrzeby kart bonusowych przyznających 
punkty za ptaki ułożone w danym siedlisku 
w rosnącej albo malejącej kolejności 
według rozpiętości skrzydeł.

Automa – tryb solo
Niektóre zdolności ptaków w tym zesta­
wie wymagają stosowania zasad Automy 
wprowadzonych w różnych dodatkach 
i nieuwzględnionych w instrukcji Automy z gry 
podstawowej Na skrzydłach. Pełny zestaw 
tych zasad znajduje się w instrukcji Automy 
z dodatku Ptaki Azji, dostępnej do pobrania 
na stronie Stonemaier Games. Ponadto 
w rozgrywkach z tym zestawem zalecamy 
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stosowanie zasad Magazynu Automy 
albo używanie wariantu Zapasy Automy, 
również opisanych w instrukcji Automy 
z dodatku Ptaki Azji.

Ostrygojad zmienny. Automa losowo 
wybiera 1 , którą „zatrzyma”.

Skalinek czarny. Gdy Automa przekazuje 
Ci 1 , dobierz ją ze stosu.

Uwagi
Karty ptaków w tym zestawie oprócz polskich 
nazw zwyczajowych zawierają też nazwy 
w języku maoryskim (te reo Māori). Wiąże się 
to z ich powszechnym użyciem – przede 
wszystkim w Nowej Zelandii, ale również 
poza nią, w tym w odniesieniu do niektórych 
rodzimych gatunków Nowej Zelandii 
z dodatku Ptaki Oceanii. Przy sprawdzaniu, 
czy ptak spełnia warunki karty bonusowej 
odnoszącej się do nazw ptaków, należy brać 
pod uwagę wyłącznie polską nazwę.
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Podziękowania
Dziękujemy konsultantom za cenne uwagi 
i testowanie gry: Jacob Bruner, Will Downham, 
Sam Gray oraz Racquel Mohr Halland,  
a także Cass Caveney, Brita Dempsey,  
Malcolm Hobbs, Josh Knox, Jamey Stegmaier 
oraz Withingtonowie. Dziękujemy także 
Davidowi Studleyowi za zasady gry solo, 
Joshowi Wardowi i Danie Woller za korektę 
oraz Karelowi Titece za projekt graficzny.

Jesteśmy ogromnie wdzięczni autorce 
Na skrzydłach, Elizabeth Hargrave, za możliwość 
wzbogacenia tej wspaniałej gry o kilka kolejnych, 
wyjątkowych skarbów Nowej Zelandii.

Opracowanie
Autorzy zestawu: Travis Willse, David Withington 
Ilustracje: Melissa Boardman, Gracius Broinowski, 

Henrik Grønvold, John Edward Gray, Charles 
Joseph Hullmandel, John Gerrard Keulemans, 
Natalia Rojas 


