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KARTY BONUSOWE

Ze wzgledu na zmieniong warto$é
procentowgq podczas gry z tym dodat-
kiem nie zaleca sie korzystania z 4 kart
bonusowych z gry podstawowei:
Anatoma, Fotografa, Globtrotera

i Kartografa. Jednak dla graczy,

ktérzy chcq ich uzywaé, zamieszczamy
zestawienie nowych okresler.

Anatom: ogon

Kartograf: balijski, bengalski,
indyjski, japoriski, malajski, stepowy,
tybetariczyk

Fotograf: diamentowy, stalowy
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0BJASNIENIA

Kawka srokata. Liczba tur w rundzie
wynika z liczby dostepnych kostek
akeiji. Zatem jesli na tej karcie ptaka
zostanie przechowany zeton celu
,Brak celu”, w kolejnych rundach
kazdy gracz rozegra tylko o 1 ture
wiecej, a nie o 2. Jesli inny ptak sko-
pivje zdolno$¢ Kawki srokatej w tej
samej rundzie, w ktérej jej zdolno$¢
zostata uzyta, nie przechowa zetonu
celu, gdyz w tej rundzie nie ma juz
zetonu celu. W kolejnych rundach
kazdy gracz rozegra zatem tylko
o 1 ture wiecej, a nie o 2. Uzycie
tej zdolnoéci nie liczy sie jako prze-
chowanie pozywienia. Na przyktad
jej uzycie nie aktywuje rézowej
zdolnoéci ,RAZ MIEDZY TURAMI”

Szerokodzioba obroznego.



Lelkoczub duzy. Ta karta liczy sie
zaréwno jako pojedynczy ptak
zwrécony dziobem w lewo, jak
i pojedynczy ptak niezwrécony
dziobem ani w lewo, ani w prawo.

Muchodtawka rajska. Ta karta liczy sie
jako pojedynczy ptak zwrécony
dziobem w lewo.

Nektarnik stalowy. W koszcie tego
ptaka jako 1 z opciji widnieje nektar
(£:%). To rodzaj pozywienia wpro-
wadzony w dodatku Ptaki Oceanii.
Ta karta moze by¢ wykorzystywana
w rozgrywkach bez nektaru.

Ten zestaw zawiera karty ze zdolnosciami
ptakéw , KONIEC RUNDY” (turkusowe)

i ,KONIEC GRY” (26tte). Ich zasady
znajdujq sie w instrukcji z dodatku

Ptaki Azji, dostepnej do pobrania

na stronie Stonemaier Games.
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AUTOMA - TRYB SOLO

Niektére zdolnosci ptakéw w tym
zestawie wymagaiq stosowania zasad
Automy wprowadzonych w réznych
dodatkach i nieuwzglednionych

w instrukcji Automy z gry podstawowe;
Na skrzydfach. Petny zestaw tych
zasad znajduje sie w instrukcji Automy
z dodatku Ptaki Azji, dostepnei

do pobrania na stronie Stonemaier
Games. Ponadto w rozgrywkach

z tym zestawem zalecamy stosowanie
zasad Magazynu Automy albo
uzywanie wariantu Zapasy Automy,
réwniez opisanych w instrukcji Automy
z dodatku Ptaki Azji.



PODZIEKOWANIA

Dzigkuje konsultantom za cenne uwagi

i testowanie gry: Jacob Bruner, Will Downham,
Sam Gray, Racquel Mohr Halland oraz David
Withington, a takze Brita Dempsey, Malcolm
Hobbs, Josh Knox, Kién Luong, Jamey
Stegmaier oraz Withingtonowie.

Dziekuje takze Joe Aubreyowi za

wielce pomocne rozmowy na temat

kart bonusowych i zasad gry, Davidowi

Studleyowi za zasady gry solo, Joshowi

Wardowi i Danie Woller za korekte oraz
Karelowi Titece za projekt graficzny.

Jestem szczegélnie wdzieczny autorce gry
Na skrzydtach, Elizabeth Hargrave, zaréwno
za wspanialq gre, jak i za mozliwosé
wigczenia do niej kilku moich wiasnych
projektéw ptakdw.



OPRACOWANIE

Autor zestawu: Travis Willse

llustracje: Elizabeth Gould, John Gould,
Henrik Granvold, Nicolas Huet the
Younger, John Gerrard Keulemans, Franz
Eugen Kéhler, Edward Lear, Paul Louis
Oudart, Henry Constantine Richter,
Natalia Rojas, Philipp Franz von Siebold,
Edouard Travies



PTAKI WIELKIE BRYTHNII

KARTY BONUSOWE

Ze wzgledu na zmieniong warto$é
procentowgq podczas gry z tym dodat-
kiem nie zaleca sie korzystania z 4 kart
bonusowych z gry podstawowei:
Anatoma, Fotografa, Globtrotera

i Kartografa. Jednak dla graczy,

ktérzy chcq ich uzywaé, zamieszczamy
zestawienie nowych okresler.

Kartograf: fgkowy
Fotograf: kasztanowaty

0BJASNIENIA

Pliszka zétta. Ten ptak liczy sie
podwdjnie tylko na potrzeby
kart bonusowych punktowanych



na koniec gry (1. jego zdolno$é
nie odnosi sie do punktowania kart
bonusowych w trakcie rozgrywki,
czyli przed koricem gry). Jaj i zeto-
néw pozywienia przechowywanych
na tej karcie nie liczy sie podwdjnie,
jedli bonus dotyczy liczby jaj albo
przechowywanych zetondw.
Puszczyk. Ten ptak nie jest zwrécony
dziobem ani w prawo, ani w lewo.

Ten zestaw zawiera karty ze zdolno$ciami
ptakéw , KONIEC RUNDY” (turkusowe)

i ,KONIEC GRY" (26tte). Ich zasady
znajdujq sie w instrukcji z dodatku

Ptaki Azji, dostepnej do pobrania

na stronie Stonemaier Games.

AUTOMA - TRYB SOLO

Niektére zdolnosci ptakédw w tym
zestawie wymagajq stosowania zasad
Automy wprowadzonych w réznych



dodatkach i nieuwzglednionych

w instrukcji Automy z gry podstawowej
Na skrzydfach. Petny zestaw tych

zasad znajduje sie w instrukcji Automy

z dodatku Ptaki Azji, dostepnej do po-
brania na stronie Stonemaier Games.
Ponadfo w rozgrywkach z tym zestawem
zalecamy stosowanie zasad Magazynu
Automy albo uzywanie wariantu
Zapasy Automy, réwniez opisanych

w instrukcji Automy z dodatku Ptaki Azji.

® W rozgrywkach z Automq usuni
nastepujqcq karte z gry: tozéwka.

PODZIEKOWANIA

Dzigkuje konsultantom za cenne uwagi:
Jacob Bruner, Sam Gray, Racquel
Mohr Halland, Travis Willse oraz David
Withington, a takze Brita Dempsey,
Nick Dunn, Mollie Gupta, Malcolm
Hobbs, Josh Knox, Jamey Stegmaier



oraz Withingtonowie. Dzigkuje takze
Davidowi Studleyowi za zasady gry solo,
Joshowi Wardowi i Danie Woller za korekte
oraz Karelowi Titece za projekt graficzny.

Szczegdblne podzigkowania nalezq sie
autorce Na Skrzydfach, Elizabeth Hargrave,
za mozliwoé¢ wigczenia do tej niezwykle|
gry moich wiasnych projektéw i wprowa-
dzenia do niej tych brytyjskich ptakéw.

OPRACOWANIE

Autor zestawu: Will Downham

llustracje: Magnus Ferdinand,
Elizabeth Gould, John Gould, Herman
Henstenburgh, John Gerrard Keulemans,
Marinus Adrianus Koekkoek, Edward
Lear, Alexander Francis Lydon, Alfred
Malherbe, Henry Leonard Meyer,
Francis Orpen Morris, Johann Friedrich
Naumann, Archibald Thorburn,
Wilhelm von Wright



PTAKI KANADY
0ISEAUX DU CANADATSS

KARTY BONUSOWE

Ze wzgledu na zmieniong warto$¢ procentowq
podczas gry z tym dodatkiem nie zaleca

sie korzystania z 4 kart bonusowych z gry
podstawowej: Anatoma, Fotografa,
Globtrotera i Kartografa. Jednak dla graczy,
ktérzy cheq ich uzywaé, zamieszczamy
zestawienie nowych okreslen.

Fotograf: blady, jasny
Kartograf: kanadyjski

0BJASNIENIA

Alczyk. Jesli karta zagrana dzieki zdolnosci
tego ptaka ma biatq zdolnoéé¢ ,GDY
ZAGRYWASZ" albo z6ttq zdolnosé
,KONIEC GRY", mozesz jej uzy¢
(podobnie jak w przypadku kazdego
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ptaka zagranego w kroku rozpatrywania
zdolnosci , KONIEC GRY”).

Mewa modrodzioba. Jesli w koszcie
ptaka na wierzchu stosu kart odrzuconych
widnieje (@, mozesz wzigé dowolny zeton
pozywienia z zasobéw.

Ogorzatka. Ten ptak nie jest zwrécony dziobem
ani w prawo, ani w lewo.

Pardwa gérska. W opisie zdolnosci tego ptaka
jest wspomniany nektar (£3).
To rodzaj pozywienia wprowadzony
w dodatku Ptaki Oceanii. Ta karta moze
by¢é wykorzystywana (fqcznie z uzyciem
zdolnosci) w rozgrywkach bez nektaru.

Puszczyk mszarny. Ten ptak nie jest zwrécony
dziobem ani w prawo, ani w lewo.

Sieweczka blada. Mozesz wybra¢ ko$é
z karmnika albo spoza karmnika. Wykonai
rzut poza karmnikiem i pozostaw uzytq
koé¢ poza karmnikiem.

Sniezyca duza. Podobnie jak podczas
skfadania jaj, podczas ich przenoszenia
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miedzy kartami musisz przestrzegac limitu
jaj danego ptaka.

Ten zestaw zawiera karty ze zdolno$ciami
ptakéw , KONIEC RUNDY” (turkusowe)

i ,KONIEC GRY” (zétte). Ich zasady znajdujq
sie w instrukcji z dodatku Ptaki Azji, dostepnej
do pobrania na stronie Stonemaier Games.

AUTOMA - TRYB SOLO

Niektdre zdolnosci ptakéw w tym zestawie
wymagajq sfosowania zasad Automy wprowa-
dzonych w réznych dodatkach i nieuwzgled-
nionych w insfrukcji Automy z gry podstawowej
Na skrzydfach. Pefny zestaw tych zasad znajduje
sie w instrukcji Automy z dodatku Praki Azji,
dostepnej do pobrania na stronie Stonemaier
Games. Ponadto w rozgrywkach z tym zestawem
zalecamy stosowanie zasad Magazynu Automy
albo uzywanie wariantu Zapasy Automy, réwniez
opisanych w instrukcji Automy z dodatku Ptaki Azji.

PODZIEKOWANIA

Dzigkujemy konsultantom za cenne uwagi
i festowanie gry: Jacob Bruner, Will Downham,
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Sam Gray oraz David Withington, a takze Brita
Dempsey, Malcolm Hobbs, Josh Knox, Kién
Luong, Jamey Stegmaier oraz Withingtonowie.
Dzigkujemy takze Davidowi Studleyowi

za zasady gry solo, Joshowi Wardowi

i Danie Woller za korekte oraz Karelowi Titece
za projekt graficzny.

Na szczegélne podzigkowania zasfuguije Taylor
Lavallee, dyrektor ds. jezykéw urzedowych
Departamentu Kultury i Dziedzictwa Nunavut,
za pomoc w ustaleniu nazwy paséwki
czarnogardtej (Zonotrichia querula) w jezyku
inuktitut: qupanuaq "d< 0<%,

Jestesmy zaszczyceni, ze autorka Na skrzydfach,
Elizabeth Hargrave, powierzyta nam mozliwosé
wspdttworzenia tej wspaniatej gry. Z radosciq
wprowadzamy do niej kolejne gatunki
kanadyiskich ptakéw.

OPRACOWANIE

Autorzy zestawu: Racquel Mohr Halland,
Travis Willse

llustracje: John James Audubon, Bob Hines

(4] *0Q



PTAKI EUROPY e
KONTYNENTALNES ™

KARTY BONUSOWE

Ze wzgledu na zmieniong warto$é
procentowgq podczas gry z tym dodat-
kiem nie zaleca sie korzystania z 4 kart
bonusowych z gry podstawowei:
Anatoma, Fotografa, Globtrotera

i Kartografa. Jednak dla graczy,

ktérzy chcq ich uzywaé, zamieszczamy
zestawienie nowych okreslen.

Fotograf: srebrzysty

Kartograf: alpejski, apeniriski, europe;ski,
iberyjski, $rédziemnomorski

08JASNIENIA

Edredon. Sgsiednie karty ptakéw fo te,
ktére znajdujq sie bezposrednio nad
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i pod dang kartq oraz po jej lewej
i prawej stronie.

Jerzyk alpejski. Po zagraniu tej karty
uzyj fej samej kostki akcji do akty-
wowania siedliska, do ktérego
iq zagrate$ (zgodnie ze standardo-
wymi zasadami zyskujesz korzysci
z pierwszego pustego pola od lewej
i aktywujesz brgzowe zdolnosci).
Nastepnie odiéz kostke na pole
z nazwq wlaénie aktywowanej akciji.
Jesli zagrasz Jerzyka alpejskiego,
uzywajqc zdolnosci innego ptaka,
zdolno$¢ Jerzyka alpejskiego sie
nie aktywuie.

Séjka iberyjska. Sgsiednie karty ptakéw
to te, kidre znajdujq sie bezposrednio
nad i pod dang kartq oraz po jej
lewej i prawe; stronie.



Ten zestaw zawiera karty ze zdolno$ciami
ptakéw , KONIEC RUNDY” (turkusowe)

i ,KONIEC GRY” (zéfte). Ich zasady znajdujq
sie w instrukciji z dodatku Ptaki Azji, dostepnej
do pobrania na stronie Stonemaier Games.

AUTOMA - TRYB SOLO

Niektére zdolnosci ptakéw w tym zestawie
wymagaijq stosowania zasad Automy
wprowadzonych w réznych dodatkach

i nieuwzglednionych w instrukcji Automy

z gry podstawowej Na skrzydfach. Petny
zestaw tych zasad znajduje sie w instrukcji
Automy z dodatku Ptaki Azji, dostepnej
do pobrania na stronie Stonemaier
Games. Ponadto w rozgrywkach z tym
zestawem zalecamy stosowanie zasad
Magazynu Automy albo uzywanie wariantu
Zapasy Automy, réwniez opisanych w instrukcii
Automy z dodatku Ptaki Azji.

®w rozgrywkach z Automq usuri nastep-
ujqce karty z gry: Oknéwka, Sikora uboga.
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PODZIEKOWANIA

Podziekowania nalezq sie konsultantom, do
ktérych nalezq: Jacob Bruner, Will Downham,
Racquel Mohr Halland, Travis Willse oraz
David Withington. Dzigkuje réwniez testerom
za tesfowanie gry oraz cenne uwagi: Nick
Allen, David Craigon, Dave Edwards, Chris
Fung, Hannah Gray, Zane Hartley, Ankush
Khandelwal, Andy Pelton, Luke Rowbottom,
Jamey Stegmaier, Richard Thomas, George
Walker i Adam Whitell. Dzigkuje takze Davidowi
Studleyowi za zasady gry solo, Joshowi
Wardowi i Danie Woller za korekte oraz
Karelowi Titece za projekt graficzny.
Szczegélne podzigkowania kieruje do autorki
Na skrzydfach, Elizabeth Hargrave, za
mozliwo$¢ wniesienia czesci mojej wiasnej
pracy do tej wspaniafej gry.

OPRACOWANIE

Autor zestawu: Sam Gray
llustracje: Elizabeth Gould, John Gould,
Wilhelm Greve
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PTAKI NOWEJ ZELANDII .
NGA MANU 0 AOTEAROA™

KARTY BONUSOWE

Ze wzgledu na zmieniong wartos$é
procentowq podczas gry z tym dodat-
kiem nie zaleca sie korzystania z 4 kart
bonusowych z gry podstawowe;:
Anatoma, Fotografa, Globtrotera

i Kartografa. Jednak dla graczy,

ktérzy cheq ich uzywa¢, zamieszczamy
zestawienie nowych okreslen.

Kartograf: nowozelandzki, pofudniowy
Anatom: steréwka (-sterny)

OBJASNIENIA

Kazarka rajska. Sgsiednie karty ptakéw
to te, kidre znajdujq sie bezposrednio
nad i pod dang kartq oraz po jej lewej
i prawej stronie.
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Kiwi plamisty. Ta karta liczy sie zaréwno
jako pojedynczy ptak zwrécony
dziobem w lewo, jak i pojedynczy
ptak zwrécony dziobem w prawo.

Koralnik modroptatkowy. W opisie
zdolnosci tego ptaka jest wspomniany
nektar (£52). To rodzaj pozywienia
wprowadzony w dodatku Ptaki Oceanii.
Ta karta moze byé wykorzystywana
(facznie z uzyciem zdolnosci) w roz-
grywkach bez nekfaru.

Kurobréd siodtaty. Ta karta liczy sie jako
pojedynczy ptak zwrécony dziobem
w lewo.

Miodnik. Ta karta liczy sie jako pojedynczy
ptak zwrécony dziobem w lewo.

W koszcie tego ptaka jako 1 z opcji wid-
nieje nektar (£3%). To rodzaj pozywienia
wprowadzony w dodatku Ptaki Oceanii.
Ta karta moze byé wykorzystywana

w rozgrywkach bez nekfaru.



Pingwin zéttooki. Jesli karta zagrana dzieki
zdolnosci tego ptaka ma biatg zdolnosé
,GDY ZAGRYWASZ" albo 2éttq zdol-
nos¢ ,KONIEC GRY”, mozesz jej uzy¢
(podobnie jak w przypadku kazdego
ptaka zagranego w kroku rozpatrywania
zdolnosci ,KONIEC GRY").

Ten zestaw zawiera karty ze zdolnoéciami
ptakéw ,KONIEC RUNDY” (turkusowe)

i ,KONIEC GRY" (zétte). Ich zasady
znajdujq sie w instrukcji z dodatku

Ptaki Azji, dostepnej do pobrania

na stronie Stonemaier Games.

Nieloty

Niektdre ptaki z tego zestawu majg symbol
« W miejscu rozpietosci skrzydet. Oznacza
on, ze dany ptak jest nielotem (niektre

z tych ptakéw maijq tylko szczgtkowe
skrzydta). Na potrzeby kazdej zdolnosci lub
karty bonusowej z warunkiem dotyczgcym
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rozpietosci skrzydet nieloty dziatajq jak
dzokery. Na przykfad:

* Nieloty zawsze spetniajg warunek
rozpigtosci skrzydet w przypadku
zdolnoéci drapieznikéw.

* Nieloty moggq by¢ traktowane jak
ptaki z dowolng rozpietosciq skrzydet na
potrzeby kart bonusowych przyznajgcych
punkty za ptaki ufozone w danym siedlisku
w rosnqcej albo malejqcej kolejnosci
wedlug rozpietoci skrzydef.

AUTOMA - TRYB SOLO

Niektére zdolnosci ptakéw w tym zesta-

wie wymagaijq stosowania zasad Automy
wprowadzonych w réznych dodatkach

i nieuwzglednionych w instrukcji Automy z gry
podstawowe| Na skrzydfach. Petny zestaw
tych zasad znajduje sie w instrukcji Automy

z dodatku Praki Azji, dostepnej do pobrania
na stronie Stonemaier Games. Ponadto

w rozgrywkach z tym zestawem zalecamy
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stosowanie zasad Magazynu Automy
albo uzywanie wariantu Zapasy Automy,
réwniez opisanych w instrukcji Automy

z dodatku Ptaki Azji.

Ostrygojad zmienny Automa losowo
wybiera 1 £, ktérg , zatrzyma”.

Skalinek czarny. Gdy Automa przekazuje
Ci 1 8, dobierz jq ze stosu.

UWAGI

Karty ptakéw w tym zestawie oprécz polskich
nazw zwyczajowych zawierajq tez nazwy

w jezyku maoryskim (fe reo Mdori). Wigze sie
to z ich powszechnym uzyciem - przede
wszystkim w Nowej Zelandii, ale réwniez
poza nig, w tym w odniesieniu do niektérych
rodzimych gatunkéw Nowej Zelandii

z dodatku Ptaki Oceanii. Przy sprawdzaniu,
czy ptak spetnia warunki karty bonusowej
odnoszqcej sie do nazw ptakéw, nalezy bra¢
pod uwage wylqgcznie polskq nazwe.

(5] 00



PODZIEKOWANIA

Dzigkujemy konsultantom za cenne uwagi

i testfowanie gry: Jacob Bruner, Will Downham,
Sam Gray oraz Racquel Mohr Halland,

a takze Cass Caveney, Brita Dempsey,
Malcolm Hobbs, Josh Knox, Jamey Stegmaier
oraz Withingtonowie. Dzigkujemy takze
Davidowi Studleyowi za zasady gry solo,
Joshowi Wardowi i Danie Woller za korekte
oraz Karelowi Titece za projekt graficzny.

Jeste$my ogromnie wdzigczni autorce

Na skrzydfach, Elizabeth Hargrave, za mozliwosé
wzbogacenia tej wspaniatej gry o kilka kolejnych,
wyijqtkowych skarbéw Nowej Zelandii.

OPRACOWANIE

Autorzy zestawu: Travis Willse, David Withington

llustracje: Melissa Boardman, Gracius Broinowski,
Henrik Granvold, John Edward Gray, Charles
Joseph Hullmandel, John Gerrard Keulemans,
Natalia Rojas



¢ PTAKI STANOW
ZJEDNOCZONYCH ™

KARTY BONUSOWE

Ze wzgledu na zmieniong warto§é
procentowq podczas gry z tym dodatkiem

nie zaleca sie korzystania z 4 kart bonusowych
z gry podstawowej: Anatoma, Fotografa,
Globtrotera i Kartografa. Jednak dla graczy,
ktérzy chcq ich uzywa¢, zamieszczamy
zestawienie nowych okreslen.

Anatom: steréwka (-sterny)
Fotograf: ciemny, karmazynowy
Kartograf: karaibski, preriowy, zachodni

0BJASNIENIA

Attasowiec czarny. Sgsiednie karty ptakéw
to te, ktére znajdujq sie bezposrednio
nad i pod dang kartq oraz po jej lewej
i prawej stronie.
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Modrowronka kalifornijska. Symbole zamiany,
do ktdrych odnosi sie zdolnos¢ tego ptaka,
widniejq na niektérych polach na planszy
gracza. W rozgrywkach na planszach
graczy z dodatku Ptaki Oceanii ta zdolno$é
dotyczy tez symbolu oznaczajqcego akcje
,Reset”.

Preriokur maty. Odkryta karta bonusowa, ktérg
na koniec gry punktujq wszyscy gracze,
nie nalezy do nikogo. Oznacza to, ze nie
mozna policzy¢ z niej punktéw przed
koricem gry, skopiowa¢ jej ani odrzuci¢,
uzywaijqc zdolnosci ptaka.

Pstroszka. Mozesz wybraé koé¢ z karmnika
albo spoza karmnika. Wykonaij rzut poza
karmnikiem i pozostaw uzytq ko$¢
poza karmnikiem.

Sokét preriowy. Ten ptak nie jest zwrécony
dziobem ani w prawo, ani w lewo.

Syczori zachodhni. Ten ptak nie jest zwrécony
dziobem ani w prawo, ani w lewo.

Swistun amerykariski. Ta karta liczy sie zaréwno
jako pojedynczy ptak zwrécony dziobem
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w lewo, jak i pojedynczy ptak zwrécony
dziobem w prawo.

Ten zestaw zawiera karty ze zdolnosciami ptakéw
,KONIEC RUNDY" (turkusowe) i , KONIEC

GRY" (z6tte). Ich zasady znajdujq sie w instrukeii
z dodatku Ptaki Azji, dostepnej do pobrania

na stronie Stonemaier Games.

AUTOMA - TRYB SOLO

Niektére zdolnosci ptakéw w tym zestawie
wymagajq stosowania zasad Automy wprowa-
dzonych w réznych dodatkach i nieuwzgled-
nionych w instrukcji Automy z gry podstawowe;
Na skrzydfach. Petny zestaw tych zasad znajduje
sie w instrukeji Automy z dodatku Praki Azji,
dostepnej do pobrania na stronie Stonemaier
Games. Ponadto w rozgrywkach z tym zestawem
zalecamy stosowanie zasad Magazynu Automy
albo uzywanie wariantu Zapasy Automy, réwniez
opisanych w instrukcji Automy z dodatku Ptaki Azji.

@ W rozgrywkach z Automg usuri nastepu-
jace karty z gry: Modrowronka kalifornijska
i Preriokur maty.
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PODZIEKOWANIA

Dzigkujemy Willowi Kurtzowi oraz Natalii
Rojas za zgode na wykorzystanie zamdéwionej
ilustracii strzyza kaktusowego. Dzigkujemy
takze konsultantom za cenne uwagi i — w wielu
przypadkach - réwniez testowanie gry:

Will Downham, Sam Gray, Racquel Mohr
Halland oraz David Withington, a takze Adam
Bedingfield, Cass Caveney, Brita Dempsey,
Tiffany Hill, Malcolm Hobbs, Josh Knox, Jamey
Stegmaier oraz Withingtonowie. Dzigkujemy
takze Davidowi Studleyowi za zasady gry solo,
Joshowi Wardowi i Danie Woller za korekte
oraz Karelowi Titece za projekt graficzny.

Dzigkujemy réwniez autorce Na skrzydfach,
Elizabeth Hargrave, za mozliwo$¢ wigczenia
naszych projekiéw do tej znakomitej gry oraz
poszerzenia puli ptakéw amerykanskich.

OPRACOWANIE

Autorzy zestawu: Jacob Bruner, Travis Willse

llustracje: John James Audubon, John Cassin,
Will Kurtz, Natalia Rojas, George White
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