¢ PTAKI STANOW
ZJEDNOCZONYCH ™

KARTY BONUSOWE

Ze wzgledu na zmieniong warto§é
procentowq podczas gry z tym dodatkiem

nie zaleca sie korzystania z 4 kart bonusowych
z gry podstawowej: Anatoma, Fotografa,
Globtrotera i Kartografa. Jednak dla graczy,
ktérzy chcq ich uzywa¢, zamieszczamy
zestawienie nowych okreslen.

Anatom: steréwka (-sterny)
Fotograf: ciemny, karmazynowy
Kartograf: karaibski, preriowy, zachodni

0BJASNIENIA

Attasowiec czarny. Sgsiednie karty ptakéw
to te, ktére znajdujq sie bezposrednio
nad i pod dang kartq oraz po jej lewej
i prawej stronie.
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Modrowronka kalifornijska. Symbole zamiany,
do ktdrych odnosi sie zdolnos¢ tego ptaka,
widniejq na niektérych polach na planszy
gracza. W rozgrywkach na planszach
graczy z dodatku Ptaki Oceanii ta zdolno$é
dotyczy tez symbolu oznaczajqcego akcje
,Reset”.

Preriokur maty. Odkryta karta bonusowa, ktérg
na koniec gry punktujq wszyscy gracze,
nie nalezy do nikogo. Oznacza to, ze nie
mozna policzy¢ z niej punktéw przed
koricem gry, skopiowa¢ jej ani odrzuci¢,
uzywaijqc zdolnosci ptaka.

Pstroszka. Mozesz wybraé koé¢ z karmnika
albo spoza karmnika. Wykonaij rzut poza
karmnikiem i pozostaw uzytq ko$¢
poza karmnikiem.

Sokét preriowy. Ten ptak nie jest zwrécony
dziobem ani w prawo, ani w lewo.

Syczori zachodhni. Ten ptak nie jest zwrécony
dziobem ani w prawo, ani w lewo.

Swistun amerykariski. Ta karta liczy sie zaréwno
jako pojedynczy ptak zwrécony dziobem
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w lewo, jak i pojedynczy ptak zwrécony
dziobem w prawo.

Ten zestaw zawiera karty ze zdolnosciami ptakéw
,KONIEC RUNDY" (turkusowe) i , KONIEC

GRY" (z6tte). Ich zasady znajdujq sie w instrukeii
z dodatku Ptaki Azji, dostepnej do pobrania

na stronie Stonemaier Games.

AUTOMA - TRYB SOLO

Niektére zdolnosci ptakéw w tym zestawie
wymagajq stosowania zasad Automy wprowa-
dzonych w réznych dodatkach i nieuwzgled-
nionych w instrukcji Automy z gry podstawowe;
Na skrzydfach. Petny zestaw tych zasad znajduje
sie w instrukeji Automy z dodatku Praki Azji,
dostepnej do pobrania na stronie Stonemaier
Games. Ponadto w rozgrywkach z tym zestawem
zalecamy stosowanie zasad Magazynu Automy
albo uzywanie wariantu Zapasy Automy, réwniez
opisanych w instrukcji Automy z dodatku Ptaki Azji.

@ W rozgrywkach z Automg usuri nastepu-
jace karty z gry: Modrowronka kalifornijska
i Preriokur maty.
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PODZIEKOWANIA

Dzigkujemy Willowi Kurtzowi oraz Natalii
Rojas za zgode na wykorzystanie zamdéwionej
ilustracii strzyza kaktusowego. Dzigkujemy
takze konsultantom za cenne uwagi i — w wielu
przypadkach - réwniez testowanie gry:

Will Downham, Sam Gray, Racquel Mohr
Halland oraz David Withington, a takze Adam
Bedingfield, Cass Caveney, Brita Dempsey,
Tiffany Hill, Malcolm Hobbs, Josh Knox, Jamey
Stegmaier oraz Withingtonowie. Dzigkujemy
takze Davidowi Studleyowi za zasady gry solo,
Joshowi Wardowi i Danie Woller za korekte
oraz Karelowi Titece za projekt graficzny.

Dzigkujemy réwniez autorce Na skrzydfach,
Elizabeth Hargrave, za mozliwo$¢ wigczenia
naszych projekiéw do tej znakomitej gry oraz
poszerzenia puli ptakéw amerykanskich.

OPRACOWANIE

Autorzy zestawu: Jacob Bruner, Travis Willse

llustracje: John James Audubon, John Cassin,
Will Kurtz, Natalia Rojas, George White
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