
NAJEMNIK: ASTROBIOLOŻKA

wzmacniacz myśli
Odrzuć 1 A  i 1 próbkę, aby wykonać ruch 1   

w Twoim sektorze.

AKCJA

NAJEMNIK: ASTROBIOLOŻKA

wiwisekcja
Jeśli masz Robotyczne ramię:

Zadaj  1 obrażenie za każdą próbkę na Twojej planszy postaci. Następnie zaatakuj go Robotycznym ramieniem.
ALBO

Odrzuć  ze swojego Robotycznego ramienia.

Strzał: Przed oddaniem strzału możesz zredukować ,  

aby zadać o 2 obrażenia więcej.

karabin zwiadowcy
BROŃ ZASIĘGOWA, CIĘŻKI

KAPITAN 
PRZEDMIOT POSTACINa początku gry: Umieść na tej karcie 6 znaczników 

uniwersalnych jako naboje.

Wydaj 1 nabój, aby oddać strzał albo serię tą bronią.

Seria: Traktuj każdy wynik serii jako 1 .

: Zadaj  zamiast standardowego efektu.

stary sześciostrzałowiec kapitana
BROŃ ZASIĘGOWA, CIĘŻKI, LIMIT NABOJÓW: 6

wybierz hakera

wybór najemnika

wybierz wartownika

najemnik – wartownik

najemnik – królik doświadczalny
najemnik – haker

najemnik – mechanik

najemnik – zwiadowca

najemnik – żołnierz

najemnicy
nemesis: odwet

elementy:

opis rozszerzenia

60 kart akcji  
(po 5 na Najemnika)

24 karty przedmiotów startowych postaci  
(po 2 na Najemnika)

12 małych kart wyboru Najemnika

Rozszerzenie Najemnicy pozwala wprowadzić do roz-
grywki w Nemesis: Odwet postacie z poprzednich gier 
z tej serii.
Najemników można używać w rozgrywkach z dowol-
nymi rozszerzeniami do Nemesis: Odwet.

figurki najemników
Jeśli do rozgrywki zostaje wprowadzony Najemnik, 
należy użyć odpowiedniej figurki postaci z poprzednich 
gier Nemesis albo figurki Najemnika z Nemesis: Odwet.

6 dwustronnych kafli postaci

instrukcja



przygotowanie
przygotowanie celów  
i wybór postaci
Na początku przygotowania graczy potasujcie 12 kart 
wyboru Najemnika i umieśćcie 2 z nich na środku stołu.
Podczas wyboru postaci oprócz standardowych kart 
wyboru postaci gracze mają dostęp do 2 kart wyboru 
Najemnika umieszczonych na stole. Innymi słowy, 
wybór zostaje zwiększony z 2 do 4 postaci.
Gdy jednak ktoś wybierze Najemnika (z tego rozsze-
rzenia albo z podstawowej wersji gry), nikt z pozosta-
łych graczy nie może już wybrać Najemnika – należy 
odrzucić pozostałe karty pozwalające go wybrać.

przygotowanie 
najemnika
Jeśli któryś z graczy wybrał Najemnika z  tego roz-
szerzenia, wykonuje następujące kroki:

1.	 Na początku przygotowania postaci gracz bie-
rze stos kart akcji Najemnika z podstawowej 
wersji gry i odszukuje 5 kart z oznaczeniem 
„Najemnik: Konsultantka”.
Zastępuje je 5 kartami akcji Najemnika, któ-
rego wybrał. Utworzony w  ten sposób stos, 
składający się z  10 kart, jest stosem kart 
akcji Najemnika.

2.	 Zamiast standardowych kart przedmiotów 
startowych postaci z podstawowej wersji gry 
gracz bierze karty przedmiotów startowych 
przypisane wybranemu Najemnikowi z  tego 
rozszerzenia.

Uwaga! Najemnik NIE bierze udziału w  wyborze 
wyposażenia pomocniczego.
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wybierz hakera

wybierz żołnierza

PRZYKŁAD WYBORU POSTACI


