NAJEMNICY

NEMESIS: ODWET

INSTRUKCJA
ELEMENTY:
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60 kart akcji 12 matych kart wyboru Najemnika
(po 5 na Najemnika)
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24 karty przedmiotow startowych postaci 6 dwustronnych kafli postaci

(po 2 na Najemnika)

OPIS ROZSZERZENIA

Rozszerzenie Najemnicy pozwala wprowadzi¢ do roz- o
grywki w Nemesis: Odwet postacie z poprzednich gier
z tej serii.

Najemnikow mozna uzywac¢ w rozgrywkach z dowol-
nymi rozszerzeniami do Nemesis: Odwet.

FIGURKI NAJEMNIKOW *
Jesli do rozgfywki zostaje wprowadzony Najemnik, é
naWi Iniej figurki postaci z poprzednich
gier Nemesis albo figurki Najemnika.z Nemesis: Odwet.
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PRZYGOTOWANIE

PRZYGOTOWANIE CELOW

| WYBOR POSTACI

Na poczatku przygotowania graczy potasujcie 12 kart
wyboru Najemnika i umiesccie 2 z nich na $rodku stotu.
Podczas wyboru postaci oprécz standardowych kart
wyboru postaci gracze majg dostep do 2 kart wyboru
Najemnika umieszczonych na stole. Innymi stowy,
wybor zostaje zwigkszony z 2 do 4 postaci.

Gdy jednak kto$ wybierze Najemnika (z tego rozsze-
rzenia albo z podstawowej wersji gry), nikt z pozosta-
tych graczy nie moze juz wybra¢ Najemnika — nalezy
odrzuci¢ pozostate karty pozwalajace go wybrac.

1’. PRZYKLAD WYBORU POSTACI ‘1
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PRZYGOTOWANIE
NAJEMNIKA

Jesli ktorys z graczy wybrat Najemnika z tego roz-
szerzenia, wykonuje nastepujace kroki:

1. Na poczatku przygotowania postaci gracz bie-

rze stos kart akcji Najemnika z podstawowej
wersji gry i odszukuje 5 kart z oznaczeniem
»Najemnik: Konsultantka”.
Zastepuje je 5 kartami akcji Najemnika, ktd-
rego wybrat. Utworzony w ten sposéb stos,
sktadajacy sie z 10 Kkart, jest stosem kart
akcji Najemnika.

2. Zamiast standardowych kart przedmiotow
startowych postaci z podstawowej wersji gry
gracz bierze karty przedmiotow startowych
przypisane wybranemu Najemnikowi z tego
rozszerzenia.

Uwaga! Najemnik NIE bierze udziatu w wyborze
wyposazenia pomocniczego.
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