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Abrahamie! Nie masz uprawnieri, Zeby czytac ten raport, ale podejmuje to ryzyko,
poniewaz zawarte w nim informacje moga miec¢ kluczowe znaczenie dla Waszej misji.
Cztery miesigce temu nasi zwiadowcy nawigzali kontakt z wysoko rozwinigtymi
pozaziemskimi istotami. To nie kosmiczne drapiezniki czy pasozyty, ale zaawanso-
wane formy zycia z kultura i technologia. Na tym jednak koricza sig dobre wiesci.

Choc¢ ich mozliwosci umystowe znacznie przekraczaja nasze, Xyrianie wyewolu-
owali w zupetnie innym kierunku. Prawdopodobnie rozwineli sig w podwodnym
biomie, w ktorym panowafta ogromna rywalizacja gatunkowa. Sa doskonatymi
fowcami - swietnie radza sobie w chwytaniu zdobyczy i unikaniu groZniejszych
przeciwnikow. Maja 10 razy wigcej komdrek mdzgowych przypominajacych
ludzkie neurony lustrzane, ale nie uzywaja ich jak my, aby rozwija¢c empatie
i umiejetnosci prospoteczne. Wykorzystuja je wytacznie w celu odczytywania
mysli i intencji wroga. Jestesmy dla nich niczym otwarta ksigga, bez trudu
rozpoznaja i wykorzystuja znieksztatcenia poznawcze, ktérym ulegamy. Napo-
tkani moga wykazywac agresje, ale innym razem moze sie wydawac, Ze dziataja
zgodnie z Twoim celami. W tym drugim przypadku nigdy nie bierz tego za przejaw
dobrej woli. Jakby tego byto mafto, Xyrianie sa w stanie wykorzysta¢ martwe
punkty w polu widzenia czlow:eka a do tego znaja sktonnosc ludzkiego mozgu
do wypetniania luk i igno, pewny ych. W efekcie moga byc dla nas
wrecz niewidzialni.

Na koricu kazdej koriczyny maja pomocnicze mozgi, ktérych uzywaja do przepro-
wadzania skoordynowanych manewrow, a takze bfyskawicznej zmiany wygladu
skory. 0dzywianie Xyrian przywodzi na mysl najgorsze koszmary. Uzywaja wysu-
wanego Zofadka w kszlalcie rozgwiazdy, aby wpompowac w ofiare soki trawienne.
Ich technologia tez jest inna. Powstata na drodze uwaznego kopiowania i dosko-
nalenia wytwordw innych, czgsto bardzo zaawansowanych gatunkow — zupetnie
Jjak ziemskie osmiornice, ktdre wykorzystuja narzedzia porzucone przez nurkow.
Doktadnie przeczytaj raport. Dopdki nie zbierzemy wigcej danych, Xyrianie pozo-
staja niewiadoma. Mysle, ze przysporza nam wielu problemow.

Xyrianie to rasa wysoko rozwinigtych istot pozaziemskich kierujacych sie niejasnymi
pobudkami. Wydaja sig bardzo inteligentni, ale na swéj sposéb prymitywni. Co wazne,
s niezwykle agresywni zaréwno wobec ludzi, jak i intruzéw.

Rozszerzenie Xyrianie mozna taczy¢ z podstawowa wersja gry Nemesis: Odwet i innymi
rozszerzeniami (chyba ze w instrukcji danego rozszerzenia wskazano inaczej). Rozsze-
rzenie wprowadza trzecia, niezwykle nieprzewidywalng strong konfliktu. W niektérych
rozgrywkach moze sig pojawi¢ na krétko tylko pojedynczy Xyrianin. W innych caty ich
oddziat moze niestrudzenie polowac na wszystko, co sig rusza. Badzcie gotowi na kazdg
ewentualno$c¢!
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Po wykonaniu przygotowania gry (w tym innych rozszerzen, jesli sa uzywane),
ale przed przygotowaniem graczy, wykonajcie nastegpujace kroki:

1.  Wtasujcie do stosu kart eksploracji 3 karty eksploracji Xyrian, a do
stosu kart wydarzen 1 losowa kartg wydarzenia Xyrian. Zadna z tych
nowych kart nie powinna znalez¢ sig na wierzchu stosu. Niewykorzystane
karty wydarzen z tego rozszerzenia odtdzcie bez podgladania do pudetka.

REWERSY KART

Rewersy kart z tego rozszerzenia réznig sie od rewerséw standardowych
kart, wigc mozna je rozpoznac w stosie. Jest to zamierzone. Chodezi o to, aby
mozna je byto rozpoznac, gdy znajda sie na wierzchu stosu. Zanim jednak
to nastapi, nie nalezy sprawdzac, kiedy taka karta zostanie dobrana.

Potdzcie karte fazy Xyrian odkryta obok stosu kart wydarzen. Bedzie

rozpatrywana na samym poczatku fazy wydarzen.

Umiesccie karte pomocy z tego rozszerzenia tak, aby mozna byto

fatwo z niej skorzystac.

Potasujcie:

a. Karty aktywaciji Xyrian — potdzcie zakryty stos obok stosu kart
ataku intruzéw.

b. Karty xyrianskich przedmiotéw — potdzcie zakryty stos obok sto-
sow kart przedmiotow.

c. Karty utrudnien — potdzcie zakryty stos obok stosu kart gtebokich ran.

Potézcie w poblizu karte przymierza tak, aby widoczna byta strona

dostepnego przymierza. W dowolnej chwili mozna przeczyta¢ obydwie

strony karty.

Potdzcie obok mapy 3 zetony Sladéw, 3 zetony zranienia i 3 figurki

Xyrian.

Potdzcie zeton Xyrianina obok kolonii intruzéw (woreczka).

NIEPRZEWIDYWALNOSC ROZGRYWKI

Xyrianie wprowadzaja do rozgrywki duza nieprzewidywalnosé. Jesli wiaczy-
cie to rozszerzenie do gry, przygotujcie sie na to, ze Xyrianie w znacznym
stopniu wptyna na Wasze dziatania. Mozliwe, ze ktéremus z Was pomoga,
a pozostatym pokrzyzujg plany.



GLOWNE ZASADY

Na poczatku rozgrywki Xyrianie sg ukryci i pozostajg niewidoczni dla postaci.

Ich $lady (w formie zetonéw $ladéw) zaczng sie powoli pojawia¢ w pomieszcze-
niach. To jednak tylko $lady ich istnienia — nie da si¢ wchodzi¢ z nimi w interakcje,
ale sygnalizuja, Ze niebezpieczenstwo czai sig w poblizu.

Gdy pojawig sie zetony Sladéw, do kolonii intruzow zostanie dotozony Zzeton
Xyrianina.

Dobranie go bedzie sygnatem dla Xyrian, by wyjs¢ z ukrycia i wtaczy¢ sig w to,
co dzieje sig na mapie. Od tej pory beda wptywac na rozgrywke poprzez karty akty-
wacji Xyrian. W wyniku ich dobierania i rozpatrywania Xyrianie beda sie porusza¢
i oddziatywac na postacie, intruzow, a nawet baze.

Postacie moga walczy¢ z Xyrianami, by zdoby¢ karty xyriafiskich przedmiotéw, albo
moga prébowac zawrze¢ z nimi tymczasowe przymierze, uzywajac karty przymierza.
Nie majg jednak pewnosci, jakie bedzie to miato dla nich skutki.

W rozgrywce z tym rozszerzeniem faza wydarzern ma dodatkowy krok. Jest to faza
Xyrian. Rozpatruje sie ja tylko wtedy, gdy na mapie sg figurki Xyrian. Jesli ich nie
ma, nalezy ja pominac.

1. Faza Xyrian. Nalezy rozpatrzy¢ kartg fazy Xyrian.

Uwaga! Kartg fazy Xyrian mozna pofozy¢ na wierzchu stosu kart wydarzer, aby
pamigtac, ze rozpatruje sig ja przed karta wydarzenia.

2. Rozpatrzenie karty wydarzenia. Rozpatrywane s3 efekty karty
wydarzenia.
3. Kolonia intruzéw. Z woreczka zostaje dobrany zeton.

Przed dobraniem karty wydarzenia
rozpatrz faze Xyrian.

FAZA XYRIAN

Jesli Xyrianie sa na mapie:
Rozpatrz 1 karte aktywacji Xyrian.
Dotéz zeton Xyrianina do kolonii.
Jesliw pomieszczeniu jest wigcej niz 1 Xyrianin,
zastgp najmniej zranionego znacznikiem Q



e Xyrian umieszcza si¢ tylko w pomieszczeniach. Gdy pojawiajg si¢ na
mapie, umieszcza sig ich w pomieszczeniach, a potem poruszaja sig, prze-
suwajac sig z pomieszczenia do pomieszczenia. Nigdy nie umieszcza sig
ich w korytarzach. Dotyczy to ich ruchu, jak i wszystkich innych efektow
(np. wypedzenia).

¢ Intruzi zupetnie ignoruja Xyrian, chyba ze okreslony efekt wskazuje
inaczej.

o Xyrianie nie atakuja si¢ nawzajem.

¢ Postacie traktuja Xyrian jak intruzéw (np. na potrzeby oddania strzatu
albo wypedzenia), ale gdy znajduja sie w tym samym pomieszczeniu co Xyria-
nie, NIE sg zaangazowane w walke.
Postacie musza traktowa¢ Xyrian jak intruzéw. Efekty, ktére dotycza ,wszyst-
kich intruzow w pomieszczeniu”, wptywaja tez na znajdujacych sie tam Xyrian.

¢ W pomieszczeniu, w ktérym znajduje sie Xyrianin, nie mozna umiesz-
czaé zetonow zabezpieczeii ().

¢ Na potrzeby efektow gry Xyrian NIE traktuje sie jak intruzéw.

Na przyktad Xyrianie nie otrzymuja obrazen w kroku ptonigcia intruzow i nie
poruszaja sig w wyniku rozpatrywania kart wydarzen.

LIMIT XYRIAN

W grze moze sig pojawi¢ maksymalnie 3 Xyrian. Jest to nieprzekraczalny limit.
Gdy Xyrianin zginie, jego figurke nalezy usunac z gry (nie moze wrécic¢ w danej
rozgrywce). Po pojawieniu si¢ 3 Xyrian nalezy ignorowa¢ wszystkie efekty,
ktére powodowatyby umieszczenie na mapie kolejnego.

KARTY EKSPLORACJI

Podczas przygotowania gry do stosu kart eksploracji zostajg wtasowane 3 nowe
karty z tego rozszerzenia. Ich dobranie spowoduje umieszczenie w niektdrych
pomieszczeniach zetondw $ladow i dotozenie do kolonii intruzéw zetonu Xyrianina.
Uwaga! Xyrian funkcjonalnie nie ma w grze, dopdki nie zostanie dobrana pierwsza
karta eksploracji albo wydarzenia z tego rozszerzenia.

Nowe karty eksploracji po rozpatrzeniu usuwa sig z gry (nie moga wréci¢ w danej
rozgrywce).

zeTony sLanow (@)

Zetony $laddw wskazuja, gazie czaja sie Xyrianie.

Sa umieszczane w pomieszczeniach przez efekty kart eksploracii i niektérych kart
wydarzen z tego rozszerzenia, ale postacie nie moga wchodzi¢ z nimi w interakcje.

Zetony $ladow wskazuja jedynie, gdzie Xyrianie zostana umieszczeni po dobraniu
z kolonii zetonu Xyrianina.
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Zeton Xyrianina stanowi gtéwne Zrédto pojawiania sig Xyrian na mapie. Zostaje
dotozony do kolonii intruzéw w wyniku efektéw kart eksploracji z tego rozszerzenia.
Po dobraniu zetonu Xyrianina nalezy wykona¢ po kolei nastepujace kroki:
1. Jedli na mapie znajduje si¢ co najmniej 1 Xyrianin, nalezy dobrac i rozpa-
trzy¢ 1 karte aktywacji Xyrian.
2. Kazdy zeton $ladu Q nalezy zastapic figurka Xyrianina.
3. Zeton Xyrianina nalezy odrzucic.

Xyrianie poruszaja si¢ i dziatajg w wyniku dobierania i rozpatrywania kart aktywacii.
Nastepuje to w 2 sytuacjach:

e W fazie Xyrian, jesli na mapie jest co najmniej 1 Xyrianin.

e Po dobraniu zetonu Xyrianina z kolonii, jesli na mapie jest co najmniej

1 Xyrianin.

Poza tymi sytuacjami Xyrianie nie podejmuja zadnych dziatan.
Na przyktad Xyrianie nie atakuja, gdy do pomieszczen, w ktdrych sig znajduja, wecho-
dza intruzi lub postacie, ani gdy postacie lub intruzi wychodza z takich pomieszczen.

ROZPATRYWANIE KART AKTYWACJI
Karty aktywacji to gtéwne Zrddto inte-

A rakcji Xyrian z intruzami, postaciami
XYRIANIEW POMIESZCZENIUZ (3 i baza. Te karty wprowadzajg wiele nie-
oczekiwanych efektow. Wiele z nich jest

e e e szkodliwych dla postaci lub intruzow.
vfﬁfffcﬂ;‘n‘i'l\zfaﬁi’iéfml‘?"giifk"ﬁaonf Gdy rozpatrywana jest karta aktywacji,
- Koxdemu 9 jest adawane B kazdego Xyrianina bez Zetonu zranienia

INNIXYRIANIE dotyczy 1 ze wskazanych na tej karcie
Xyrianie przemieszczaja sig 2 azy efektow:
w kierunku Strefy ladowania. , - .
A. Gorny efekt odnosi sig do Xyrian
gry. W przeciwnym ra: W pomieszczeniach z co najmniej
‘A‘pr uwas.cnpnlew gorena und H
lego Xyrianina w Strefie ladowania. 1 posta(:la.
Weasujte kartg z powrotem do stosu aktywacji B. Dolny efekt odnosi sig do pozo-
statych Xyrian.
Xyrianie z zetonem zranienia odrzu-
cajg ten zeton (zamiast rozpatrywania
efektu z karty).
Po rozpatrzeniu karty nalezy ja odtozy¢
na spdd stosu kart aktywacji.

Jesli Xyrianin i\ 53 w Strefie ladowania,




RUCH | WYPEDZANIE

Xyrianie zawsze przemieszczajg si¢ z pomieszczenia do sasiedniego pomieszczenia.
Dotyczy to réwniez wypedzenia.

Drzwi i intruzi w zaden spos6b nie utrudniaja ruchu Xyrianom.

Xyrianie ignoruja ﬁ

Xyrianie wchodza w interakcje z intruzami nie tylko w efekcie rozpatrywania kart
aktywaciji, ale tez w wyniku ruchu. ]
Gdy Xyrianin przechodzi przez korytarz z intruzami, zadaje & najwigkszemu z nich.

ATAKOWANIE KROLOWEJ PRZEZ XYRIAN q

Xyrianie moga w wielu sytuacjach zadawac obraienia/$ krélowej. Moze to
nawet doprowadzi¢ do dobrania karty zdrowia krélowe;.

Nalezy wtedy rozpatrzy¢ tylko gorna czes¢ karty zdrowia krélowej, czyli
odrzuci¢ wskazana liczbg dodatkowych kart zdrowia. NIE NALEZY natomiast
rozpatrywac efektu wskazanego w dolnej czesci karty.

Postacie moga walczy¢ z Xyrianami na rdzne sposoby, ale nie jest tatwo ich zabic.

Jako ze postacie traktuja Xyrian jak intruzow, mogg do nich strzela¢ i uzywac
innych efektow, ktorych celem moga by¢ intruzi albo ktére moga zadawac intruzom
obrazenia.

Oddawanie strzatéw do Xyrian rozpatruje si¢ w taki sam sposob jak oddawanie
strzatow do dorostych osobnikéw z opisanymi nizej zmianami.

Uwaga! Nie oznacza to, ze wynik % na kosci (albo zadanie tego obrazenia w inny
sposdb) powoduje Smierc Xyrianina. Ten wynik rozpatruje sig inaczej niz w odniesie-
niu do intruzow (zob. nizej).

HALASLIWA WALKA

Xyrianie nie walcza fair. Predzej zwotaja cata horde, niz dadza sie fatwo zabic.

Po kazdej akcji, w ktdrej posta¢ zada Xyrianinowi co najmniej 1 obraienie/&,
ta posta¢ musi wykonac rzut na szmery (niezaleznie od tego, czy Xyrianin przezyt
te akcje).

XYRIANIE W STREFIE LADOWANIA
Pojawienie sig Xyrian w Strefie ladowania nie powoduje opuszczenia ladow-
nika przez postacie.



SMIERG XYRIAN

Gdy Xyrianin bez Zetonu zranienia miatby zgina¢, udaje mu sig ledwie uniknac¢
$mierci. Nalezy wtedy odrzuci¢ wszystkie obrazenia tego Xyrianina i umiescic¢ pod
jego figurka zeton zranienia.

Gdy Xyrianin z tym Zetonem ma zging¢, faktycznie ginie. Nalezy wtedy usunac z gry
jego figurke (nie moze wrdci¢ w danej rozgrywce).

Nastepnie nalezy odwrdci¢ zeton zranienia na drugg strone. Zeton reprezentuje
teraz xyrianski przedmiot, ktéry postacie moga podnies¢.

Uwaga! Poniewaz Xyrianie nigdy nie sa umieszczani w korytarzach, nie mozna odoa-
wac w ich Kierunku serii.

INNE ZASADY

Xyrianiskie przedmioty to niezwykle zaawansowane urzadzenia, ktére postacie
moga podnosic, a potem uzywac ich jako pancerzy.

Aby podnies¢ przedmiot, posta¢ musi znajdowac sig w tym samym pomieszczeniu
co zeton xyrianskiego przedmiotu i nie moze by¢ zaangazowana w walke. Podnie-
sienie przedmiotu jest akcjg i wymaga odrzucenia 2 kart akcji.

Gdy posta¢ podnosi xyriafiski przedmiot, usuwa z gry jego zeton i wykonuje naste-
pujace kroki:

1. Bierze 1 losowa karte xyrianskiego przedmiotu.

2. Jesli postaé juz ma pancerz, musi zdecydowac, ktdry zachowa.

3. Jesli zdecyduje sig zachowac wtasnie dobrang karte, odrzuca 1 gtgboka
rang i przywraca 3 # (zgodnie z opisem na karcie) przed wyposazeniem
sig w ten przedmiot.

Pozyskane xyrianiskie przedmioty traktuje sig jak standardowe pancerze.

i
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Xyrianie stosuja wiele nieczystych zagrywek i moga przydziela¢ postaciom utrud-
nienia. Karty utrudnien NIE sg gtgbokimi ranami.

Gdy postac otrzymuije utrudnienie, gracz dobiera losowa karte utrudnienia i ktadzie
ja odkryta obok planszy postaci. Od tej pory efekt tej karty wptywa na te postac.
Karty utrudnien mozna odrzuci¢. Kazda z kart wskazuije, jak to zrobi¢. Po odrzuce-
niu karte utrudnienia nalezy wtasowac do stosu kart utrudnien.

Postaé moze mie¢ tylko 1 karte utrudnienia w danym momencie.

Jesli posta¢ ma otrzymac karte utrudnienia, a juz ma jedna albo w stosie nie ma
dostepnych kart utrudnien, to zamiast karty utrudnienia otrzymuje 1 gteboka rang
(chyba ze tre$¢ efektu powodujaca otrzymanie utrudnienia wskazuje inaczej).

Xyrianie to niebezpieczni przeciwnicy. Ale niekoniecznie trzeba z nimi walczyc.
Karta przymierza to specjalna karta, ktérg moze zdoby¢ 1 z postaci. Dzigki przy-
mierzu ta postac bedzie czasem mogta nie tylko unikna¢ atakéw Xyrian, ale nawet
sktonic ich do dziatania.

Podczas rozgrywki 1 z postaci moze zawrzeé przymierze z Xyrianami.

Aby to zrobi¢, posta¢ musi sig znajdowac¢ w pomieszczeniu z zetonem dostgpnego
przymierza. Zawarcie przymierza jest akcja i wymaga odrzucenia 1 karty akcji.
Po zawarciu przymierza nalezy usuna¢ zeton dostepnego przymierza z gry. Gracz bie-
rze karte przymierza i ktadzie ja obok planszy postaci tak, aby widoczna byta strona
~Zawarte przymierze”. Od tej pory efekty karty przymierza sg aktywne dla tej postaci.
W rozgrywce dostepna jest tylko 1 karta przymierza. Gdy karta przymierza zostanie
zdobyta, nie bedzie juz ponownie dostgpna w danej rozgrywce. Po $mierci postaci
usuwa sie te karte z gry.

Xyrianie moga opusci¢ mape nie tylko wskutek $mierci. Moga na przyktad zosta¢
zastapieni przez zetony $ladow w fazie Xyrian.

W takiej sytuacii figurke Xyrianina nalezy odtozy¢ z powrotem do zasobéw ogélnych.
Ewentualne znaczniki obrazen i zeton zranienia nalezy odrzucic.



W kazdej rozgrywce do stosu kart wydarzen zostaje wtasowana 1 z 3 kart wyda-
rzen z tego rozszerzenia.

Gdy ta karta zostanie dobrana, modyfikuje efekt innej karty (np. karty fazy Xyrian),
znacznie zmieniajac rozgrywke. Nastgpnie nalezy rozpatrzy¢ kolejna karte wyda-
rzenia (w kazdej rundzie musi zostaé rozpatrzona zwykta karta wydarzenia).

Po dobraniu:
Umiesc 1 w Hibernatorium.

Wsun te karte pod karte fazy Xyrian tak,

aby czes¢ , Polowanie na stuge” byta widoczna.
Podczas rozpatrywania fazy Xyrian rozpatrz
réwniez efekt polowania na stuge.

Rozpatrz kolejne wydarzenie.

FAZA XYRIAN
POLOWANIE NA StUGE

Kazdy Xyrianin przemieszcza sie 2 razy
w kierunku /gy z karta przymierza.



1. Xyrianie moga zabija¢ kultystéw. Nie wykonuje si¢ wtedy rzutéw na
szmery. Gdy to sig stanie, dezaktywowana jest ostatnia zdolnos¢ w kolej-
nosci wskazanej na kartach (czyli o najwyzszym numerze).

2.  Gdy Xyrianin zabije pancernika w pomieszczeniu, a zdolnos¢ pancernikow
jest wciaz aktywna, ten pancernik zostaje wypedzony do korytarza o naj-
nizszym numerze identyfikacyjnym.

ELEMENTY

3 figurki Xyrian,
o 3 zetony Sladéw,
e  zeton Xyrianina,
e Zeton dostepnego przymierza,
e 3 zetony zranienia,
o 10 kart aktywaciji Xyrian,
e 3 karty wydarzen, zeton $ladu
e 3 Kkarty eksploracji,
e karta pomocy,
e Kkarta fazy Xyrian,
e 3 karty utrudnien,
e 3 Kkarty xyriariskich przedmiotow,
e Karta przymierza. g

zeton Xyrianina
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