
×

Elementy

Zasady

20 patyczków 8 kart graczy

40 kart dłoni (po 5 każdego koloru)

6 piłeczek 

1. Używając wolnej ręki, odkryj wierzchnią kartę 
z zakrytego stosu. Użyj dostępnego patyczka, 
aby połączyć swój palec z palcem innego gracza 
zgodnie z odkrytą kartą.

2. Gracz po lewej zostaje nowym aktywnym graczem.

Nominowany gracz:

Aktywny gracz:

Nominowanym graczem zostaje gracz, którego kolor 
gracza jest taki sam jak kolor odkrytej karty.

Wybierzcie pierwszego gracza. Począwszy od pierwszego gracza, roz-
grywacie swoje tury zgodnie z kierunkiem ruchu wskazówek zegara. 

1. Usiądźcie w kręgu, twarzami do siebie.

2. Przygotujcie patyczki zgodnie z liczbą graczy. 
Połóżcie je w zasięgu wszystkich graczy. 
Pozostałe patyczki odłóżcie do pudełka.
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4. Weźcie po zestawie kart dłoni w swoim 
kolorze. Potasujcie je razem i połóżcie 
na środku obszaru gry w formie 
zakrytego stosu.

3. Wybierzcie po 1 karcie gracza. 
Kolor wybranej karty jest kolorem 
danego gracza.

5. Pozostałe karty odłóżcie do pudełka.

6. Każdy z graczy wybiera rękę, której 
będzie używać podczas rozgrywki. 
Drugą ręką będzie dobierać karty. 
To tzw. wolna ręka.

PATYKO to gra kooperacyjna, w której łączycie Wasze palce, używając 
patyczków. Pamiętajcie, by łączyć palce zgodnie z instrukcją na karcie! 

Waszym celem jest utrzymanie wszystkich patyczków, by nie spadły 
na ziemię. Wykorzystajcie współpracę, komunikację, równowagę 

i siłę palców, by wygrać z grawitacją!

Połączcie palce patyczkami 
i nie dajcie im spaść na ziemię!

To zupełnie nowy rodzaj gry zręcznościowej!

używane wyłącznie 
w trybie wyzwania

2–8
graczy 5–10

czas gry

min 6+
wiek 

Przykłada palec wskazany na karcie 
do jednego końca patyczka.

Przykłada dowolny palec do drugiego 
końca patyczka.

Nominowany gracz:

Aktywny gracz:

Aktywny gracz nominuje dowolnego innego gracza.
Przykłada dowolny palec do jednego 
końca patyczka.

Przykłada palec wskazany na karcie 
do drugiego końca patyczka.

 Spadnie Wam 
dowolny patyczek.

O nie! 
Spróbujcie jeszcze raz! Gratulacje!

Uda się Wam utrzymać 
wszystkie patyczki.
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Tryb
standardowy 

3–8 graczy

Tryb
standardowy/
wyzwania 

2 graczy

3–8 graczyTryb
wyzwania 

Jak grać

Rozgrywka się kończy, gdy jeden z poniższych warunków 
zostanie spełniony:

Kolor karty odkrytej przez aktywnego gracza 
i jego kolor gracza są takie same

Kolor karty odkrytej przez aktywnego gracza 
i jego kolor gracza nie są takie same

※ Jeden palec może podtrzymywać kilka patyczków!

※ Podczas rozgrywki można używać tylko 1 ręki 
i nie można jej zmienić! 

Przygotowanie rozgrywki
w trybie standardowym
3–8 graczy



Jak grać

Jak grać

Tryb wyzwania

Spadnie Wam 
drugi patyczek.

Umieścicie 6 piłeczek 
na patyczkach.

Łączcie patyczki tak, aby zdołały 
utrzymać wszystkie piłeczki!

1. Usiądźcie twarzami do siebie.

2. Połóżcie 8 patyczków w Waszym zasięgu.

3. Wybierzcie 4 kolory kart dłoni. 
Weźcie po 1 talii 
składającej się z kart 
dłoni w 2 kolorach.

4. Potasujcie swoje talie 
i umieśćcie w zakrytym 
stosie przed sobą.

1. Odkryjcie wierzchnie karty ze swoich stosów.

2. Połączcie palce patyczkami, używając wskazanych 
na kartach palców. Ignorujcie kolory kart.

Kontynuujcie rozgrywkę, dopóki nie zostanie 
spełniony 1 z warunków końca gry.

3.

Przygotowanie
rozgrywki 

Przygotowanie rozgrywki 
w trybie wyzwania

Jak grać

Postępujcie zgodnie z zasadami przygotowania rozgrywki 
w trybie standardowym, ale uwzględnijcie poniższe zmiany:

• Nie odkładajcie do pudełka żadnych patyczków.
• Połóżcie 6 piłeczek w zasięgu wszystkich graczy.

Postępujcie zgodnie z zasadami przygotowania rozgrywki w trybie 
standardowym dla 2 graczy, ale uwzględnijcie poniższe zmiany:
• Weźcie po 3 zestawy kart dłoni (łącznie 15 kart na gracza).
• Nie odkładajcie żadnych patyczków do pudełka.
• Połóżcie 3 piłeczki w Waszym zasięgu.

Łączenie palców patyczkiem
Ta akcja przebiega zgodnie z zasadami 
w trybie standardowym. 

Umieszczanie piłeczki
Weź piłeczkę z puli i umieść 
ją na parze patyczków.
Gracz po lewej zostaje 
nowym aktywnym graczem.

Łączenie palców patyczkiem
Obowiązują zasady takie same 
jak w rozgrywce w trybie 
standardowym dla 2 graczy.

Umieszczanie kulki
Obowiązują zasady takie same 
jak w rozgrywce w trybie 
standardowym dla 3–8 graczy.

Jako aktywny gracz podczas swojej tury albo łączysz palce 
patyczkiem, albo umieszczasz piłeczkę.

Rozgrywajcie swoje tury jednocześnie.

� Jeśli wyczerpie się stos kart dłoni lub pula patyczków, 
możecie tylko umieszczać piłeczkę.

� Zasady dotyczące umieszczania piłeczek
• Piłeczka nie może dotykać ani palców żadnego gracza, 
 ani innej piłeczki.
• Na każdej parze patyczków można umieścić 
 tylko 1 piłeczkę.

Odłóżcie ten element do puli.
Możecie użyć go ponownie.

� Co robić, jeśli spadnie Wam piłeczka lub patyczek

Liczba piłeczek umieszczonych na patyczkach 
w momencie zakończenia rozgrywki:
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Wybierzcie pierwszego gracza. Począwszy od pierwszego 
gracza, rozgrywacie swoje tury zgodnie z kierunkiem ruchu 
wskazówek zegara. 

Podczas swojej tury albo łączysz palce patyczkiem, albo 
umieszczasz piłeczkę.

O nie! 
Spróbujcie jeszcze raz! Doskonale!Gratulacje!

Rozgrywacie swoje tury jednocześnie, wykonując 
następujące akcje:

Spadnie Wam 
dowolny patyczek.

Uda się Wam 
utrzymać 8 patyczków.

Rozgrywka się kończy, gdy jeden z poniższych warunków zostanie spełniony:

Rozgrywka się kończy, gdy jeden z poniższych warunków 
zostanie spełniony:

5. Tak jak przypadku rozgrywki wieloosobowej 
możecie używać tylko po 1 ręce do balanso-
wania patyczkami przez całą rozgrywkę.

Przygotowanie rozgrywki
w trybie standardowym
2 graczy

O nie! 
Spróbujcie jeszcze raz! Gratulacje!

Spadnie Wam 
drugi patyczek.

O nie! 
Spróbujcie jeszcze raz!

Umieścicie 3 piłeczki 
na patyczkach.

Gratulacje!
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