+ % Efekt natychmiastowy: Przesun swoj okret
o " @ sasiadujace pole (karte albo pole Zatoka)
X"y ™~ iwykonaj wskazane na nim akcje.

=, Efekt natychmiastowy: Odrzu¢ karte zadania
@ ﬁ z reki, aby otrzymacé 5 PZ i 5 dublonéw.
' =

'_W Efekt natychmiastowy: Otrzymujesz 3 dublony
g{g/ s "2 13 PZ zakazdg przekroczong rzeke na planszy

> eksploracji.

y Efekt natychmiastowy: Cofnij swojego
=& poszukiwacza o 3 albo wiecej pol na torze eks-
3"@@ ploracji, aby rozpatrzy¢ efekt pola, na ktorym
poszukiwacz zakonczy ruch, i otrzymac 10 PZ.
Musisz przesuna¢ poszukiwacza o co najmniej 3 pola.
Nie mozesz skorzystac z zadnego efektu, ktéry pozwala
otrzyma¢ premie za po$wiecenie ruchu poszukiwacza.

kafel galionu z rynku galion6w, nawet jesli
masz juz galion.

W‘ Efekt natychmiastowy: Umie$¢ 1 skarb ze

swojej planszetki kryjowkl na polu, na ktérym
£7¢ Bl aktualnie znajduje si¢ Twoj poszukiwacz, aby
~ otrzymac 1 dublon i 1 PZ za kazde wzmocnie-
nie na swojej planszetce okretu. Kolejny poszukiwacz, ktory
zakonczy ruch na tym polu, oprécz rozpatrzenia efektu pola
moze wzig¢ znajdujacy sie tam skarb.
1 8

ﬁ Efekt natychmiastowy: Otrzymujesz za darmo

Nowe arty miejsc

Saint Lucia

) Efekt natychmiastowy:

1. Wykonaj wzmocnienie okretu. i
2. Pierwszy gracz, ktorego okret zakonczy ruch na
tej karcie, umieszcza szarg kostke na dowolnym
z 4 pél i rozpatruje jego efekt. Kazdy kolejny
gracz, ktorego okret zakonczy ruch na tej karcie,
przesuwa kostke na sgsiadujace pole i rozpatruje jego efekt.
Atlantyda

B | Efekt natychmiastowy:

1. Wykonaj wzmocnienie okretu.

2. Wybierz karte ulepszenia z symbolem zalogi

TB-49: Twdj okret musi sie znajdowa¢ na Montserracie oraz e

musisz miec’J co rfajmniej 3qkartJy ulepszen z efektem statym. - C‘_ I nT_.t'r 101 k*C
KARTY ,.C” ‘ ?’ =y |

TB-50: Musisz przekroczy¢ co najmniej 3 rzeki

na planszy eksploracji.

TB-51: Musisz mie¢ co najmniej 2 zestawy 3 roznych
skarbow.

. TB-52: Musisz mie¢ co najmniej 30 dublon6w.
TB-53: Musisz mie¢ co najmniej 3 zakopane zlota.
TB-54: Musisz mie¢ co najmniej 3 zakopane szmaragdy.
TB-55: Musisz mie¢ co najmniej 3 zakopane perly.

KARTY ., A’
TB-37: Twéj okret musi si¢ znajdowac na Barbados
oraz musisz mie¢ co najmniej 2 karty ulepszen

- z symbolem ekwipunku. —

TB-38: Twdj okret musi sie znajdowac na Grenadzie oraz
musisz mie¢ co najmniej 2 karty ulepszen z symbolem zatogi.
TB-39: Twdj okret musi sie znajdowa¢ na Tobago oraz musisz
mie¢ co najmniej 2 skarby (dowolnych rodzajéow).

TB-40: Twoj okret musi si¢ znajdowac na Bonaire oraz musisz
przekroczy¢ co najmniej 1 rzeke na planszy eksploracji.

TB-41: Tw6j okret musi si¢ znajdowaé na Curagao oraz musisz

= ' Efekt natychmiastowy: Zakop wszystkie swoje
oo g skarby wskazanego rodzaju.

s i@ Efekt natychmz’astgwy: Umie$¢ 1 §karb 7€ SWojej |
= planszetki kryjowki na polu, na ktérym aktualnie
gﬁ znajduje si¢ Twdj poszukiwacz, aby otrzymac 7 PZ,
a nastepnie wykona¢ akcje eksploracji o wartosci 2.
Kolejny poszukiwacz, ktory zakonczy ruch na tym polu, oprocz

rozpatrzenia efektu pola moze wzia¢ znajdujacy si¢ tam skarb.

/51 _? Efekt natychmiastowy: Przenies 1 ze swoich
umieszczonych kafelkéw czarnego rynku na inng

1 CoS 0g
z Cig ostrzegat, ale wizja
skarbu byta zbyt kuszgca. Zdotasz powrdcié
- do Maracaibo bez zadrapania, ale z tadownig petng 3
kosztownosci? Czy padniesz ofiarg tajemniczej sily

czajqgcej sie w morskiej otchtani?

1 ie¢ jmniej 1 kafelek ku na Karaibach. S = -
kartq 2 Geocnic 2t an SRR . h_' I albo ekwipunku dostgpna w obszarze Karaibow e e A ~ TB-56: Musisz mie¢ co najmniej 4 karty ulepszen z efektem | NOWE ELEMENTY Mum
Komec gry: Otrzymujesz 7 PZ za kazdy zestaw i wykonaj akcje wskazane na jej bezowym zwoju. KARTY ,,B” | natychmiastowym.
réznych symboli ulepszen (zaloga, ekwipunek, 3. Dodatkowo otrzymujesz 4 PZ za kazdy zestaw  TB-42: Twdj okret musi si¢ znajdowaé na Barbados oraz !f  TB-57: Musisz mie¢ co najmniej 6 kart ulepszen (dowolnych PS4 7 Kart poziomu T

okret) na Twoich kartach. 3 réznych skarbow. rodzajéw) i rezydencji (Iacznie).

KARTY ,,D”

TB-58: Musisz uzyska¢ co najmniej 40 PZ na torze
punktacji, co najmniej 18 PZ z kart zadan i co naj-

‘ w (6 kart ulepszen

Tw6j dochdd w dublonach musi wynosi¢ co najmnie;j 8.
J B i | karta Kraken)

TB-43: Twoj okret musi si¢ znajdowac na Grenadzie ————
oraz Twoj dochdd w PZ musi wynosi¢ co najmniej 5.
TB-44: Twoj okret musi si¢ znajdowa¢ na Bonaire oraz wartos¢

Wyspa Obfitosci
|| Efekt natychmiastowy:

1. Wykonaj wzmocnienie okretu.

Koniec gry: Otrzymujesz 2 PZ za kazdego
|| dublona znizki, ktéra Ci przystuguje (np. jesli
masz w sumie 4 dublony znizki, otrzymujesz 8 PZ).

2. Umies¢ 1 skarb ze swojej planszetki kryjowki o e ; Iy i 17 D - > | “ed] 28 kart poziomu IT
. : " ‘ : : : PZCRIES RIS COINY ITINIC) - mniej 20 PZ z szarych zwojow*. 1] :
Koniec gry: Otrzymujesz 3 PZ za kazdy dodat- na polu z premig. Otrzymujesz premig i o ; 3 - ’ ] e = (25 kart ulepszen
£3 kowy punkt sily rabunku zapewniony przez wskazang na wybranym polu. TB-45: Twd; okret musi si¢ znajdowac na Tobago oraz musisz @ TB-59: Musisz uzyskac co najmniej 30 PZ na torze punktacji, i3 karty miejsc)

mie¢ co najmniej 5 skarbow (dowolnych rodzajow).
TB-46: Twoj okret musi sie znajdowac na Curagao oraz musisz
e M co najmniej 7 wzmocnien na planszetce okretu.

TB-47: Twoj okret musi si¢ znajdowac na Arubie oraz musisz .
" miec¢ co najmniej 4 karty zadan.

co najmniej 22 PZ z kart zadan i co najmniej 20 PZ z szarych

ZWOjOW™.

TB-60: Musisz uzyskac co najmniej 30 PZ na torze punktacji,
' co najmniej 18 PZ z kart zadan i co najmniej 25 PZ z szarych ‘
- ZWOjOw*.

efekty stale (np. jesli masz w sumie 4 dodatkowe

TRYB SOLO
punkty sily z efektéw statych, otrzymujesz 12 PZ).

Dodaj nowg karte do trybu solo do stosu ,,A”.

Gdy zostanie odkryta ta karta, Czerwonobrody s
| pozyskuje karte ulepszenia zgodnie ze standar-
& dowymi zasadami trybu solo, ale ze zmiang doty-'
czgcg zasiegu ruchu. Najpierw probuje pozyskaé TB-48: Twdj okret musi sie znajdowac na Trynidadzie oraz

karte w zasiegu 1 pola. Jesli nie jest to mozliwe, musisz mie¢ co najmniej 2 karty ulepszen z symbolem okretu.
o) probuje pozyskac karte w zasiegu 2 pdl, a potem — 3 pol. 101 11

Koniec gry: Otrzymujesz 4 PZ za kazde dodat-
31§l kowe pole, o ktore mozesz przesungé poszukiwa-

~ cza dzieki efektom statym (np. jesli efekty state

pozwalaja Ci przesuna¢ poszukiwacza w sumie
0 2 dodatkowe pola, otrzymujesz 8 PZ).

. * Liczg si¢ szare zwoje na kartach ulepszen, kartach rezydencji
i na planszetkach kapitanéw (w rozgrywce z rozszerzeniem
Kapitanowie), ale nie na kartach zadan. 12

24 karty poszukiwania skarbow
(5% A 8x,B,8x,C%3x,D”)

karta do trybu solo
(zob. str. 10)







