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Instrukcja




0 GRZE

Zanim zaczniesz: lewe tworzy sig, gdy kazdy z graczy zagra karte na srodek
stotu. Gracz, ktéry zagrat karte o najwyzszej wartosci, wygrywa lewe!

W grze Piri-piri obstawiasz, ile lew wygrasz... a potem robisz wszystko,
zeby wtasnie tyle ich zebrac!

W kazdej lewie wszyscy gracze zagrywaja po 1 ponumerowanej karcie.
Lewe bierze gracz, ktéry zagrat karte o najwyzszej wartosci. Gdy wszystkie
karty zostang zagrane, jesli nie wzigtes tylu lew, ile obstawite$, za kare
otrzymujesz karty piri-piri!
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55 kart o wartosciach 1 dzoker 17 kart 36 kart
od ,1" do 55" papryczek piri-piri misji

1. PRZYGOTOWANIE GRY

Potasuj ponumerowane karty i dzokera, aby uformowac stos dobierania.
Uformuj 2 kolejne stosy dobierania: 1 z kartami misji i 1 z kartami piri-piri.

W pierwszych kilku rozgrywkach graj bez kart misji i rozdaj kazdemu
z graczy po 5 ponumerowanych kart. Przejdz bezposrednio

do kroku ,,3. OBSTAWIANIE ZAKEADOW".

0. ODKRYJ KARTY MISJI | ROZDAJ ~B~
PONLIMEROWANE KARTY g

- Dobierz 1. karte misji i przeczytaj jej efekt (zob. ,Efekty N+
kart misji”, na str. 14-19).

- Rozdaj wskazang liczbe kart kazdemu z graczy,
nastepnie odiéz pozostate karty zakryte na bok.

3. DBSTAWIANIE ZAKLADOW

Kazdy gracz przeglada swoje karty i obstawia, ile lew wygra. Zaczyna
rozdajacy.

Wskazowka (skala Scovillea): Zeby nie zapomniec swojego zaktadu, potéz
przed soba tyle nieuzywanych ponumerowanych kart, ile lew obstawites.

Karty te pozostaja zakryte w trakcie rozgrywki.



taczna liczba obstawionych lew nie moze by¢ réwna liczbie kart
rozdanych kazdemu z graczy. Dzieki temu zawsze przynajmniej 1 gracz
przegra. W razie potrzeby ostatni gracz musi zmienic swoéj zaktad, aby tego
uniknac.

Przykfad. Jesli kazdy gracz otrzymat 5 kart, a pierwszych 4 graczy obstawito tgcznie
4 lewy, ostatni gracz nie moze obstawic 1 lewy (poniewaz 4 + 1 = 5, czyli tyle, ile
wynosi liczba rozdanych kart). Moze obstawic: 0, 2, 3, 4 albo 5.

4. ROZGRYWANIE LEW

Zaczynajac od rozdajacego, kazdy gracz zagrywa 1 karte z reki. Gracz,
ktory zagrat karte o najwyzszej wartosci, wygrywa lewe. Ten gracz
rozpoczyna kolejne wyktadanie kart. Gra toczy sie, az wszystkie rozdane
karty zostang zagrane.

- Kolor kart nie ma znaczenia, liczy sie tylko ich wartosc.
- Gdy ktéry$ z graczy zagra dzokera, wybiera jego wartos$¢ (od ,,0” do ,56").
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d. ROZDAJ KARTY FIRI-PIRI JAKD KARY

Po zagraniu wszystkich kart kazdy gracz otrzymuje po 1 karcie piri-piri
za kazda lewe powyzej albo ponizej swojego zaktadu. Gracz, ktéry
obstawit poprawng liczbe wygranych lew, nie otrzymuje kart piri-piri.

Przyktad. Gracz obstawit 1 lewe, ale wygrat 3 — otrzymuje 2 karty piri-piri jako kare.

6. ROZPOGZYNANIE NOWE.! RLNDY | ZWYCIESTWO

Potasuj wszystkie ponumerowane karty razem z dzokerem, odkryj nowg
karte misji i rozpocznij nowa runde. Gdy ktérykolwiek z graczy zdobedzie
6 kart piri-piri, rozgrywka natychmiast dobiega korca. Wygrywa gracz
z najmniejszg liczba kart piri-piri.

Co;’ poszto nie tak? 4 [ ZESKANUJ MNIE

Daj nam szanse to naprawic. Napisz L]
do nas na adres hello@pili-pili.co.uk | ODKRY =
lub na Instagramie @pilipili_game. 1=
Razem znajdziemy rozwigzanie! NIESFDDZIANK !




* Po obstawieniu kazdy gracz przekazuje X kart graczowi
po swojej lewej albo prawej stronie (zgodnie z kierunkiem
strzatki).

« Po obstawieniu kazdy gracz przekazuje wszystkie swoje karty
innemu graczowi (zgodnie z kierunkiem strzatki).

* Przed obstawianiem, bez podgladania kart, kazdy gracz
przyktada swoje karty do czota tak, aby byty widoczne dla
pozostatych graczy, po czym wszyscy obstawiajg, ile lew
wygraja. Gdy wszyscy juz to zrobig, mogq obejrze¢ swoje karty.

* Po obstawieniu kazdy gracz dobiera karte na reke.

« Gracze nie mogg obstawi¢ 0 lew albo 1 lewy (zaleznie od
wartosci wskazanej na karcie).

* Po obstawieniu kazdy gracz ktadzie swoje karty odkryte przed
soba.



* Prawidtowo obstawiona liczba lew? Gracz, ktéry obstawit

poprawnie, odrzuca tyle kart piri-piri, ile wynosi jego zaktad.

* W kazdej lewie gracze zagrywajg karty jednoczesnie.



Misje eksperckie (oznaczone czerwong ikong)
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+ Gracze majq tylko 3 sekundy na obejrzenie swoich kart przed
obstawieniem liczby wygranych lew. Rozdajacy odlicza czasna
gtos.

* Gracze, ktérzy wygraja pierwsza lub ostatnia lewe, otrzymuja
za kare 1 karte piri-piri.

+ Gracze maja 5 sekund na obejrzenie swoich kart, po czym
odktadajg je zakryte. Obstawianie liczby wygranych lew
i rozgrywanie lew odbywajg sie w ciemno.

+ Gracze nie moga obstawic tej samej liczby lew co poprzedni
gracz.

+ Wartosci kart sg odwrécone: ,,55” jest najstabsza, a ,1" -
najsilniejsza.

+ Po obstawieniu kazdy gracz wybiera innego gracza.
Na koniec rundy kazdy gracz otrzymuje swoje karty piri-piri
oraz karty piri-piri wybranego gracza (ten sam gracz moze
zostac¢ wybrany wielokrotnie).



+ Gracze ZAWSZE muszg zagrywac karte o najnizszej albo
najwyzszej wartosci.

» Gracze, ktérzy wygrajg lewe zawierajacg 1 z liczb
wskazanych na tej karcie misji, otrzymujq 1 karte piri-piri.

+ Ilekro¢ gracz wygra lewe, wymienia sie 1 kartg z dowolnym
innym graczem. Obaj gracze wybierajg karte, ktérg chcg
oddac.



Piri-piri to mata afrykariska papryczka chili... ale serio ostra! Jej maty
.kop” zainspirowat te prostg, ale sprytng gre karciang. Zachowaj
spokdj, nie daj sie ponie$¢ emocjom... i uwazaj, zeby sie nie sparzy¢!
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Czes¢! JesteSmy Ben, Martin i JB.

Witaj w Swiecie Piri-piri!

Bardzo cieszymy sie, ze dotgczasz do grona T
naszych graczy! Uwielbiamy gry karciane... BEN - _

i potrawy, ktére doprowadzajg do tez. HARTIN - .13
Pomyslelismy wiec: ,Dlaczego nie stworzy¢

czegos$, co taczy jedno i drugie?”. Gry, ktéra tatwo opanowad, ale
ktéra wystarczajgco podkreca temperature przy stole. Mamy nadzieje,
ze jg pokochasz i ze dostarczy Ci ona intensywnych, ognistych...

i niezapomnianych rozgrywek!

Uwaga! Papryczka piri-piri osigga 8/10 w uproszczonej skali
Scoville’a. Zatem graj spokojnie... albo i nie!

FODORA CI SIE
FIRI-FII?

Zagraj w QuickStop:

Pojedynek na litery - _—
bestseller sprzedany

w ponad 3 milionach J L

egzemplarzy! QUICK
STOP

POJEDYNEK NA LITERY
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