ZAWARTOSC:

2 il 57 kart
N pytan

140 kart 183 karty
odpowiedzi kompromisu

O CO CHODZI?

W grze tworzymy komiksy sktadajgce sie z 3 kadréw.
Pierwszy przedstawia pytanie, nastepny odpowiedz,

a ostatni kompromis. Gracz zdobywa punkt, gdy zapro-
ponowany przez niego kompromis zostaje uznany za
najlepsze zakonczenie komiksu.

POPAPRANA

PARA

ZASADY

wiek 18+ | 15 minut

CEL

Zdoby¢ 3 punkty jako pierwszy
i wygrad!

PRZYGOTOWANIE DO GRY

1 Wyjmij talie pytan, odpowiedzi i kompromiséw
z pudetka i potasuj kazdg z nich osobno. Umies¢
potasowane talie na stole rewersami do gory.

020
""‘\ WARIANT RYWALIZACYJNY | 3-8 graczy

e o Graszw 2 osoby?
8= Przewrsc te instrukcje na druga strone!

2 Kazdy dobiera po 5 kart kompromiséw na reke.
(Mozesz patrze¢ na karty na swojej rece, ale nie
pokazuj ich innym). Stot powinien wygladac tak:

Autorem gry ,,Popaprana para” jest The Oatmeal. Waszym zadaniem
jest tworzenie bardzo popapranych komikséw o mitosci.

X @Oatmeal d' Bl @TheOatmeal

HEJ! NIE CZYTAJ] TYCH ZASAD!

Czytanie zasad to najgorszy sposob,
zeby nauczyc sie gry.

Nie lepiej po prostu obejrze¢ filmik
instruktazowy? Znajdziesz go tutaj:

3 Zdecyduijcie, kto rozpocznie gre.
www.explodingkittens.com/horriblecouple/how

ROZGRYWKA

Jesli to Twoja tura, odtéz swoje karty kompromisow.
Nie beda Ci teraz potrzebne.

Odkryj pierwsza karte z talii pytan i umiesc jg przed soba
na stole. To pierwszy kadr komiksu.

Nastepnie dobierz 3 karty odpowiedzi i przyjrzyj sie im,
ale nie pokazuj ich innym graczom.

(

Wybierz karte odpowiedzi, ktéra wedtug Ciebie najlepiej
nadaje sie na drugi kadr komiksu. Umiesc¢ ja obok karty
pytania, ktérg masz przed soba. Odtéz 2 niewykorzystane
karty odpowiedzi do pudetka. Nie bedg juz potrzebne

w tej rozgrywce.

FLAT: 500mm W x 160mm H / FOLDED: 100mm W x 160mm H

Po tym, jak wybrane zostaty karty pytan i odpowiedzi,
brakuje jedynie karty kompromisu.

Pozostali gracze (czyli wszyscy poza Tobg) wybierajg

po 1 karcie kompromisu ze swojej reki, ktéra wedtug nich
najlepiej zakonczy komiks. Gracze przekazujg Ci karty
zakryte.

Jeszcze na nie nie patrz!

-

Hej, Ty! Nie wiesz, ktéra karte kompromisu wybrac¢?
Mozesz wybra¢ najSmieszniejsza, najbardziej pokrecona
albo po prostu losowg! Pamietaj jednak, ze tylko 1 z graczy

wybiera najlepsza karte, wiec zastandw sie, ktéra by wybrat.
UWAGA! Na kartach misiaczek dostat formy meskie,

a kicia zenskie, ale podczas gry i czytania komiksu na
gtos mozecie je dowolnie zmieniaé.

Po tym, jak wszyscy przekazg Ci karty kompromiséw,

potasuj je, by nie byto wiadomo, kto przekazat ktérg karte.

Nastepnie przeczytaj na gtos tre$¢ kazdej karty i potéz
karte odkrytg na stole.

Twoja tura sie konczy, gdy wybierzesz karte kompromisu,
ktéra wedtug Ciebie najlepiej pasuje do komiksu. Gracz,
ktory Ci ja przekazat, ujawnia sie i wygrywa runde.
Umieszcza wygrang karte zakrytg przed sobg. Karta jest
warta 1 punkt.

Przed rozpoczeciem kolejnej rundy kazdy gracz powinien
mie¢ na rece 5 kart kompromisow. W razie potrzeby
dobierajcie po kolei karty, by kazdy miat ich 5.

Gra toczy sie zgodnie z kierunkiem ruchu wskazéwek
zegara — kolejna tura nalezy do gracza po Twojej lewej
stronie.

— WYGRANA —
Pierwszy gracz,

ktéry zdobedzie 3 punkty,
wygrywal
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9 Grasz w wiekszym gronie?
:}“‘ Przewrdc¢ te instrukcije na druga strone!

Autorem gry ,,Popaprana para” jest The Oatmeal. Waszym zadaniem
jest tworzenie bardzo popapranych komikséw o mitosci.

X @Oatmeal d' Bl @TheOatmeal

Czytanie zasad to najgorszy sposéb,
zeby nauczy¢ sie gry.

Nie lepiej po prostu obejrzec filmik
instruktazowy? Znajdziesz go tutaj:
www.explodingkittens.com/horriblecouple/how

ZAWARTOSC:

Fl| 57 kart
SEW pytan

140 kart 183 karty
odpowiedzi kompromisu

O CO CHODZI?

W grze tworzymy komiksy sktadajgce sie z 3 kadréw.
Pierwszy przedstawia pytanie, nastepny odpowiedz, a ostatni
kompromis. Zdobywacie punkty wspdlnie, gdy odgadniecie,
ktory kompromis zostat wybrany przez partnera. Zdobadzcie
jak najwiecej punktdéw z rzedu, by ustanowic jak najwiekszy
rekord! Kazda pomytka zeruje wynik. BadZcie ostrozni albo
bedziecie musieli liczy¢ punkty od nowal

CEL

Sprébujcie zdobyé jak najlepszy wynik na MILOSCIO-
MIERZU znajdujgcym sie na koncu strony. Starajcie sie
za kazdym razem pobi¢ wiasny rekord!

PRZYGOTOWANIE DO GRY

1 Wyjmij talie pytan, odpowiedzi i kompromiséw
z pudetka i potasuj kazda z nich osobno. Umiesé
potasowane talie na stole rewersami do géry.

2 Kazde z Was dobiera z talii porad po 5 kart

kompromisow na reke. (Mozecie patrze¢ na karty
na swojej rece, ale nie pokazujcie ich partnerowi).
Stét powinien wygladaé tak:

N\

Zdecyduijcie, kto rozpocznie gre.

ROZGRYWKA

Jesli to Twoja tura, odtéz swoje karty kompromisow.
Nie beda Ci teraz potrzebne. Nastepnie odkryj pierwsza
karte z talii pytan i umies¢ ja przed soba na stole.

To pierwszy kadr komiksu.

Nastepnie dobierz 3 karty odpowiedzi i przyjrzyj sie im,
ale nie pokazuj ich swojemu partnerowi.

Wybierz karte odpowiedzi, ktéra wedtug Ciebie najlepiej
nadaje sie na drugi kadr komiksu. Umies¢ jg obok karty
pytania, ktéra masz przed soba. Odtdz 2 niewykorzystane
karty odpowiedzi do pudetka. Nie bedg juz potrzebne

w tej rozgrywce.

f

Gdy karty pytania i odpowiedzi zostang wybrane, pozostaje
wybra¢ karte kompromisu.

Twéj partner wybiera karte kompromisu z reki, ktéra wedtug
niego najlepiej pasuje na trzeci kadr.

FLAT: 500mm W x 160mm H / FOLDED: 100mm W x 160mm H

Nastepnie dobiera 2 karty kompromisu z talii, tasuje je
razem z wybrang przez siebie kartg z reki i przekazuje Ci
wszystkie 3 karty kompromiséw zakryte.

Hej, Ty! Nie wiesz, ktora karte kompromisu wybrac?

Najwazniejsze, by Twéj partner byt w stanie odgadnag, ktéra
karta zostata przez Ciebie wybrana. Wybierz z reki karte
kompromisu, ktéra jest Twoim zdaniem najsmieszniejsza,
najbardziej pokrecona albo stanowi potencjalnie lepsze
zakonczenie niz pozostate 2 losowe karty. UWAGA! Na kartach
misiaczek dostat formy meskie, a kicia zenskie, ale podczas
gry i czytania komiksu na gtos mozecie je dowolnie zmieniac.

Po tym, jak Twoj partner przekaze Ci karty kompromisow,
przeczytaj na gtos tres¢ kazdej z nich, a nastepnie potdz jg
odkrytg na stole. Twoja tura sie konczy, gdy wybierzesz karte

kompromisu, ktéra wedtug Ciebie nalezy do Twojego partnera.
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W przypadku btednej
odpowiedzi:
Przerywacie serie! Odrzuccie
wszystkie zwycieskie karty

i zacznijcie od nowa.

A\

W przypadku poprawnej
odpowiedzi:

Oboje zdobywacie 1 punkt.
Odtézcie na bok zwycieska karte
kompromisu zakryta, by $ledzi¢
zdobyte przez Was punkty.

Przed rozpoczeciem kolejnej rundy mozecie oboje
odrzuci¢ dowolng liczbe kart kompromiséw z reki,

jesli sadzicie, ze Wasz partner z pewnoscig ich nie
wskaze, i dobra¢ nowe karty do maks. 5 na rece.

Nastepna ture rozpoczyna Twoj partner. Rozgrywaijcie
tury na zmiane do momentu, az uda sie Wam pobic¢ swoj
wtasny rekord.

KONIEC GRY

Sledzcie Wasze postepy w trakcie gry i zapamietajcie,

ile najwiecej punktéw udato sie Wam zdoby¢ z rzedu.
Poréwnajcie swoj rekordowy wynik z MILOSCIOMIERZEM,
by zobaczyé¢, jak dobrze dopasowana parg jestescie.

MIE.OSCIOMIERZ
1ZRZEDU

Nic z tego nie bedzie: Jesli dalej tu tkwicie, pewnie
myslicie tylko, jak sie od siebie najszybciej uwolnic.

2 ZRZEDU
Zalazki flirtu: Cos zaczyna miedzy Wami iskrzyc.
Nie pozwdlcie, by zgasto!

3Z RZEDU

Wspolny vibe: Czu¢ miedzy Wami prawdziwg chemie!

47 RZEDU

Goracy temat!: To moze by¢ poczatek czegos
znacznie wiekszego!

5-97Z RZEDU

Prawdziwa mito$¢é: Najwyzszy czas zapoznaé drugg
potéwke z rodzicami!

10 (aALBO WIECE]) Z RZEDU

Bratnie dusze: Niezmiernie cieszymy sie, ze ta gra
pomogta odnalez¢ sie Waszej dwojce. Jesli jeszcze

nie jestescie po Slubie, oczekujemy, ze 10% prezentow
weselnych zostanie przestanych do naszego biura jako
wyraz wdziecznosci.




